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An Hamburg
kommt man nicht vorbei

Hoch im Norden liegt die Metropole fiir Entdeckungsrei-
sende. Unvergleichlich ist Hamburgs aufregende Mischung
aus Weltstadt-Kultur, Hafenflair, Alsterromantik und einem
Stadtbild voll grimmer Parks und Alleen. Hamburg ist die griin-
ste Stadt Deutschlands. Mitten in der City gelegen sind die
prachtvollen Alten Wallanlagen, mit dem Bliatenduft von
»Planten un Blomen« und einem Botanischen Garten voll tro-
pischer Gewiéchse.

Alsterpark, Stadtpark, Hirschpark . . . es gibt noch 25 wei-
tere Parks in Hamburg und dazu 900 Kilometer Wanderwege.
Fast jede Strafie hat Baume und Biische — Alleen, Gehélze und
Parks gehoren zu Hamburgs Stadthild wie Fleete und Britk-
ken.

Zur Beachtung!

Im Heft 6/90 wurde auf Seite 19 das »Hamburger Programm
am Kongrell-Wochenende« vorgestellt. Eiskalt schlug hier der
Druckfehlerteufel an einer Stelle zu, bei der man thn nicht fur
moglich halten kénnte.

Die Anmeldeanschrift lautet richtig:
Bernhard Krohn, Eckernforder Stralie 75,
2000 Hamburg 50, Telefon (0 40) 8 50 96 29
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Hamburg 21 Oktober 1990

Veranstalter:
Ausrichter:

Spielort:

Beginn:

Konkurrenzen:

Startgeld:

Meldungen:

Zahlung:

Melde- und Ein-
zahlungsschlul};

Quartier-
beschaffung:

Prgise:

Deutscher Skatverband e. V. — Sitz Bielefeld.
Verbandsgruppe 20 Hamburg (LV 2).

Congress-Centrum Hamburg (CCH).

Offentliche Verkehrsmittel: S-Bahnhof Dammtor;

U-Bahnhof Stephansplatz. Autofahrer folgen den Hinweisschildern
»Messe— CCH«. Parken im Parkhaus.

1. Serie um 10 Uhr, 2. Serieum 14 Uhr (1 Serie = 48 Spiele).
Startkartenausgabe ab 9 Uhr an den Ausgabestellen, die nach den
Landesverbianden bezeichnet sind.

Die Startkarten miissen bis 9.45 Uhr abgeholt werden.

Finzelwertung fir Damen, Herren und Junioren.
Mannschaftswertung (vier Spieler) fir Damen-, Herren- und
Jugendmannschaften.

JeTeilnehmer 13,— DM fiir Senioren, 7,— DM fur Junioren
(einschlieflich Kartengeld); zusatzliches Mannschaftsgeld 12,— DM.
Verlorene Spiele 1,— DM.

Nur schriftlich und klubweise an folgende Anschrift:

Gunther Meyer, Meiendorfer Strafie 24 B, 2000 Hamburg 73,

Telefon (040) 678 89 31.

DieKlubs werden gebeten, ihre Teilnehmer mannschaftsweise zu melden
(1. Mannschatt, 2. Mannschaft usw.).

Damen und Junioren, die in Herrenmannschaften spielen, sowie
Einzelspieler sind in den Anmeldungen kenntlich zu machen

(Damen = D, Junioren = J, Einzelspieler = E).

Bitte deutlich schreiben, Klubnamen und Verbandsgruppenbezeichnung
nicht vergessen!

Das Startgeld ist auf folgendes Konto zu tiberweisen:

Kto.-Nr. 5354 60-207 beim Postgiroamt Hamburg (Blz 200 100 20)—
Kontoinhaber: Ganther Meyer, Hamburg.

Abgegebene Meldungen werden erst nach Eingang des Startgeldes
bearbeitet.

25. September 1990 (Datum des Poststempels).
Eswird ausdriicklich darauf hingewiesen, daff am Veranstaltungstag
keine Nachmeldungen mehr entgegengenommen werden.

Ubernachtungswiinsche sind zu richten an:
Sportreisen-Schneider, Dorotheenstralle 54, 2000 Hamburg 60,
Telefon (040)2 7940 18-19.

Der (die) Purniersieger(in) und die siegreichen Mannschaften erhalten
einen der Deutschland-Pokale. Aufierdem gibt es fiir die nachfolgenden
Mannschaften und Einzelspieler gravierte Ehrenpreise und

viele Sachpreise.

Verbandsgruppe 20 Hamburg
Hans Jirgen Kuhle, 1. Vorsitzender




Hamburg ist die einzige Grofistadt Deutsch-
lands mit einem glitzernden See in der Mitte.
Man kann die AuBenalster umrunden oder
dem Alsterwanderweg von der Fuhlsbiittler

Schleuse nach Norden folgen. Segeln und Sur-

fen in der Cily, in welcher Stadt ist das sonst
noch moglich? Von den Méglichkeiten, am Elb-

Die Aupenalster mitten in der Hamburger City.
Im Hintergrund die Tirme der St. Nikolai-Kirche (links)
und des Rathauses (rechts).

strom die Uberseeschiffe zu grilfen, ganz zu
schweigen. Mit ihren winzigen Vorgéirten und
dem Museumshafen ist die alte Lotsen- und
Kapitéinssiedlung Oevelgénne einen kleine
malerische Welt fur sich. Eine der attraktiv-
sten Wanderrouten Norddeutschlands fiithrt
von hier am Elbufer entlang, in Richtung Teu-
felsbriick, zum vornehmen Blankeneser Trep-
penviertel. Daist immer was los, denn mehr als
13.000 Schiffe pro Jahr passieren die Elbe. Sie
ist damit eine der meistbefahrensten Schiff-
fahrtsrouten der Welt.

Schnell, vielseitig und immer noch wach-
send (an Tonnage) ist Hamburgs Hafen. Con-
tainerschiffe und vereinzelt Windjammer,
weille Bananenfrachter und behébige Tanker,
flinke Schlepper, Schuten und Barkassen
ditmpeln Tag und Nacht die Elbe raul und run-
ter. Die Schiffe, die Hamburg anlaufen, wer-
den immer grofier, ihre Anzahl und ihre Liege-
zeiten dagegen geringer. Mit Abstand grofiter
Hafen Deutschlands, liegt Hamburg auch in
Europa nach Rotterdam, Antwerpen und Mar-
seille an vierter Stelle.

Der Hafen ist ganz einfach zu erreichen: zu
Full und kostenlos durch den alten Elbtunnel
an den St. Pauli Landungsbricken auf die
andere Seite der Elbe iiberwechseln. An den
Kais und Docks den Geruch der sieben Welt-
meere atmen: Wer Gliack hat, trifft einen
Matrosen aus Shanghai, aus Rio, aus Bombay
oder Hawaii.

Weltformat hat auch Hamburgs Kultur: Fir
ihre Zadek- und Flimm-Inszenierungen wur-
den Thalia Theater und Deutsches Schauspiel-
haus zu den besten Theatern des deutschspra-
chigen Raums gewihlt. Hamburger Musik-
theater- und Ballett-Inszenierungen in der
tiber 300jahrigen Hamburger Oper finden
weltweile Beachtung. Fiir Ballettfans ist Ham-
burg schlichtweg die Stadt John Neumeiers.
Auch die 35 privaten Spielstdtten des GroB-
raums Hamburg verdienen Beachtung. Etwa
das herithmte Operettenhaus und die Neue
Flora: Mit »Cats« und dem »Phantom der
Oper« ist Hamburg die Musical-Hauptstadt
Europas.

40 Museen und Archive erfillen jeden
Wunsch nach Bildung und Zerstreuung. Die
Kunsthalle wird einen Anbau fiir 60 Millionen
Mark erhalten, wihrend die Deichtorhallen
aus der Zeit der Jahrhundertwende bereits fer-
tigrencviert sind und Platz fiir die groBen Aus-
stellungen moderner Kunst bieten.

Hamburg hat Europas schénste Shopping-
Galerien. Zwischen Génsemarkt und Rathaus-
platz bietet ein Dutzend tiberdachter, beheiz-
ter und miteinander vernetzter Binnen-Boule-
vards freche Mode, elegantes Design oder
Gourmetvergniigen zu jeder Jahreszeit. Hin
zur umsatzstarken Kaufhaus-Szene an der
MénkebergstraBe erschliefen sich neue Shop-
ping-Meilen.

Hamburgs Stadtbild wird von den sechs Tiir-
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men der Hauptkirchen und des Rathauses

bestimmt. Von Hamburgs barockem Wahrzei- -

chen, dem Michel, kann man in luftiger Hohe
Hafen, Alster und Alt-Hamburg tiberblicken.
Alt-Hamburgische Burgerhiuser, von denen
in der Deichstralle und im Cremon noch einige
erhalten sind, vereinigten frither haufig Kon-
tor, Speicher und Wohnung des Kaufmanns

Zu einem frohlichen
Schaufenster der Welt
ist das »Hanse-Viertel«
in Hemburg geworden —
ein beliebter Treffpunkt
von jung wnd alt.

unter einem Dach. Die Handelsgliter wurden
tuber das Nicolaifleet an der Riickseite angelie-
fert. Das ist Geschichte pur.

Dagegen ist die hundertjihrige Speicher-
stadt mit ihren pittoresken Tirmchen und
Backsteinfassaden immer noch der Welt grofi-
ter zusammenhingender Lagerhauskomplex.
Ein herrlicher Anblick bietet sich bei Nacht

Gemiitliches Kaffee-
stiindchen mit einem
Hauch sidlindischer
Atmosphire in
Hamburgs schonstem
Sdulengang.

Die Alsterarkaden, die
Alexis de Chateauneuf
im 19. Juhrhundert schuf,
entstanden einst nach
venezianischen
Vorbildern.



von der Lombardshriicke: Das klassizistische
»Kunstwerk Hamburg« mit seinen grinen
Kupferdédchern spiegelt sich in der Binnenal-
ster, Alsterdampfer starten zum Dammertérn
in die Fleete und die Alsterfontéane sprudelt in
den Sternenhimmel . . . Das ist ein wirdiger
Abschlul} jeder Entdeckungsreise, Hamburg
mufl man einfach erleben.

Hamburg erleben — das werden auch die Mit-
glieder im DSkV, teilweise touristisch, teil-
weise aktiv beim dortigen Verbandsgeschehen,
groBtenteils jedoch erst im nachhinein durch
Informationen tber die Ergebnisse des XXV.
Deutschen Skatkongresses vom 20. Oktober
1990, dem sich tags darauf das qualifikations-
freie GroBturnier des Deutschen Skatverban-
des um den Deutschland-Pokal anschliel3t, das
nunmehr zum 12. Male veranstaltet wird.

Zum Deutschland-Pokal 1990 werden 5000
Skatfreundininen und Skatfreunde aus ganz
Deutschland und aus dem benachbarten Aus-
land erwartet. Ausreichend Platz fur sie ist
vorhanden. Die Hamburger Verbandsgruppe
als Ausrichterin, die sich unter der engagierten
Regie ihres Vorsitzenden Hans Jiirgen Kuhlein
den letzten Jahren mitgliedermaBig zur zweit-
stirksten im DSkV mauserte, ist bemiht und
interessiert, die Veranstaltung fur alle Teilneh-
mer zu einem erinnerungswiirdigen Ereignis
werden zu lassen. Die Empfehlung an alle
kann daher nur lauten: Auf nach Hamburg,
aber vorher anmelden!

Néhere Einzelheiten fir die Anmeldung
sind in der Ausschreibung auf Seite 2 dieser
Ausgabe nachzulesen. Ein »Hamburg-Pro-
gramme« wurde bereits verdffentlicht. Interes-
senten hierfiir wenden sich bis zum 15. Sep-
tember an Skfr. Bernhard Krohn, Eckernfér-
der StraBe 75, 2000 Hamburg 50, Telefon (0 40)
85096 29.

Der Skatkongrel3, der alle vier Jahre zusam-
mentritt, ist die Hauptversammlung des Ver-
bandes. Hier wird der DSkV-Bundesvorstand
entlastet und gewédhlt; gleiches gilt fur die
»Richter ohne Robe« des Deutschen Skatge-
richts. Zu den weiter festgelegten Aufgaben
gehdren nach der Satzung Beschlufifassungen
tiber Anderungen der Satzung und der Skat-
ordnung, iber die Festsetzung des Mitglieds-
beitrags sowie die Ernennung von Ehrenmit-
gliedern. Das Stimmrecht iiben Delegierte aus.
Fir je angefangene 100 Mitglieder eines Lan-

desverbandes kann dieser einen Delegierten
entsenden. Nach der in dieser Ausgabe verof-
fentlichten Mitgliederstatistik waren dies 341,
zu denen sich drei Ehrenmitglieder gesellen,
die ihr Stimmrecht jedoch erst wihrend des
Kongresses erlangen koénnen, und weitere 30
Delegierte aus dem Gebiet der DDR, deren
Zahl auf einen Prasidiumsbeschlull zuriick-
geht.

Dem Skatkongre in Hamburg ist besondere

Bedeutung beizumessen. Ohne die politische
Entwicklung seit dem Herbst des vergangenen
Jahres war ohnehin vorgesehen, dem Deut-
schen Skatverband ein neues Haus zu zim-
mern. Daf} zu den »Zimmerleuten« nunmehr
auch Skatfreunde aus der DDR ghéren, ist
besonders erfreulich. Gemeinsam geht es mit
einer neuen Satzung, die den Verband, wie
bereits geschildert, umstrukturieren wird, in
die Zukunft. Im Vorfeld bereits die Bewah-
rungsprobe bestanden, wird die neue Satzung
sicherlich auch die letzte Hiirde nehmen. Die
Entwiirfe der Satzung und einer zu beschlie-
Benden Rechtsordnung wurden bereits versf-
fentlicht. In dieser Ausgabe folgt der Entwurt
zu einer Neufassung der Skatordnung in einem
zeitgemiflen Gewande und ubersichtlicher
Gestaltung.
Die Schriftleitung wiinscht allen Spiel- und
Kongreliteilnehmern einen angenehmen Auf-
enthalt in Hamburg. Ubrigens, die zuvor
genannte Zahl 5000 ist nicht etwa ein Druck-
fehler. Kuhle: »Wir freuen uns auf Euer Kom-
men, kommt in Scharen zum Deutschland-
Pokal, aber haltet bitte den Meldeschluf} ein:
25. September 1990! «

e B i e e e S R

Neue Fassung
der Skatordnung

SRR

Die seit iiber 60 Jahren in Form und Inhalt nur
geringfiigig veranderte Skatordnung, die auch
in der DDR in ihrer Urfassung noch giiltig ist,
bedarf schon seit langem einer zeitgemalBeren
Fassung. Das Deutsche Skatgericht hatte bis-
her auf die Ausarbeitung einer Neufassung
verzichtet, um nicht einheitliche Regelent-



scheidung in Ost und West und damit den Ein-
heitsskat zu gefdhrden.

Auch das Skatgericht in Altenburg hat die
Notwendigkeit einer modernisierten und ver-
besserten Fassung der Skatordnung erkannt
und einen entsprechenden Entwurf erarbeitet,
der Ende des letzten Jahres dem Deutschen
Skatgericht zur Uberpriiffung zugeleitet
wurde. MaBigeblich beteiligt an dieser Ausar-
beitung war Skatfreund Frank Schettler aus
Plauen, der als Autor des Buches »Das grofie
Skatvergniigen« bekannt wurde.

Die Mitglieder des Deutschen Skatgerichts
haben sich in mehreren Sitzungen mit dem
Inhalt des Altenburger Entwurfes befafit. Sie
haben dabei festgestellt, daf der Entwurf
weitgehend ihren Vorstellungen entspricht.
Die Gliederung ist klar und iibersichtlich und
erleichtert das Auffinden der fir die verschie-
densten Streitfalle geltenden Bestimmungen.
Klarere Formulierungen sorgen fiir eine bes-
sere Verstandlichkeit des Regelwerkes.

Regeltechnische Anderungen gegeniiber den

T S e T L U e e RN

Entwurf
einer Neufassung
der Skatordnung

Gemeinsamer Antrag :
der Skatgerichte Altenburg und |
Bielefeld zum .
XXV. Deutschen Skatkongref3

Skatordnung

Vorwort
1. Allgemeines
11 Begriffe des Skatspiels
1.2 Die Skatkarte
2. Spielgrundlagen
2.1 Spielméglichkeiten
2.2 Bedingungen der Spielklassen
2:8 Bedeutung der Karten
2.4 Spitzen
3. Spieleinleitung
3.1 Bestimmung der Platze
3.2 Geben der Karten

bisher giiltigen Bestimmungen wurden nur in
wenigen Fallen vorgeschlagen und in einer
gemeinsamen Sitzung beider Skatgerichte ein-
gehend besprochen. Die Diskussion fand in
freundschaftlicher Atmosphire statt und
wurde von beiden Seiten sehr kooperativ
gefithrt. Nur sachliche Argumente gaben den
Ausschlag fiir die endgiiltige Festlegung der
zur Debatte stehenden Regeln, wobei eine gro-
Bere Anzahl von Anderungswiinschen des
Deutschen Skatgerichts in die neue Fassung
aufgenommen wurde.

Die endgiiltige Fassung des Vorschlages fir
die neue Skatordnung wird in dieser Ausgabe
vorgestellt.

Das Deutsche Skatgericht reicht die Neufas-
sung der Skatordnung dem am 20. Oktober in
Hamburg stattfindenden XXV. Skatkongref3
zur Verabschiedung ein und empfiehlt den
Delegierten die Annahme dieses Antrages.

Helmut Schmidt
Vorsitzender des Deutschen Skatgerichts

3.3 Reizen

3.4 Spielansage

3.5 Parteistellung

4. Spieldurchfithrung

41 Ausspielen

4.2 Bedienen

4.3 Spielabkiirzung

4.4 Stiche

4.5 Allgemeine Grundregeln

5. Spielbewertung

a1 Grundwerte

5.2 Gewinnstufen und Gewinnkriterien
5.3 Spielwerte

5.4 Uberreiztes Spiel

5.5 Spielaufrechnung und Abrechnung

Anhang Berechnungsschema

Vorwort

Die Skatordnung beinhaltet die Spielregeln
far das in einem langen historischen Entwiclk-
lungsprozel herausgebildete beliebteste und
verbreitetste deutsche Kartenspiel. Sie bringt
es in ein geschlossenes System und erméglicht,
dal Skat in aller Welt nach einheitlichen Maf3-
staben (Einheitsskat) gespielt werden kann.



Im Jahre 1928 erschien die erste Auflage nach
dem Entwurf des Altenburger Richard Burck-
hardt. Als lebendiges Regelwerk bericksich-
tigt die tiberarbeitete Skatordnung alle Ande-
rungen, die seitdem von den zustandigen Gre-
mien beschlossen worden sind.

Die Neubearbeitung wurde auf Altenburger
Initiative vorgenommen. Mit ihr verbindet
sich das Anliegen, die spielpraktische Anwen-
dung des Regelwerkes jedermann zu erleich-
tern und das Gesamtniveau zu fordern.

Die Skatordnung ist die Grundlage fir alle
regeltechnischen Entscheidungen. Thre
Bestimmungen sollten strikt eingehalten wer-
den, um Streitfalle zu vermeiden.

1. Allgemeines

1.1 Begriff des Skatspiels

111 Das Skatspiel ist ein Kartenspiel fiir drei
oder mehr Personen. Das Einzelspiel wird von
einem Alleinspieler und zwei Gegenspielern
bestritten.

11.2 Das Skatspiel kam im zweiten Jahrzehnt
des 19. Jahrhunderts in Altanburg auf. Es ist
aus grundlegenden Elementen von verschiede-
nen dlteren Spielen hervorgegangen.

1.1.3 Zwel verdeckt, gesondert gelegte Karten
— Skat genannt — gaben dem Spiel seinen
Namen. Er ist dem Ifalienischen (scartare)
bzw. Franzésischen (&carter) entlehnt und
bedeutet soviel wie »Das Weggelegte«.

1.2 Die Skatkarte

1.2.1 Die Skatkarte besteht aus 32 Einzelkar-
ten in vier Farben zu je acht Karten. Die Far-
ben in ihrer Rangfolge sind Kreuz (Eicheln),
Pik (Grin), Herz (Rot) und Karo (Schellen).
1.2.2 Jede Farbe hat folgende Karten mit
nachstehendem Zahlwert:

1. As (Daus) 11 Augen
2, Zehn 10 Augen
3. Kénig 4 Augen
4. Dame (Ober) 3 Augen
By Bube (Unter) 2 Augen
6.—8. Neun, Acht, Sieben 0 Augen

Die Skatkarte z&hlt demnach 120 Augen.

2. Spielgrundlagen

2.1 Spielmaoglichkeiten
2.1.1 Es gibt Spiele mit Skataufnahme und

Spiele ohne Skataufnahme (Handspiele). In
beiden Spielklassen unterscheidet man zwi-
schen den drei Gattungen Farbspiele, Grand-
spiele und Nullspiele.

2.1.2 Die moglichen Spiele sind wie folgt ein-
geteilt:

Spicl- | Spiclklassel |Spielklasse I
klasse
Spiel- Spiele mit Spiele ohne
gattung Skataufnahme| Skataufnahmel(Handspiele)
Farbspiele Karo Karo  Hand|Karo  offen
(Schellen) (Schellen) (Schellen)
Herz Herz  Hand|Herz offen
(Rot) (Rot) (Rot)
Pik Pik Hand|Pik offen
(Griin) (Griin) (Grin)
Kreuz Kreuz Hand|Kreuz offen
(Eicheln) (Eicheln) (Eicheln)
Grandspiele |[Grand Grand Hand|Grand ouvert
Nullspiele Null |Null |Null  Hand|Null ouverl
ouvert Hand
6 1 ] 6

(ouvert = offen)
2.2 Bedingungen der Spielklassen

2.21 Der Skat steht in allen Fillen dem
Alleinspieler zu.

2.2.2 Bei den Spielen mit Skataufnahme
nimmt der Alleinspieler den Skat auf und legt
anschliefiend zwei beliebige Karten wieder in
den Skat, d. h. driickt sie. Danach sagt er das
Spiel an.

2.2.3 Bei den Handspielen bleibt der Skat
unbesehen liegen. Es stehen fiir die Spielan-
sage nur die zehn Handkarten zur Verfiigung.

2.2.4 Der Alleinspieler bestimmt zu einer der
beiden Spielklassen eine Farbe als Trumpf
oder wiahlt zwischen Grandspiel und Null-
spiel.

2.2.5 Bei offenen Spielen hat der Alleinspieler
noch vor dem ersten Ausspielen (Anspielen)
seine zehn Handkarten aufzulegen. Dabei
mussen sie deutlich sichtbar, nach Farben
gruppiert und zugleich in Folge geordnet sein.
Ist das nicht der Fall, dirfen die Gegenspieler
die Kartenanordnung korrigieren.

2.3 Bedeutung der Karten

2.3.1 Beiden Farbspielen ist immer eine Farbe
Trumpf. Die anderen Farben stehen dann
untereinander im Rang gleich.

2.3.2 Die hochsten Triimpfe eines Farbspiels



sind die Buben (Unter) in der Rangfolge der
Farben (siehe 1.2.1). Thnen folgen die sieben
Karten der Trumpffarbe nach dem Z&hlwert
ihrer Augen (siehe 1.2.2).

2.3.3 Bei den Grandspielen sind nur die
Buben (Unter) in der Rangfolge ithrer Farben
Trumpi.

2.3.4 Bei den Nullspielen gelten auch die
Buben (Unter) als Farbe. Die verénderte Rei-
henfolge lautet hier: As (Daus), Kénig, Dame
(Ober), Bube (Unter), also zunachst alle Bild-
karten, und erst dann die Zehn vor Neun, Acht,
Sieben.

2.4 Spitzen

2.4.1 Triimpfe, in ununterbrochener Reihen-
folge vom Kreuz-Buben (Eichel-Unter) an,
heifen Spitzen.

2.4.2 Hat der-Alleinspieler einschlieBlich der
beiden Karten im Skat den Kreuz-Buben
(Eichel-Unter) selbst, zihlen seine vorhande-
nen Spitzen; er spielt mit Spitzen. Besitzt er
ihn nicht, kommen seine fehlenden Spitzen in
Betracht; er spielt ohne Spitzen.

2.4.3 Farbspiele sind héchstens mit oder ohne
elf Spitzen (vier Buben/Unter und siebenmal
Trumpffarbe) moglich, Grandspiele hochstens
mit und ohne vier Spitzen (vier Buben/Unter).

3. Spieleinteilung -
3.1 Bestimmung der Platze
3.1.1 Die Reihenfolge der Teilnehmer wird
ausgelost. Der erste wahlt seinen Platz, die

arideren schliefen sich in Uhrzeigerrichtung
an.

3.1.2 Ein neuer Teilnehmer darf nur hinzu-
kommen, wenn damit alle einverstanden sind
und eine neue Runde beginnt. Falls er nicht
einen ausscheidenden Teilnehmer ersetzt, mul3
er sich rechts vom ersten einreihen.

3.2 Geben der Karten

3.2.1 Mit dem Geben der Karten beginnt der
Teilnehmer auf Platz 1; er gibt an. Sein rechter
Nachbar muB stets das letzte Spiel jeder Runde
geben; er gibt ab.

3.2.2 Der Kartengeber hat die Karten griind-
lich zu mischen, sie vom rechten Nachbarn ein-
mal abheben zu lassen, den dabei liegengeblie-
benen Teil auf den abgehobenen zu legen und
danach die Karten zu verteilen.

3.2.3 Werden vom Kartengeber die Karten
beim Mischen gestochen oder gebléattert, so ist
vor dem Abheben noch einmal durchzumi-
schen.

3.2.4 Abheben ist Pflicht! Es hat so zu erfol-
gen, dafl mindestens vier Karten liegenbleiben
oder abgehoben werden.

3.2.5 Ist bei mehr als drei Teilnehmern der
Abheber voriibergehend abwesend. darl der
rechts neben ihm sitzende Teilnehmer abheben
— vorausgesetzt, der eigentliche Abheber hat
sich das nicht ausdriicklich vorbehalten.

3.2.6 Esmiussen, beimlinken Nachbarn begin-
nend, jedem Mitspieler zunachst drei Karten,
dann vier und zuletzt wieder drei Karten gege-
ben werden. Nach der ersten Gebefolge sind
zwei Karten gesondert als Skat zu legen.

3.2.7 Bei vier Teilnehmern erhilt der Karten-
geber selbst keine Karten; ersitzt. Beimehr als
vier Teilnehmern spielen seine beiden linken
Nachbarn und der rechte.

3.2.8 Wird beim Geben durch den Kartenge-
ber allein- oder mitverschuldet eine Karte aul-
geworfen, mull noch einmal gegeben werden.

3.2.9 Wurden die Karten vergeben, indem sie
zahlenmalig ungleich verteilt sind, ist nur
dann noch einmal zu geben, wenn die Bean-
standung rechtzeitig erfolgte oder wenn beide
Parteien eine fehlerhafte Zahl der Blatter
haben.

3.2.10 Hatte ein Teilnehmer gegeben, dernicht
an der Reihe war, ist selbst ein beendetes Spiel
—auch das letzte einer Runde — ungiiltig. Eine
Runde gilt dann als abgeschlossen, wenn deren
letztes Spiel eingetragen ist.

3.2.11 Bei eciner falschen Geberfolge inner-
halb der laufenden Runde sind alle Spiele vom
Fehler an zu wiederholen.

3.2.12 Ist eine falsche Geberfolge bereits in
vorangegangenen Runden eingetreten oder ihr
Ursprung nicht mehr festzustellen, bleiben
alle abgeschlossenen Runden giiltig. Es mufi
nur die laufende Runde wiederholt werden —
angefangen mit dem Geben durch den Teilneh-
mer auf Platz 1.

3.2.13 Einspriiche gegen jegliche Unkorrekt-
heiten beim Mischen, Abheben sowie die Art
und Weise der Kartenverteilung miissen vor
der Kartenaufnahme geltend gemacht werden.



3.2.14 Ein Mitspieler, der wihrend des Gebens
den Skat ansieht oder nach ordnungsgeméaliem
Geben aufwirft, darf nicht am Reizen teilneh-
men. Es liegt kein Grund zum nochmaligen
Geben vor.

3.2.15 Wer nach dem Geben den Skat mit auf-

genommen hat, ist ebenfalls vom Reizen auszu-
schliefien. In diesem Fall mufl der Schuldige
seine 12 Handkarten mischen und der Karten-
geber daraus zwei Karten als Skat verdeckt
ziehen. Auch hier darf nicht noch einmal gege-
ben werden.

3.2.16 Nach ordnungsgemifiem Geben mufy
ein gilfiges Spiel zustandekommen. Auch ein
eingepalites Spiel ist ein giltiges Spiel.

3.3 Reizen

3.3.1 Nach dem Geben ist durch das Reizen —
Bieten und Halten von Spielwerten (siehe 5.1
5.3 und Berechnungsschema als Anhang) —der
Alleinspieler zu ermitteln. Entsprechend dem
niedrigsten Spielwert fiir Karo (Schellen) mit
oder ohne 1 Spitze, einfach gewonnen, betragt
das Mindestreizgebot 18. '

3.3.2 Der Mitspieler, der zuerst Karten erhal-
ten hat (Vorhand), fordert seinen linken Nach-
barn (Mittelhand) zum Reizen auf. Mittelhand
kann dabei nach Belieben vorgehen.

3.3.3 Hat Vorhand kein Spiel mit dem gebote-
nen oder einem héheren Reizwert, mul sie pas-
sen. Darauthin reizt der dritte Mitspieler (Hin-
terhand) Mittelhand in gleicher Weise weiter
oder palt.

3.3.4 Wenn Mittelhand kein Spiel machen will
oder ihr héchstes Reizgebot von Vorhand
gehalten wird, muf sie passen. Dann reizt Hin-
terhand (weiter) oder pafit.

3.3.5 Alleinspieler wird stets derjenige, der
den hichsten Reizwert gehalten oder geboten
hat (siehe 3.4.2).

3.3.6 Bietet Mittelhand und danach auch Hin-
terhand nichts, darf Vorhand den Skat ohne
Erkldrung aufnehmen. Sie verpflichtet sich
damit zur Durchfihrung eines Spieles. Hat
Vorhand hingegen keine 18, muf} sie vor dem
Passen immer erst ein Reizgebot von Mittel-
hand oder, wenn diese sofort palBt, von Hinter-
hand abwarten.

3.3.7 Zeigt niemand Spielinteresse, wird ein-
gepalit. Darauf gibt der Niachste zum neuen

Spiel. Niemals darf ein Teilnehmer nach kor-
rekter Kartenverteilung zweimal hintereinan-
der geben.

3.3.8 Die Erklarung des Passens sowie das
Bieten und Halten eines Wertes sind unwider-
ruflich (siehe aber 3.3.9).

3.3.9 Hat ein Mitspieler den Skat vor Beendi-
gung des Reizens angesehen oder aufgenom-
men, ist er vom weiteren Reizen auszuschlie-
Ben. Aulerdem sind die anderen Mitspieler
nicht mehr an ihr Reizgebot gebunden. Sie
kénnen einpassen oder neu reizen.

3.3.10 Will jemand ein Spiel machen, obwohl
der Skat von einem Mitspieler vor Beendigung
des Reizens aufgenommen wurde, hat der Kar-
tengeber aus den 12 Karten, die vom Schuldi-
gen noch einmal zu mischen sind, zwei Karten
als Skat verdeckt zu ziehen. Der urspriinglich
gelegte Skat ist lediglich dann auszuhindigen,
wenn er von allen Mitspielern eindeutig ausge-
macht werden kann.

3.4 Spielansage

3.4.1 Der Alleinspieler ist in jedem Fall zu
einer gultigen Spielansage verpflichtet.

3.4.2 Es steht dem Alleinspieler frei, ob er ein
Spiel entsprechend dem Reizgebot oder von
hoherem Wert ansagt.

3.4.3 Kann der Alleinspieler nach Skatauf-
nahme in seinem beabsichtigten Spiel selbst
mit der fiir ihn héchstmoglichen Gewinnstufe
den Reizwert nicht mehr erreichen (weil er
einen Spitzentrumpf gefunden hat), darf er ein
Spiel wihlen und aufgeben, bei dem er mit
einem Vielfachen des Grundwertes den Reiz-
wert lediglich erreicht.
Beispiele: Pik (Griin) ohne vier Spitzen bis 50
gereizt; Kreuz-Bube (Eichel-
Unter) im Skat; mogliche Spielan-
sage: Herz (Rot).
Farbspiel ohne Spitzen bis 59
gereizt; Pik-Bube (Griin-Unter) im
Skat; mogliche Spielansage: Kreuz
(Eicheln) oder Herz (Rot).

3.4.4 Eine Spielansage ist ungiiltig, wenn sie
in einem fur alle Mitspieler erkennbaren
Widerspruch zu grundlegenden Spielbedin-
gungen steht. Darunter fallen die Ansage eines
Handspiels, von offenen Farbspielen, Grand
ouvert und Gewinnstufen jeweils nach Skat-
aufnahme sowie die Ansage von Nullspielen



bei einem Reizgebot tiber dem konstanten
Spielwert.

3.4.5 Eineungiltige Spielansage —nicht straf-
bar — ist sofort zu korrigieren. Dabei mubB das
angesagte Spiel an sich erhalten bleiben. Ein
Nullspiel darf nur dann auf ein Farbspiel
zuriickgefiihrt oder auf Grand verdndert wer-
den, wenn eine Ansage innerhalb der Spielgat-
tung nicht mehr méglich ist. In diesem Aus-
nahmefall darf neu gedriickt werden.

3.4.6 Eine Spielansage mit mehr oder weniger
als zehn Karten in der Hand bedeutet, sofern
ordnungsgemil gegeben wurde, Spielverlust
in der Stufe Spiel einfach (nicht Schneider
oder Schwarz).

3.4.7 Eine giltige Spielansage ist unabénder-
lich.

3.4.8 Nach einer giiltigen Spielansage darf
der Skat nicht mehr verdndert werden. Das
nochmalige Ansehen nach Beginn der Spiel-
handlung (siehe 4.1.1) fihrt zum Spielverlust
in der Stufe Spiel einfach.

3.4.9 Bei Verzicht auf Skateinsicht ist die Vor-
aussetzung for ein Handspiel auch ohne die
ausdriickliche Ansage »Hand« erfiillt. Ebenso
gilt fir ein Handspiel bereits das bloBie Aufle-
gen der zehn Karten als Bekundung fir ein
offenes Spiel.

3.5 Parteistellung

3.5.1 Diedrei Mitspieler bilden zwei Parteien:
Alleinspieler und Gegenspieler, die mit den
anderen Teilnehmern seine Gegenpartei sind.

3.5.2 Jeder einzelne der Gegenpartei ist glei-
chermaBlen am Erfolg wie MiBerfolg der
Gegenspieler beteiligt. Es haften demnach
auch alle gemeinsam fiir die Folgen von Regel-
verstofien im Gegenspiel.

3.5.3 Der Alleinspieler erhélt fir ein gewon-
nenes Spiel von jedem Gegenspieler und jedem
weiteren Tellnehmer den vollen Betrag. Umge-
kehrt muB3 er ihn bei Spielverlust an jeden von
ihnen bezahlen (siehe 5.3.4).

4, Spieldurchfithrung

4.1 Ausspielen

4.1.1 Das eigentliche Spiel beginnt damit, dafl
Vorhand ausspielt; sie zieht an. Danach spielt
immer derjenige aus, der den vorangegange-
nen Stich gemacht hat.
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4.1.2 Eine (aus)gespielte Karte darf nicht
zuriickgenommen werden. Lediglich bei gefor-
dertem Weiterspiel nach RegelverstoB ist eine
regelgerechte Korrektur erlaubt.

4.1.3 Unberechtigtes Ausspielen beendet das
Spiel fur die schuldige Partei. Ist es bereits ent-
schieden, gewinnt die betreffende Partei mit
den von ihr bis dahin eingebrachten Augen.

4.1.4 Hat jemand vor der Spielenischeidung
unberechtigt ausgespielt, gilt das Spiel fur die
schuldige Partei als einfach (nicht Schneider
oder Schwarz) verloren, also auch bei einem
Regelverstoll schon im ersten Stich.

4.1.5 Tst der Alleinspieler gezwungen, eine ho-
here Gewinnstufe zu erreichen, mufl ihm bei
unberechtigtem Ausspielen durch einen Ge-
genspieler die fallige Gewinnstufe ausnahms-
weise zuerkannt werden (siehe aber 5.4.3).

4.1.6 Die schuldige Partei ist zum Weiterspiel
verpflichtet, wenn es die andere Partei ver-
langt. Dann zihlt der RegelverstoB als nicht
begangen.

4.1.7 Wird unberechtigtes Ausspielen erst be-
merkt, nachdem der Stich eingezogen ist, muf3
auf rechtmaBiges Ausspielen erkannt werden.

4.1.8 Eine Karte, die in klarer Spielabsicht
gezeigt wurde, bedeutet (aus)gespielt. Der
Alleinspieler ist — im Gegensatz zu den Gegen-
spielern — berechtigt, eine zum Ausspielen
bzw. Bedienen vorgesehene und sichtbar
gewordene Karte zuriickzunehmen (Vorteils-
regel).

4.1.9 Zweioder mehr gleichzeitig ausgespielte
und dabei sichtbar gewordene Karten der
Gegenspieler, zwei oder mehr aufgedeckt her-
ausgefallene Karten der Gegenspieler oder
eine solche Karte eines Gegenspielers ohne
Ausspielberechtigung beenden sofort das
Spiel. Alle Reststiche fallen an den Alleinspie-
ler. Es ist entsprechend den Bestimmungen
41.3 bis 4.1.6 zu entscheiden. Der Alleinspieler
ist berechtigt, versehentlich herausgefallene
Karten ohne spielrechtliche Folgen wieder
aufzunehmen.

4.1.10 Unberechtigtes Ausspielen zum letzten
Stich ist unerheblich.

4.1.11 Jedem Teilnehmer am Tisch, auch dem
Kartengeber, ist es gestattet, Regelverstofie bis
zur Beendigung des Spiels zu beanstanden.



4.2 Bedienen

4.2.1 Nach dem Ausspielen hat zunéchst der
linke Mitspieler eine Karte zuzugeben. Dabei
mul er, wie dann auch der dritte, stets irgend-
eine Karte in der ausgespielten Farbe oder im
geforderten Trumpf bedienen, soweit das mog-
lich ist.

4.2.2 Wer die ausgespielte Farbe nicht hat,
darf entweder Trumpf zugeben, d. h. stechen,
oder eine Karte in irgendeiner anderen Farbe
spielen. Dasselbe ist mit jeder beliebigen
Karte auch erlaubt, wenn Trumpf gefordert
wird, aber nicht bedient werden kann.

4.2.3 Hatjemand eine ausgespielte Farbe oder
geforderten Trumpf nicht bedient, obwohl es
méglich war, gilt das als falsches Bedienen. In
diesem Fall ist das Spiel nach den Bestimmun-
gen 4.1.3 bis 4.1.6 zu entscheiden. Eventuelles
Weiterspiel setzt dabei voraus, den Bedienfeh-
ler zu berichtigen.

4.2.4 Wird falsches Bedienen erst im weiteren
Spielverlauf oder nach Beendigung des Spiels
festgestellt, so muf} es riickwirkend vom Regel-
verstoli an als beendet angesehen werden. Die
Entscheidung regelt sich geméB der zutreffen-
den Bestimmung von 4.1.3 bis 4.1.5.

4.2.5 Das Recht, falsches Bedienen im nach-
hinein zu reklamieren, erlischt mit dem
Zusammenwerfen der Stiche beider Parteien.

4.2.6 Besitzt ein Mitspieler trotz ordnungsge-
méfler Kartenverteilung im Laufe des Spiels
zuwenig oder zuviel Karten, weil er fehlerhaft
gedriickt, doppelt bzw. nicht zugegeben oder
es in irgendeiner anderen Form verschuldet
hat, zahlt das Spiel fir die Partei mit der rich-
tigen Kartenzahl in jedem Fall mindestens als
einfach gewonnen. Eine hohere Gewinnstufe
bedingt den erfullten Tatbestand oder den
Nachweis, daBl sie bei regelgerechtem Spiel
sicher erreicht worden wire.

4.2.7 Spielbeeinflussendes Vorwerfen und
herausforderndes (demonstratives) Vorziehen
einer Karte sind nicht gestattet. Die Bestim-
mungen 4.1.3 bis 4.1.6 gelten entsprechend.

4.2.8 Wird der Skal wiahrend des Spiels von
einem Mitspieler oder anderen Teilnehmern
angesehen oder aufgedeckt, sind fur den Spiel-
ausgang die Bestimmungen 4.1.3 bis 4.1.6
anzuwenden.

4.2.9 Mitspieler wie Teilnehmer haben sich

jeglicher Auflerungen und Gesten zu enthal-
ten, die geeignet sind, die Karten zu verraten
oder den Spielverlauf zu beeintrichtigen. Bei
Verstofien ergeben sich Konsequenzen aus den

- Bestimmungen 4.1.3 bis 4.1.6.

4.3 Spielabkirzung

4.3.1 Im allgemeinen ist jedes Spiel zu Ende
zu spielen. Der Alleinspieler darf jedoch sein
angesagtes Spiel sofort oder nach dem ersten
Stich far verloren erklaren. Es mufl minde-
stens dem gebotenen Reizwert und der Zahl
der vorhandenen oder fehlenden Spitzen ent-
sprechen.

4.3.2 Eine Aufgabe des Spiels vom zweiten
Stich an kann nur mit Zustimmung der Gegen-
partei erfolgen, sofern der Alleinspieler sich
nicht tiberreizt hat.

4.3.3 Alle offenen Spiele sind als beendet
anzusehen, sobald ein Gegenspieler durch eine
Bemerkung das Spiel aufgibt (gemeinsame
Haftung).

4.3.4 Durch das Auflegen oder Vorzeigen sei-
ner Karten wihrend eines Farb- oder Grand-
spiels ohne Abgabe einer Erklirung zeigt der
Alleinspieler an, dafB} er alle weiteren Stiche
macht. Trifft das nicht zu, so gehoren alle Rest-
stiche der Gegenpartei. Die Bestimmungen
4.1.3 bis 4.1.6 gelten entsprechend. Bei Null-
spielen zeigt er auf dieselbe Weise an, keinen
Stich zu erhalten.

4.3.5 Ein Gegenspieler darf bei einem Farb-
und Grandspiel nur dann offen spielen, wenn
seine Partei unabhingig von Kartenstand und
Spielfithrung alle weiteren Stiche macht.
Andernfalls gehéren sie dem Alleinspieler.

4.3.6 Voreiliges Hinwerfen der Karten been-
det das Spiel fiir die betreffende Partei mit den
von ihr bis dahin eingebrachten Augen.

4.4 Stiche

4.4.1 Ein Stich besteht aus je einer Karte von
Vorhand, Mittelhand und Hinterhand. Er ist
vollendet, sobald die dritte Karte auf dem
Tisch liegt (siehe 4.1.8).

4.4.2 Der Stich gehdrt demjenigen, der unter

Beachtung der Regeln

— zu einer ausgespielten und durchweg
bedienten Farbe die ranghéchste Karte hat,

— eine Farbe ausspielt, die weder bedient noch
gestochen wird,

11



— eine ausgespielte Farbe als einziger sticht,

— einen Trumpf auf eine ausgespielte Farbe
mit einem héheren Trumpf tibersticht,

— beigefordertem Trumpf den hochsten spielt,

— Trumpf fordert und darauf nur Farbkarten
erhalt.

4.4.3 Die Stiche sind so zu vereinnahmen, dal3
jeder Mitspieler auch die zuletzt zugegebene
Karte deutlich erkennen kann. Andernfalls
muB der letzte Stich auf Verlangen auch dann
noch einmal gezeigt werden, wenn bereits wie-
der ausgespielt worden ist, wihrend sonst der
letzte Stich nur vor dem neuen Ausspielen
nachgesehen werden darf bzw. auf Verlangen
vorgezeigt werden mull. Nach dem Ausspielen
zum nichsten Stich darf der Hereinnehmende
selbst den abgelegten letzten Stich nicht mehr
ansehen.

4.4.4 Zieht jemand mehrere Stiche hinterein-
ander nicht ein, so fallen sie an die andere Par-
tei, sobald ohne Hereinnahme der noch offen
liegenden Stiche ein Stich abgegeben werden
mulb.

4.4.5 Alle Stiche sind folgerichtig abzulegen
und bis Spielende verdeckt nachprifbar zu
belassen.

4.4.6 Nach Nachsehen, Nachzidhlen oder Auf-
decken der abgelegten Stiche durch einen Mit-
spieler oder anderen Teilnehmer beendet das
Spiel entsprechend den Bestimmungen 4.1.3
bis 4.1.6.

4.5 Allgemeine Grundregeln

4.5.1 Als oberstes Spielgebot gilt, die einzel-
nen Punkte der Skatordnung auch zur weite-
ren Forderung des Einheitsskats zu beachten
und einzuhalten.

4.5.2 Alle Teilnehmer haben injeder Situation
das Prinzip der FairneB und Sachlichkeit zu
wahren und kein fadenscheiniges Recht zu
suchen.

4.5.3 Die Karten sind in einer Weise zu geben,
daB ihre Vorderseiten keinem Teilnehmer
sichtbar werden.

4.5.4 Der Skat darf nur von dem dazu Berech-
tigten angesehen werden, keinesfalls von den
nicht spielenden Teilnehmern (siehe 3.4.8 und
4.2.8).

4.5.5 Jeder Mitspieler hat seine Karten so auf-
zunehmen und zu halten, daf ein anderer Mit-
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spieler sie nicht einsehen kann. Es ist auch
nicht gestattet, in die Karten anderer Spieler
hineinzusehen oder sich deren Karten verraten
zu lassen.

4.5.6 Jeder Teilnehmer muB nach beendetem
Geben die Zahl der empfangenen Karten pru-
fen und eine zahlenmaBig unrichtige Karten-
verteilung vor dem Ende des Reizens melden.
4.5.7 Jede Partei hat ithre Stiche fiir sich selbst
einzuziehen.

4.5.8 Lautes Zihlen der Trimpfe oder Augen
ist weder den Mitspielern noch den anderen
Teilnehmern erlaubt.

4.5.9 Mit dem Spielen darf erst nach Beendi-
gung einer Runde aufgehért werden. Ein Teil-
nehmer mull eine solche Absicht stets vor
Beginn der Runde bekanntgeben.

5. Spielbewertung
5.1 Grundwerte

53.1.1 Jedes Farb- und Grandspiel hat einen
unveranderlichen Grundwert. Er betragt fur
Karo (Schellen) 9, Herz (Rot) 10, Pik (Grin) 11,
Kreuz (Eicheln) 12, Grand 24 und Grand
ouvert 36.

5.1.2 Jedem Nullspiel liegt wie folgt ein
bestandiger Spielwert zugrunde: Null 23, Null
Hand 35, Null cuvert 46, Null ouvert Hand 59.

5.2 Gewinnstufen und Gewinnkriterien

5.2.1 Bei den Farbspielen und Grandspielen
unterscheidet man nachstehende Gewinnstu-
fen:

Stufenzahl Klassel

1 Spiel einfach
2 Schneider
3 Schwarz

Stufenzahl KlasseIl

Spiele mit Skataufnahme

} gewonnen oder verloren

Spiele ohne Skataufnahme
—Handspiele -
(Sie habeén gegeniiber Spielen mit Skatatifnahme
die Gewinnstufe »Hand« voraus.)

2 Spiel einfach

3 Schneider .

4 Schmeider angesagt | ) ‘

5 Schwarz gewonnen oder verloren
] Schwarz angesagt

1 Offen

5.2.2 Einfach gewonnen hat der Alleinspieler
sein Spiel mit dem 61. Auge einschliefilich der
beiden Karten im Skat.

3.2.3 Scheider wurde die Partei, die 30 oder
weniger Augen erreichte.



5.2.4 Schwarz wurde die Partei, die keinen
Stich erhiell. Bei einem einzigen Stich ohne
Augen ist sie blofl Schneider.

5.2.5 Schneider angesagt oder Schwarz ange-
sagt wird nur dann berechnet, wenn der
Alleinspieler bei einem Handspiel die hetref-
fende Gewinnstufe vor dem ersten Ausspielen
tatséchlich angesagt hat. Erreicht er sie nicht,
gilt fir ihn das Spiel mindestens in der ange-
sagten Gewinnstufe als verloren, gewinnt er in
einer hoheren Gewinnstufe als der angesagten,
zahlt die héhere. Verliert der Alleingpieler in
der angesagten Gewinnstufe, so darf ihm diese
nicht doppelt berechnet werden (sog. Eigen-
schneider).

5.2.6 Offen als Gewinnstufe kommt aus-
schlieBlich bei offenen Farbspielen in
Betracht. Der Alleinspieler darf hier ebenso
wie beim Grand ouvert keinen Stich abgeben.
Diese Spiele gelten wvon vornherein als
Schwarz angesagt.

5.2.7 Ein Nullspiel ist fir den Alleingpieler
gewonnen, wenn er keinen Stich macht.

5.2.8 Im Zweifelsfall mull der Alleinspieler
das Erreichen der Gewinnstufe Schneider und
Schwarz bzw. die Gegenpartei dem Alleinspie-
ler den Spielverlust nachweisen.

5.3 Spielwerte

5.3.1 Die Spielwerte der Einzelspiele werden
in Wertpunkten (Punkten) errechnet. Sie rich-
ten sich auBer bei den Nullspielen mit ihren
bestindigen Spielwerten nach Klasse, Gat-
tung und Grundwert des Spiels, ferner nach
Gewinnstufen und Anzahl der beim Allein-
spieler vorhandenen oder fehlenden Spitzen.

5.3.2 Spitzen und Gewinnstufen werden
addiert und ergeben die Summe der Fille. In
den meisten Spielklassen gibt es dafir fol-
gende Moéglichkeiten:

Klassel Klasse I
Spiele mit Skataufnahme Handspiele
Spitzen 1-11 -1
+ Gewinnstufen 1-3 27
=SummederFalle 2-14 3-18

Die jeweilige Summe der Fille wird dann mit
dem zutreffenden Grundwert des angesagten
Spiels multipliziert und ergibt so den konkre-
ten Spielwert.

5.3.3 Farbspiele und Grandspiele mit Spitzen
haben bei gleicher Gewinnstufe denselben
Wert wie Spiele ohne dieselbe Spitzenzahl.

5.3.4 Jedes verlorene Spiel mit Skataufnahme
muf} mit doppelter Punktzahl in die Spielliste
eingetragen bzw. zum doppelten Wert bezahlt
werden. Bei verlorenen Handspielen zdhlen
die Punkte nicht doppelt.

5.4 Uberreiztes Spiel

3.4.1 Erreicht ein Handspiel den gehaltenen
oder gebotenen Reizwert nicht, weil ein Spit-
zentrumpl im Skat lag, hat sich der Alleinspie-
ler fiberreizt und somit das Spiel auch dann
verloren, wenn von ihm mehr als 60 Augen ein-
gebracht worden sind. Es ist sovielmal der
Grundwert des angesagten Spiels zu berech-
nen, dafl der Reizwert mindestens eingestellt
wird.
Beispiel: Herz (Rot)-Handspiel ohne drei
Spitzen nach einem Reizgebot von
36 — Kreuz-Bube (Eichel-Unter) im
Skat.

Das an sich gewonnene Spiel ist
nicht mit 36, sondern mit 4mal 10 =
40 Minuspunkten zu berechnen —
so, als ob bis 40 gereizt worden
ware.

5.4.2 Bei einem {berreizten Spiel mit Skat-
aulnahme muB ebenfalls sovielmal der Grund-
wert des angesagten Spiels berechnet werden,
dal} der Reizwert mindestens eingestellt wird.
In die Spielliste ist zusétzlich »iiberreizt« ein-
zutragen.
Beispiele: Reizwert 50 — Kreuz-Bube (Eichel-
Unter) im Skat. Spielansage: Herz
(Rot). Eintragung: Herz (Rot) mit 1

»liberreizt« = — 100 Punkte.
Reizwert 59 - Pik-Bube (Griin-
Unter) im Skat. Spielansage:

Kreuz (Eicheln) oder Herz (Rot).
Eintragung: Kreuz (Eicheln) bzw.
Herz (Rot) ohne 1 »iiberreizt« =
— 120 Punkte.

5.4.3 Ein tiberreiztes Spiel, bei dem das Errei-
chen einer erforderlichen héheren Gewinn-
stufe fiur den Alleinspieler vor dem ersten
Stich gesetzmifBig ausgeschlossen ist — zum
Beispiel Schwarz im Handspiel ohne 1 Spitze —,
kann nicht durch Regelversto3 der Gegenpar-
tel gewonnen werden.
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5.5 Spielaufrechnung und Abrechnung

5.5.1 Jedes Spiel ist unmittelbar nach seiner
Beendigung als Gewinn oder Verlust fiir den
betreffenden Teilnehmer in die Spielliste ein-
zutragen. Dabei sind die Spielwerte stets zum
jeweils letzten Wert der Teilnehmer zu addie-
ren oder von ihm zu subtrahieren. Die fortlau-
fende Aufrechnung erméglicht, daBl jederzeit
der aktuelle Stand des Leistungsvergleichs
untereinander gegeben ist.

5.5.2 Bei Skatturnieren mufl das Einzelspiel
auch unter Angabe des Grundwertes bzw.
bestandigen Spielwertes in eine besondere
Spielliste eingetragen werden.

5.5.3 Die Korrektur fehlerhafter Eintragun-
gen darf nur mit Einverstdndnis der beteilig-
ten Spieler bis zum Ende der laufenden Serie
vorgenommen werden.

5.5.4 Der Spieleinsatz ist vorher zu vereinba-
ren. Er betragt Vo, ¥4, ¥4 oder 1 Pfennig je Wert-
punkt. Bruchteile werden nach oben aufgerun-
det. Bei Bargeldskat wird der Betrag flr ein
verlorenes Spiel mit Skataufnahme erst nach
dem Aufrunden verdoppelt.

5.5.5 Nach Beendigung der letzten Runde sind
Gewinn und Verlust durch Vergleichsrechnung
zu ermitteln. Am besten eignet sich dafiir das
Quersummenverfahren. Es ist je nach Aus-
gangssituation anzuwenden:

Variante 1

Sie ist anzuwenden, wenn in der Endzahlsumme aller Teilnehmer die Pluspunkte tiberwiegen.
Teilnehmer A B C D
Endzahlen der Spielliste + 196 + 33 = 12 + 85
vierfache Endzahlen
(bei vier Teilnehmern) + 784 + 132 — 48 + 340
Endzahlsumme (Pluspunkte
abziglich Minuswerte) = 302 — 302 — 302 — 302
Gewinn bzw. Verlust bei
Spieleinsatz 1 Pfennig + 482 - 170 — 350 + 38

(Die 302 Punkte als Endzahlsumme sind gewissermafien Schulden, die jeder einzelne an die anderen hat und folglich

abgezogen werden miissen.)

Variante 2

Sie ist anzuwenden, wenn in der Endzahlsumme aller Teilnehmer die Minuspunkte tiberwiegen.
Teilnehmer A B C D
Endzahlen der Spielliste + 44 + 33 — 420 + 130
vierfache Endzahlen
(bei vier Teilnehmern) + 176 4 132 — 1680 + 520
Endzahlsumme (Minuspunkte
abziiglich Pluspunkte) + 213 + 213 + 213 + 213
Gewinn bzw. Verlust bei
Spieleinsatz 1 Pfennig + 389 + 345 — 1467 + 733

(Die 213 Punkte als Endzahlsumme sind nicht etwa Schulden, sondern Forderungen, weshalb man sie jedem Teilnehmer

gutschreiben muB.)

Variante 3

Man kann die Endzahlen auch direkt gegeneinander aufrechnen. Dabei steht die Differenz
jeweils fir den einen als Plus und zugleich fiir den anderen als Minus. Gewinn und Verlust erge-
ben sich letztlich aus der Addition der Vergleichswerte.

Teilnehmer A B C D

Endzahlen der Spielliste + 120 —~ 15 + 200 — 40
+ 195 — 195 + 80 — 160

Vergleiche - 80 — 275 + 275 + 35

AB.AC,AD,BC,BD, CD + 160 - 35 + 240 — 240

Gewinn bzw. Verlust bei

Spieleinsatz 1 Pfennig + 275 — 503 + 595 — 365

Liegt der Spieleinsatz unter 1 Pfennig, sind die Endzahlen zunichst zu halbieren, zu vierteln oder auf den zehnten Teil

zu bringen.
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Anhang Berechnungsschema

= Fille (Spitzen + Gewinnstufen)
Spiele =l2]3l4]s5]6[7[8]oio]ui12]1s14T15]16]17]18
5] Spielwerte
Schellen (Karo) 9(18|27|36| 45| 54| 63| 72| 81| 90| 99|108(117|126(135]|144|153|162
Rot (Herz) 10120130]40( 50 60 70| 80| 90({100|110|120]130]|140]150]|160{170{180
Grin (Pik) 112233 |44| 55| 66| 77| 88| 99(110(121(132|143|154|165/176/187|198
Eicheln (Kreuz) |12 (24[36(48| 60| 72| 84| 96(108|120(132|144[156(168(180|192(204|216
Grand 24148(72(96]120|144(168]192(216]240
Grand ouvert 36 252(288[3241360
(mit 1 2 3 4 Spitzen)
Null 23
Null Hand 35
Null ouvert 46
Null ouvert Hand 59
3. 15 Lichterfelder Asdriicker Berlin 133
4. 30 Skatclub Herrenhausen 104
3. 75 Fair play Rastatt 87
6. 31 GutBlatt Wolfsbur 67
Mannschaftswertung 7. 32 Hildesheimer Roseg 65
1990 8. 20 Hansa Hamburg 43
, N 9. 42 Die Joker Oberhausen 28
) R 10. 13 Astrein 87 Berlin 26
Jugend Punkte 11. 56 Bdse Buben Solingen 25
12. 20 Tenne Oering 24
1. 6% Pik-As Briihl 10 13. 82 1. Skatclub Rosenheim 21
2. 28 Skatfreunde Grasberg 4 14. 49 Gut Blatt Augustdort 17
3. 57 Gute Laune Frondenberg 4 15. 43 Karo-Sieben Datteln 16
4. 47 Salzer Asse Bad Sassendorf 4 16. 30 Schaumburger Buben Lindhorst 15
5. 43 Dielustigen Vier Recklinghausen 2 17. 20 Alsterdorf Hamburg 14
18. 85 1. Skatclub Erlangen 13
19. 70 Kreuz-Bube Neckarsulm 11
Damen Punkte  90. 44 Kreuz-As Lingen 11
) 21. 59 Karo-Dame Plettenberg 11
1. 49 Skatclub Mindene.V. i 22. 59 Kreuztaler Buben Kreuztal 11
?' 47 BSG Du Pont Hamm 1D 23. 41 Skatfreunde Broekhuysen 10
3. 17 Ideale Jungs Berlin 10 94 30 BSK von Fintel Schneverdingen 10
4. 28 Waterkant Bremerhaven 8 95. 98 Vahrer Buben Bremen 8
5. 76 Frischer Wind Kappelu 8 26. 51 Schlechte Buben Aachen 8
6. 22 Schleusenasse Brunsbiittel 8 97 a7 Lustige Buben Wenighsbach 7
7. 61 Das Asim TuS Griesheim 6 98. 68 Pik-As Briihl 6
8. 21 Stader Asse B 29. 30 Skatklub Letter-Seelze 5
9. 59 Skatfreunde Neuenrade % 30. 23 Skatfreunde Neumiinster 5
10. 20 Hansa Hamburg 4 .
11. 15 Dahlem 71 Berlin 5 3129 Ostfrllesenherz Moormerland 5
12. 47 Rauch passé Hamm 9 32, ‘_49 Skatfreunde Detmold 4
33. 51 Skateclub Myhl 4
34. 70 Gut Blatt Plochingen 3
Herren Punkte  35. 85 Grand Hand Riickersdorf 3
36. 29 Hasetal Loningen 2
1. 63 1. Skatclub Dieburg 144 37. 70 Enz-Metter-Buben Bietigheim 1
2. 17 Ideale Jungs Berlin 143 38. 77 Blaufelchen Konstanz 1
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VG Klubs Herren Damen mann‘;;iiendh\cﬂ}gbhch Gesamt
13 42 522 134 2 4 665
15 30 422 125 4 1 562
7 17 236 37 3 i 282
18 33 362 62 18 2 444
LV1 122 1542 358 35 8 1943
20 65 1125 308 22 1 1456
21 37 &1 109 16 1 644
22 29 651 126 30 3 810
23 61 798 135 18 4 955
24 3 656 154 18 = 828
28 118 1607 234 17 3 1861
29 50 945 75 29 4 1053
LvV2 397 6299 1141 150 17 7607
30 T2 1059 104 20 1 1184
31 38 641 64 24 5 T34
32 10 151 17 3 2 173
23 20 304 44 5 1. 354
34 13 161 14 3 — 178
35 35 549 38 20 g 607
LV3 188 2865 281 5 9 3230
40 33 457 29 24 1 511
41 98 1141 211 38 3 1393
42 61 840 99 29 10 978
43 32 441 32 53 = 478
44 25 367 26 9 1 403
45 31 369 45 b5} 1 420
46 30 304 18 3 — 325
47 45 640 56 28 9 733
48 18 280 38 1 ot 319
49 32 476 33 15 I 525
LV4 405 5315 587 157 26 6085
50 49 789 95 13 1 898
51 40 274 19 3 = 296
52 7 150 15 - = 165
53 17 238 32 6 = 276
54 7 97 12 2 = 111
55 31 285 21 11 — 317
56 22 387 47 24 — 458
57 18 268 20 40 6 334
58 18 2562 19 — = 271
29 14 222 35 4 2 263
LV5 223 2962 315 103 9 3389
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VG Klubs Herren Damen - J.ugen‘dhchg - Gesamt
méinnlich weiblich
60 20 320 38 11 = 369
61 23 465 30 7 — 502
62 23 435 45 7 487
63 21 374 32 6 = 412
64 17 266 23 4 4 297
65 21 3217 37 4 1 369
66 26 326 16 - - 342
67 39 590 P 6 — 618
68 82 481 21 4 - 506
69 16 232 19 6 — 257
LVG&G 228 3816 283 55 51 4159
70 67 1062 79 8 — 1149
75 34 459 45 10 = 514
76 30 348 23 7 = 378
77 35 576 56 ¥ = 639
78 37 542 58 7 1 608
— 79 34 288 35 5 — 328
LV7 237 3275 296 44 1 3616
80 38 486 67 6 1 560
81 17 272 40 2 — 314
82 18 217 49 1 — 267
83 5 61 4 5 - 70
85 58 807 105 16 5 934
86 21 275 18 3 1 297
87 17 439 29 2 2 472
88 22 340 31 9 = 380
89 23 307 39 — — 346
LVS§8 219 3204 382 44 10 3640
Gesamtubersicht
LV Klubs Herren Damen . J?ugendhche.s ’ Gesamt
ménnlich weiblich
1 122 1542 358 35 8 1943
2 397 6299 1141 150 17 7607
3 188 2865 281 Th 9 3230
4 405 5315 587 157 26 60856
5 223 2962 315 103 9 3389
6 228 3816 283 55 5 4159
7 237 3275 296 44 il 3616
8 219 3204 382 44 10 3640
DSkV 2019 29278 3643 663 85 33669

Weitere Informationen auf den folgenden Seiten.
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Gegentiber 1989 konnte der DSkV einen Netto-
zuwachs von 412 Mitgliedern verzeichnen. Wie
schon im Jahr zuvor um 53 nahm der Landes-
verband 1 um weitere 83 Mitglieder ab und
sank damit unter die 2000er-Marke. Die tibri-
gen Landesverbinde meldeten durch die Bank
Zunahme in recht unterschiedlicher Starke.
Unter ihnen schnitten die Landesverbinde 4
mit 166 und 5 mit 120 Mitgliedern am besten
ab. Die hochste Zuwachsrate bei den Ver-
bandsgruppen verbuchte die Hamburger mit
95 Kopfen. Ihr folgen die Verbandsgruppen 30
mit 67, 62 mit 64 sowie die Verbandsgruppen
49 und 81 mit je 50 Personen.

Die Reihenfolge der Landesverbinde, festge-
stellt nach ihrer Gesamtmitgliederstirke:

1. LV2 7607 Mitglieder
2. Lv4 _— 6085 Mitglieder
3. LV6 4159 Mitglieder
4. LVS 3640 Mitglieder
5. LVT7 3616 Mitglieder
6. LV5 3389 Mitglieder
7. LV3 3230 Mitglieder
8. LV1 1943 Mitglieder

Nachdem Berlin seinen Inselstatus verloren
hat, deutet sich schon jetzt an, daff der Landes-
verband 1 mitgliedermaBig zu einem Héhen-
flug ansetzen wird.

Die Reihenfolge der Landesverbinde, festge-
stellt nach der Mitgliederzahl der Herren:

1. Lv2 6299 Mitglieder
2. Lv4 5315 Mitglieder
3. LV6 3816 Mitglieder
4. LV7 3275 Mitglieder
5. LV8 3204 Mitglieder
6. LV3 2962 Mitglieder
7. LV3 2865 Mitglieder
8. LV1 1542 Mitglieder

Die Reihenfolge der Landesverbinde, festge-
stellt nach der Mitgliederzahl der Damen:

1. LV2 1141 Mitglieder
2. Lv4 587 Mitglieder
3. Lv8 382 Mitglieder
4. LVI1 358 Mitglieder
5. LVbH 315 Mitglieder
6. LVT 296 Mitglieder
7. LV6 283 Mitglieder
8. LLV3 281 Mitglieder

—
oo

Die Reihenfolge der Landesverbinde,
festgestellt nach der Mitgliederzahl
der Jugendlichen:

1. LV4 183 Mitglieder
2. LV2 167 Mitglieder
3. LV5 112 Mitglieder
4. V3 84 Mitglieder
5. LV6 60 Mitglieder
6. LV8 54 Mitglieder
7. LVT 45 Mitglieder
§. LV1 43 Mitglieder

Nachdenklich stimmt der Mitgliederschwund
bei den Jugendlichen, der nun schon seit Jah-
ren zu beobachten ist. Die immer wieder vorge-
tragene Begriindung, daf} bei Erreichen der
Altersgrenze Abwanderung in den Senioren-
bereich erfolgt, bestatigt zwar den Riickgang,
bringt aber im Vergleich mit den Jahreszahlen
in der nachfolgenden Ubersicht zugleich zum
Ausdruck, dal trotz der erheblichen Bemii-
hungen in einer Reihe von Verbandsgrupen es
nicht so leicht ist, die Jugend fir das organi-
sierte Skatspiel zu begeistern. Hier sind die
Verbandsoberen gefordert, sich Gedanken
iiber zum gewiinschien Ziel fiihrende Wege zu
machen. Wenn der DSkV kein »Altersheim«
werden soll (Einfithrung der Seniorenmeister-
schaft), dann missen die zur Verfiigung ste-
henden Mittel bedachter eingesetzt werden.

Ubersicht iiber die Ritcklaufigkeit
der jugendlichen Mitgliederzahlen

Jahreszahl
LV 1987 1988 1989 1990
1 70 81 47 43
2 260 212 214 167
3 111 109 86 84
4 325 284 229 183
5 230 166 112 112
6 122 124 125 60
7 104 90 78 45
8 100 87 65 54
DSkV | 1322 1153 956 748
Die mitgliederstiarksten
zehn Verbandsgruppen:
1. 28 Bremen 1861 Mitglieder

2. 20 Hamburg
3. 41 Duisburg
4. 30 Hannover

1456 Mitglieder
1393 Mitglieder
1184 Mitglieder



5. 70 Stuttgart 1149 Mitglieder
6. 29 Oldenburg 1053 Mitglieder
7. 42 Oberhausen 978 Mitglieder
8. 23 Kiel 955 Mitglieder
9. 85 Nirnberg 934 Mitglieder
10. 50 Kéln 398 Mitglieder

Leitlinie fir die Verteilung der Endrunden-
platze bei den Deutschen Skatmeisterschaften
und die Anzahl der Aufsteiger aus den Landes-
verbanden zur Damen-Bundesliga und zur 2.
Herren-Bundesliga sind die Mitgliederzahlen
der Landesverbénde. Diese sind nach den der-
zeit geltenden Satzungsbestimmungen auch
maBgebend daftir, wieviel Delegierte jeder
Landesverband zum anstehenden Skatkon-
grefl entsenden kann (aber nicht muB, denn
letztlich spielen ja auch die Kosten eine Rolle):
némlich einen je angefangene hundert Mitglie-
der, Daf} das Prasidium einen anders lauten-
den, nicht haltbaren BeschluB faBte, ist wohl
damit zu erklaren, daf man »nicht stindig mit
dem Gesetzbuch unter dem Arm herumlauft«,
wie eine einzelne Stimme in der Schwanstette-
ner Prasidiumssitzung bei anderer Gelegen-
heit zum besten gab. Soweit der Beschlul3 im
Widerspruch zur Satzung stand, ist er aufge-
hoben worden.

Die Deutschen Skateinzelmeisterschaften
1990 werden »gesamtdeutsch« durchgefiihrt.
Aus diesem Grunde hat das Prasidium die
Zahl der Teilnehmer mit 300 Herren, 48
Damen und 32 Jugendlichen fiir dieses Jahr
um 32 Herren, 4 Damen und 4 Jugendliche fir
Skatfreunde im DDR-Gebiet erhoht, nicht
aber die Festschreibung im Wettspielplan
beschlossen, so dafi zur Stunde nicht gesagt
werden kann, welche Teilnehmerzahl 1991
starten wird. UngewiB ist auch, ob nach dem
Beitritt der Landesverbinde »Ost« bei den
Deutschen Skatmannschaftsmeisterschaften
ab 1991 die bisherige Zahl mit 120 Herren-, 20
Damen- und 12 Jugendmeisterschaften beibe-
halten oder erhoht wird. Letzteres miiite das
Présidium erst einmal beschlieffen. Kommt es
nicht dazu, dann ist die vorliegende »vorlau-
fige Verteilung« der Finalplatze auf die bishe-
rigen acht Landesverbande nicht akzeptabel,
weil die Landesverbénde »Ost« unberticksich-
tigt blieben. Andererseits mufl auch die Erhé-
hung der Teilnehmerzahlen im Hinblick auf
das Fassungsvermogen der Austragungsstit-
ten tiberdacht werden,

Hier die aktuelle Ubersicht itber die Verteilung
der Endrundenplitze bei den Deutschen Skat-
einzelmeisterschaften 1990:

LV Herren Damen Jugend
1 15 4 1
2 64 16+ 8+
3 29 3 3
4 55 8 o)
b 32+ 4 5
6 39 4 2
/! 34 4 2
8 32 5 3
Ost 32 4 1
DSkV 332 52 36
+ = einschlieBlich Titelverteidiger
Aufsteiger zur Bundesliga 1991
Damen- 2. Herren-
LV Bundesliga Bundesliga
1 1 2
2 4 i
3 1 3
4 1 6
] 1 4
6 1 4
7 1 3
8 2 3
DSkV 12 32

Unbestatigt sind noch die Plane im Bundesli-
gabereich, nach denen nach dem Beitritt der
»Ost«-Landesverbinde folgendes vorgesehen
ist:

Im Spieljahr 1991 steigen aus der 1. Herren-
Bundesliga aus jeder Staffel fiinf Mannschaf-
ten ab. Die dadurch zusétzlich freiwerdenden
vier Platze werden durch Mannschaften der
neuen Landesverbidnde ersetzt.

In der 2. Herren-Bundesliga, mitl ebenfalls
fiinf Absteigern, werden vorab acht Plitze an
die Mannschaften der neuen Landesverbiande
vergeben. Die restlichen 28 Platze werden auf
alle Landesverbande entsprechend der Anzahl
der ménnlichen Mitglieder verteilt.

Ab 1992 gilt die bisherige Regelung fiir alle
Landesverbande.

In der Damen-Bundesliga steigen Ende 1991
aus den bisherigen Landesverbéinden nur die
acht Landesmeister auf. Die restlichen vier
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Aufstiegsplitze werden an Mannschaften der
neuen Landesverbande vergeben, soweit dies
moglich ist.

Ab 1992 erfolgt eine andere Staffelzuordnung:
Staffel Ost = LV1 und die neuen LV

Staffel Nord =LV2und LV3

Staffel West = LV4 und LV5

Staffel Sid = 1LV6, LV7 und LV8.

Aus jeder Staffel steigen zwel Mannschaften
ab. Sind an einer Staffel mehr als zwei Landes-
verbande beteiligt, erfolgt die Vergabe der Auf-
stiegsplitze iiber eine Aufstiegsrunde, an der
die betreffenden LV-Meister teilnehmen.

Die Staffelzuordnung wiirde nur geandert,
wenn sich die Mitgliederzahlen signifikant
verschieben. (G.W)

Bundesliga-Service

Nach dem Spieltg vom 9. Juni 1990 sind die
Mannschaften aller Bundesligastaffeln in die
wohlverdiente Sommerpause gegangen, offen-
sichtlich aber auch Staffelleiter, denn bei
Redaktionsschlull dieser Ausgabe lagen der
DSkV-Geschiftsstelle und der Schriftleitung
nur die nachstehenden verdffentlichten Tabel-
len vor.

Abgesehen von der Endrunde der laufenden
Saison im November, an der die bestplacierten
zwei Damen- und vier Herrenmannschaften
aller Staffeln der héchsten Spielklasse teilneh-
men werden, steht noch ein Spieltag im Sep-
tember aus. An diesem Tage entscheidet sich
dann auch, welche drei Damen- und welche
vier Herrenmannschaften absteigen mussen.
Bei der Angabe der Zahl der absteigenden
Damenmannschaften in der letzten Ausgabe
war versehentlich eine kiinftige, aber noch
nicht feststehende Regelung herangezogen
worden.

Angstlich hitten werden in der 2. Bundesliga
die derzeit auf den beiden Aufstiegsplitzen
jeder Staffel liegenden Mannschaften Thre
grofie Chance. Bestrebt werden auf alle Falle
die jeweils am Ende rangierenden vier Mann-
schaften sein, noch das rettende Ufer zu errei-
chen. Wer —und das gilt fiir die 1. Bundesliga in
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gleicher Weise —steigt schon gern ab? Um nicht
in die Gelahrenzone zu gelangen, miissen
natiirlich auch die Spieler der Mannschaften
auf den relativ sicheren Platzen noch einmal
ihr ganzes Kénnen aufbieten.

Damen-Bundesliga

Staffel Nord

1. 28 Weserperle Bremen 42397 21:12
2. 21 Reiz. Damen Cuxhaven 41715 20:13
3. 24 Concordia Libeck 44001 18:15
4. 28 SG Herz-8 Bremen 39480 16:17
5. 23 PSC Nullouvert Kiel 41235 15:18
6. 23 Skatfreunde Flensburg 40376 15:18
7. 28 Waterkant Bremerhaven 40185 15:18
8. 22 Goldene Buben Husum 37460 12:21

Staffel West

1. 47 BSG Du Pont Hamm 44523 22:11

2. 43 Kleeblitter Essen 44072 22:11
3. 43 Unter uns Essen 44006 20:13
4. 50 SpGem. Kéln 40682 16:17
5. 41 Bombenblatt Neumtthl 40038 16:17
6. 47 Rauch passé Hamm 42104 15:18
7. 59 Skatfreunde Neuenrade 41880 14:19
8. 57 Unteruns Lendringsen 36980 7:26

Herren-Bundesliga

Staffel Siid

1. 77 Blaufelchen Konstanz 47842 21:15
2. 79 Grand Hand Lindau 47092 21:15
3. 177 Skatburg Pfullendorf 47230 20:16
4. 70 Drei Kénige Tibingen 46822 20:16
5. 85 Grand Hand Riickersd. 46821 20:16
6. 75 Kreuz-Bube Schwann 45846 20:16
7. 85 1. Skatclub Roth 45543 20:16
8. 85 Aischgrinder Neustadt 47261 19:17
9. 78 Sternwald Freiburg 42939 19:17

10. 70 Klopferle Sachsenheim 46467 18:18
11. 85 Skatclub Niirnberg-West 45377 17:19
12. 70 Skfr. 62 Ludwigsburg 44163 16:20
13. 89 Schneiderfrei Utting 43733 16:20
14. 70 Kreuz-Bube Neckarsulm 42 597 14:22
15. 87 Buben Wenighdsbach 41264 14:22
16. 86 1.3katclub Bamberg 40391 13:23



Staffel Studwest

1.

&

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.

e SISO e G

46
63
61
57
62
29
58
68
40
66
68
40
50
58
35
a0

Alle Asse Dortmund
Steinbacher Skatverein
1. Skatelub Dieburg
Gute Laune Frondenb.
Eschborner Skatclub
Karo-Dame Plettenb.
Gutes Blatt Witten
Pik-As Briihl

Karo-As Dusseldorf
Schebbe Thalexweiler
Blau-Weill Mannheim
4 Buben Ménchengladb.
1. Skatelub Stommeln
Pik-As Meinerzhagen

1. Marburger Skatclub
Lust. Buben Leverk.

Statfel West

12
13.
14.
15.
16.

—
O WU Wk

43
49
28
41
29
43
28
41

. 47

28
41
29
42
46
42
47

Karo-Sieben Datteln

1. Skatclub Minden
Vahrer Buben Bremen
Léschb.-Asse Milheim
Hager Buben
Karo-Acht Haltern
Harten Lena Lemwerd.
Ziemlich reell Millheim
Gut Blatt Bock.-Hdével
Die Hanseaten Bremen
Hat geklappt Miilheim
Hasetal Léningen

Die Joker Oberhausen
Baukauer Buben Herne
Skatel. 53 Oberhausen
Lippe-Fiichse Hamm

Statfel Nord

1.

=

10.

13,
13.
14.
15.
16.

N3O w

23
31
23
20
3l
23
31
20
15
20
30
33
17
21
15
22

Kieler Buben

Bromer Burgbuben

1. SC Ostsee Kiel
Alsterdorf Hamburg
Gut Blatt Wolfsburg
Joker 78 Kiel
Pik-Sieben Vorsfelde
Hansa Hamburg

1. 5C Steglitz Berlin
Tura-Asse Norderstedt
Herz-As Langenhagen
Bose 7 Gebhardshagen
Ideale Jungs Berlin
Pik-7 Zeven

Licht. Asdricker Berlin
Elveshérn Elmshorn

49926
49303
49177
47964
44579
48 991
48059
45084
46598
43295
44 456
41223
41798
41353
38 847
31931

47377
46757
46 610
45908
46 388
44 437
45 681
45266
44 845
44301
43312
44 937
45317
43237
40905
41030

47647
49120
47985
47521
45802
45097
43956
45734
46211
45188
43812
43319
45976
42625
41277
41934

25:
24

11
12

24:12

22:
23
20:
20:
20:
18:
18:
P
o
14:
123
124
2

13
12

26:
24
29
21:
20:
20:
18:
18:
17
17:
17:
16:
20

15

15
15:
129

24
23:
22
22:
21:
200
20:
18:
15
10
16:
16:
15:
122

14

135
10:

1

14
14
16
16
16
18
18
19
21
22

10
12
14
15
16
16
18
18
19
19
19
20

21
21

12
13
14
14
15
16
16
18
19
19
20
20
21

23
26

2. Bundesliga

Staffel 2

1. 22 1. Gardinger Skat-Club 49442
2. 20 Rosenblatt Pinneberg 48595
3. 20 Hansa Hamburg IT 48521
4. 13 Nullouvert 76 Berlin 47252
5. 23 TSV Kronshagen 47133
6. 24 Zunft. Skater Litheck 45530
7. 22 Had'n Lena Meldorf 47536
8. 23 Heidewinkel Harrislee 45481
9. 20 Skatfr. Geesthacht 43765
10. 23 1. Kieler Skatklub 44752
11. 20 MitHerz Schwarzenbek 44693
12. 23 Frisia Flenshurg 42158
13. 13 Damendriicker Berlin1 42953
14. 13 Damendriicker Berlin II 42251
15. 22 Skatklub St. Annen 41408
16. 20 Bahrenfelder Asse 39246
Staffel 3
1. 21 Mit Vieren Cuxhaven 48838
2. 30 Karo-As Nienburg 47027
3. 28 Glucksritter Ritterhude 49805
4. 29 Skatklub Rhauderfehn 45463
5. 28 Gut Blatt Bremen 45021
6. 21 Bleibruhig Kénigsmoor 44601
7. 28 Waterkant Bremerhav. 43920
8. 28 Herz-7 Bremen 44709
9. 30 v.Fintel Schneverding. 44673
10. 28 Skatclub Hoya 44176
11. 28 Rudelsburg Bremerh. 43677
12. 21 Kleeblatt Harburg 42 486
13. 28 Vahrer Buben Bremen II 44 827
14. 28 Beverstedter Jungs 42220
15. 21 Clevere Jungs Cuxhaven 42 749
16. 28 Hastedter Jungs Bremen 40 274
Staffel 4
1. 44 BoseBuben Borken-Ah. 47 162
2. 48 Reiz, Buben Steinhagen 48605
3. 48 Mit Vieren Herford 44 925
4. 49 Skatclub Minden 47941
5. 49 Herlinchen BS-Lemgo 45155
6. 57 Unter uns Lendringsen 47574
7. 43 Scholvener Buben 46 363
8. 47 Karo-As Soest 43 757
9. 49 Gut Blatt.-Augustdorf 44 039
10. 43 Karo-Sieben Marl 45319

29:
24:
24
22:
20:
20:
19:
18:
18:
17:
16:
14:
©23
123
123
028

13
13
13

24:
24
22
20:
(17
19:
19:
18:
18:
18:
219
17:

19

17

16
13
12
12

26:
24:
23:
21z
Al
19:
19:
19:
18:
17:

12
12
14
16
16
17
18
18
19
20
22

12
12
14
16

17
17
18
18
18

19

120
123
124
124

10
12
13
15
15
17
17
17
18
19
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11.
12.
13.
14.
15.
16.

57
59
57
48
59
46

Skatfr. Frondenb.
Skatfr. Neuenrade
Herz-Dame Menden
Rot-Weil} Bielefeld
Lennebuben Altena
Karo-As Dortmund

Staffel 5

1.

9.
10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.

oW W

42
40
56
50
41
41
42
42
41
56
56
41
53
51
41
40

Die Joker Oberhausen
Skatfreunde Jiichen
Skatfr. Littringhausen
Keine mehr Kéln

Gut Spiel Homberg
Herz-7 Kamp-Lintfort
PostSV Oberhausen
Vier Buben Essen

Die Asse Kempen
Berg. Jungs Remscheid
1. SG Wermelskirchen
Windige Ecke Duishurg
Herz-7"80 Kommern
SkatSV Heinsbherg
Skatfr. Kamp-Lintfort
Die Asse Briiggen

Staffel 6

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.

© @ NS T

64
60
61
61
66
55
66
53
61
87
62
65
55
87
63
62

Die Maintaler Maintal
Skatfr. Frankfurt/M.
Bergstr. Buben Bensh.
Skatclub Dieburg IT
Skatfr. Altenkessel
Pik-T7 Ralingen
Karo-Bube Homberg
1. SkatGem. Bonn
TuS Griesheim
Buben Wenighosh. IT
Skatverein Idstein
Pik-7 Mainz

Konzer Buben

Asse Niedersteinbach
Neu Anspacher SC 78
Herz-8 Eltville

Staffel 7

22

S B ks =

78
68
69
79
68
70
76

Dreiléindereck Weil
Skatgem. Neckarau
Herz-Dame Mosbach
Buchhorn Friedrichshfn.
Skatclub Mannheim IT
Bu-de-Be Stuttgart
Frischer Wind Kappel

44 548
46055
44 345
43258
41899
29829

48810
48806
47713
45 883
45310
44 443
45033
44904
46170
44 577
41647
44034
42536
41066
41139

38608

51049
51058
48459
46997
44 863
44474
47607
45054
44147
41901
42 467
41291
44130
43014
41281
39452

45726
48017
47642
47568
46708
45991
46735

17
il
15:
123
125
10:

13
11

28:
23:
22
24.
21:
21:
185
18:
I R
17
17:
120
LA

16
15

15:
11:
128

2
26:
25
19:
19:
19:
18:
18:
18:
18:
17:
16:
223
723
124
10:

13
13
12

24:
Vst
23:
23
20:
19:
18:

19
21
21

26

13
14
15
15
15
18
18
19
19
14

21
25

10
11
17
17
17
18
18
18
18
19
20

26

12
13
13
13
16
17
18

8. 68 Vern. Buwe Viernheim 45808 18:18
9. 77 Skatvgg. Konzstanz Il 41786 18:18
10. 68 Skatgem.Rheinau 44005 17:19
11. 70 Hohenlohe Ohringen — 44239 16:20
12. 75 Pik-7 Pforzheim 44061 16:20
13. 77 Ruck-Zuck Sulgen 43372 15:21
14. 77 Skatvgg. Konstanz I 43162 15:21
15. 77 Seerose Radolfzell . 42827 15:21
16. 68 Skatclub MannheimI 40796 8:28
Staffel 8

1. 86 Skatclub 81 Bayreuth 47894 25:11
2. 80 Skatclub Miinchen-S.I 49683 23:13
3. 80 Warmtaler Jungs 47701 23:13
4. 85 BW-Schwine Schwand 48 689 22:14
5. 85 Bube Treuchtlingen 46515 21:15
6. 86 Obermain Lichtenfels 45772 20:16
7. 85 1. Skatclub Zirndorf 45883 18:18
8. 79 Biber-Asse Biberach 443833 18:18
9. 89 Skatfr. Bad Woérishofen 42516 18:18
10. 70 Gut Blatt Plochingen 44777 17:19
11. 80 Skatclub Anzing-Poing 45272 16:20
12, 70 Null Weiler zum Stein 41754 16:20
13. 70 1.8C Pluderhausen 44032 14:22
14. 86 1. Skatclub Hof 41351 13:23
15. 81 Contra-Reim TT Gmund 40171 13:23
16. 80 Skatecl. Miinchen-Std IT 40669 11:25

Der Monatsspruch fiir August

Wenn’s nicht so lauft, wie du gewollt,
ist Frau Fortuna dir nicht hold,

glaub’ fest daran, es kommt die Wende:
Auch »Seuchenblitter« geh’n zu Ende.

Helga Kanies

Auflésung der Skataufgabe Nr. 330

Es wird sicher nicht unbemerkt geblieben sein,
daB diese Skataufgabe nur etwas fir die
Bastelstunde war, denn es galt eine Kartenver-
teilung zu finden, die unter Beriicksichtigung
der Vorgaben schliissig ist.

Um jedes Spiel mit Schwarz, aber auch Null
ouvert gewinnen zu kénnen, mufl Vorhand
zuletzt noch Karo-Bube, Kreuz-7 und Karo-As
erhalten. Der Hinweis auf den Null ouvert 143t
erkennen, daf} die beiden Achten im Skat die



der Farben Kreuz und Karo sein miissen. Nun-
mehr sind bei den Gegnern die Karten der Far-
ben Pik und Herz so zu verteilen, daff kein
Stich méglich ist, wenn diese Trumpf sein sol-
len. Dann erfolgt die Zuordnung der Restkar-
ten. Zu berticksichtigen bleibt die gestellte
Forderung, dali eben auch Null ouvert gewon-
nen wird.

Hier die weitere Kartenverteilung:

Mittelhand
Kreuz-Dame, —9; Pik-As, ~Kénig, -Dame;
Herz-As, —-Konig, -Dame; Karo-Konig, —Dame.

Hinterhand
Kreuz-10; Pik-10,-9,-8, -7; Herz-10,-9, -8, —7;
Karo-9.

Was nun Vorhand bei dieser Kartenverteilung
mit oder ohne Skataufnahme alles spielen
kann, das herauszufinden wird dem Leser
bestimmt weiter Spali machen.

Ihre Meinung

Gedanken zur Rechtsordnung

DSkVund Landesverbande bilden starke Sau-
len fir den Deutschen Skatverband mit seiner
neuen Struktur. Sie sind als eingetragene Ver-
eine rechtsfihig und bediirfen einer Rechts-
ordnung. Der vorliegende Entwurf einer
Rechtsordnung stellt nach Aufbau und Inhalt
eine gute Grundlage fir die Gerichtsbarkeit
dar. Es gibt nur einen Schénheitsfehler: die
Verbandsgruppen sollen ebenfalls Gerichte
einrichten.

Ich vertrete die Auffassung, daf Verbands-
gruppengerichte problematisch und unnétig
sind. Die Streitfragen in den Verbandsgruppen
wurden viele Jahre lang durch ihre Organe
geregelt, die mit den Vorgdngen und Hinter-
grilndenm bestems vertraut sind. Es ist véllig
ausreichend, wenn das Verbandsgericht des
DSkV oder das Landesverbandsgericht ent-
sprechend ihrer Zustidndigkeit angerufen wer-
den kann.

Winfried Wolters, Vorsitzender
des Skatclubs »Zur Miinze« Diisseldorf

Nachruf

Wir trauern
um unseren Verbandskassierer

Karl Basten

der plotzlich und unerwartet
von uns gegangen ist.

Selbstlos und voll Idealismus hal er
unserer Sache viele Jahre gedient und
dabei bemerkenswerte Akzente gesetzt.

Voll Dankbarkeit nehmen wir Abschied
von seiner geschiitzten Persénlichkeit
und seinem unermiidlichen Wirken.

Erwird uns fehlen,
aber unvergessen bleiben.

Verbandsgruppe 66 —Saarland
im Deutschen Skat-Verband
Werner Strauhs
1. Vorsitzender

Zur Beachtung!

Die Anschrift der Schriftleitung
hat sich geandert:

Georg Wilkening,

Dresdener Strafle 14,

4815 Schlofl Holte-Stukenbrock,
Telefon (052 07) 503 40

Herausgeber: Deutscher Skatverband e.\. Anschrift des Verbandes und
der Schriftleitung: Deutscher Skatverband e.V., Postfach 2025, 4800
Biglefeld 1, Telefon (05 21) 6 63 33. Verantwortlich for den Inhalt: Georg
Wilkening, 4800 Bielefeld 1, Namentlich gezeichnete Beitrdge stellen
nicht unbedingt die Meinung der Redaktion dar. — Stellungnahmen der
Verbandsleitung, ihrer Mitglieder und der Schriftleitung werden gekenn-
zeichnet. Konten des Deutschen Skatverbandes e.V: Postgirokonto
Hannover, Bankleitzahl 250 100 30, Nr. 9769 —306; Dresdner Bank Biele-
feld, Bankleitzahl 480 80020, Nr. 2 075 623. Druck und Anzeigenver-
waltung: Kramer-Druck GmbH, Otto-Brenner-StraBe 209, 4800 Biele-
feid 1. RedaktionsschluB ist der 3. Werktag des vorhergehenden
Monats. »Der Skatfreund« erscheint monatlich.
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(Weitere Informationen jeweils erhaltlich unter &)

S e R

9. September 1990

»30 Jahre -Herz-Bube« Kohlscheid«
— GroBer Preis von Kohlscheid —
in der »Aula<«, Kircheichstrafle 60,

5120 Kohlscheid bei Aachen
1. Preis = 1500,— DM

Beginn: 15 Uhr
Telefon (0 24 07) 26 51 — H. Kluczyk

25. August 1990
5. offener
Lingener Skat-Pokal

im Gasthof
“»Zum Dorfkruge,
4450 Lingen, Forstweg

Beginn: 15 Uhr
Einlaf3: 14 Uhr
2 x 48 Spiele

Einzelpreise:

1. 800,— DM + Pokal,
2.400,— DM;
3.200,-DM.
Damenpreis:

200,— DM + Pokal;
Jugendpreis:
100,—~ DM + Pokal.

Mannschaftspreise:

1. 300,— DM + Pokal;
2.200,—DM;
3.100,— DM;

Informationen:

Tel. (05 91) 27 42 — H. Konig

26. August 1990
Roland Pokal 1990
Offene Veranstaltung

im Hotel »Zum Landgrafen,
Huchtinger Heerstral3e 194
2800 Bremen-Huchting.

Einzel-
und Mannschaftswertung
Beginn: 14 Uhr - 2 X 48 Spiele

Preise: 1. 1000,— DM;
2.500,—DM; 3. 300,—- DM
sowie weitere Sach- und

Raucherwarenpreise.

Mannschaften:
50%, 30% und 20% des hierzu
entrichteten Startgeldes

Startgeld: Einzel 15— DM
Mannschaft 20,— DM

Veranstalter:
VG 28, 2800 Bremen,
H.-J. Henjes,
Beppener Str.41.
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17. Landesverband 5-
Turnier

am Sonntag,
dem 2. September 1990,

im »Kolpinghaus,
Frobelstrafle 30,
2000 Kéln 30

Beginn:
14 Uhr - 2 X 48 Spiele

Meldeschluf3:
20. August 1990.

Startgeld:
16,— DM
einschlieBlich
Kartengeld.

Meldungen an:
Peter Reuter,
Gebr.-Grimm-StraBe 3,

5353 Mechernich-Kommern.

Einzahlungen an:
Hans Schumacher,
Konto Nr. 2722700

beil der Stadtsparkasse Kéln
(BLZ 370501 98).

Die Veranstaltung ist
offen fir alle
Mitglieder des Deutschen
Skatverbandes.
Spielerpall ist mitzufiihren.

Siidwest-Skatturnier
des Landesverbandes 6

am Samstag,
dem 1. September 1990,

in der Litermonthalle,
6637 Nalbach/Saar

Beginn:
14 Uhr - 2 X 48 Spiele

Ausrichter:
Landesverband 6 und
Skatclub Nalbach/Saar

Konkurrenzen:
Damen-, Herren-,
Jugend- und
Mannschaftswertung

Startgeld:

12,— DM fiir Senioren,
6,— DM fir Junioren,
zuzlglich jeweils
1,— DM Kartengeld,;
je Mannschaft 12 — DM.
Verlorene Spiele 1,— DM.

Preise:
600,—; 400,—; 200,— DM.
Ferner Pokale und
wertvolle Sachpreise.




Fiir alle, die ein gutes
| Blatt reizt: F.X. Schmid.

=

o Kartenbilder erster Klasse in Farbe, Format und Qualitit.
o Historische Editionen fiir Sommler und Liebhaber.
e Repriisentative Lederetuis als anspruchsvolles Geschenk. Fx

SCHMID

FX. Schmid. Viel Vergnigen allerseis




