Datum:

Serie

Tisch:

Grundwerte

mit Buben/Spitzen

ohne Buben/Spitzen

Gewinnstufen

Handspiel

Schneider
Schneider ang
Schwarz
Schwarz ang.

offen

Spielwerte

Name-Listenfiihrer

Name

Name

Name

Start Nr.

Start Nr.

Start Nr

[Start Nr.

+ | -

Platz 1

Gew

Verl.

Platz 2

Gew

erl.

Platz 3

Gew

erl

Platz 4

Gew

erl

Eingepasste

~  |Lfd.Nr.der Spiele

N

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

Ubertrag




Datum:

Serie

Tisch:

Gewinnstufen

Spielwerte

Name-Listenfiihrer

Name

Name

Name

Start Nr.

Start Nr.

Start Nr.

Start Nr.

+ | -

mit Buben/Spitzen
ohne Buben/Spitzen

Lfd.Nr.der Spiele
N
Grundwerte
Handspiel
Schneider
Schneider ang
Schwarz
Schwarz ang.

offen

Platz 1

Gew

\Verl.

Platz 2

Gew

Verl.

Platz 3

Gew

\Verl

Platz 4

Gew

\Verl

Eingepasste

Ubertrag

30

31

32

33

34

35

36

37

38

39

40

41

42

43

44

45

46

47

48

A) Spielpunkte

(+ gewonnene — verlorene Spiele) * 50

+ verlorene Spiele der Gegenspieler *
40 Punkte am Dreier- bzw. 30 am Vierertisch

B) Gesamtpunkte = Endergebnis

Unterschriften:

|Betrag €:




