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2. Einleitung

Der Deutsche Skatverband hat sich dazu entschlossen, seine Internet-Prasenz grundlegend zu
Uberarbeiten und zukunftsfahig auszurichten. Ziel ist es ein integriertes System mit einheitlichen
Strukturen auf allen Verbandsebenen zu erstellen, welches kostenfrei den DSkV Verbanden und
Vereinen angeboten wird. Projektbeginn war Ende 2019 und Ziel der Fertigstellung ist Herbst 2020.

Das Projektteam besteht aus Jérg Dannemann (Projektleiter DSkV), Ute Modrow (IB DSkV), Marion
Schindhelm, Tobias Scheibel und Dietmar Laske. Bei der Realisierung wurde das DSkV Projektteam
von Sascha und Mathias Dechert (SMD Innovations GmbH) unterstutzt.

Die neue Homepage basiert auf Wordpress. Dieses Content Management System ist mit Abstand
das am meisten genutzte und meist verbreitete System weltweit. Somit wurde eine zukunftsfahige
Technologie eingesetzt, die standig weiterentwickelt wird.

Zusatzlich wurde insbesondere fur die Ankindigung von Wettbewerben und die Veroffentlichung
der Ergebnisse ein Portal eingerichtet. In diesem Portal werden weiterhin die Vereins- und
Verbandsinformationen verwaltet, die Grundlage fur z.B. die Vereinssuche im Web sind.

Die generelle Struktur wird in der folgenden Grafik dargestellt. Weiterhin erkennt man welche
Elemente es fur was gibt. Die Details zu den einzelnen Elementen werden im vorliegenden
Handbuch beschrieben.

o - " "\-n\l‘
y' Webseite / Wordpress \  DSkV-Portal/
[ https:iineu-dskv.de [ https:Mv14.neu-dskv.de / ... | Datenbank

hitps:/fapp.skatguru. de
Seiten Beitrage / ‘
daueri‘tf.lﬁsr Inhalt Aktuelle Meldungen inhalk }' Wettbewerbe anlaganﬁ
von langerem von kurzem Interesse nha ! konfigurieren
Interesse - Informationen/ g
- — - Details Wettbewerbs-
- : : ‘ergebnisse eintragen
' Infoboxen Teaser ' Bewerben " Vereine verwalten |
2 x auf Startseite Auf Startseite oder von Inhalt und Spiellokale +
Zielgruppe!!! | |Der Verband / Verein Informationen Vereinsmitglieder

-

b, -

Darstellung / Nutzung von Portal-Daten

Wettbewerbs | [ Wettbewerbs |[Vereinssuche Mitglieder des
Ergebnisse + VG-Infos Prasidiums

™
- ™
| .
\ Termine \ |

i Verband verwalten
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3. Allgemeine Themen

3.1 Webseiten Hierarchie und Sub-Domains

L)

D-5.K.-V

Der DSkYV bietet seinen angebundenen Verbanden und Vereinen die Mdglichkeit ihre Webseiten
kostenlos Uber die zur Verfligung gestellte Struktur zu erstellen und zu verdéffentlichen.

Die DSkV Webseite wird zukinftig wie gewohnt Gber die Adresse www.dskv.de erreichbar sein. In der
Umstellungsphase wird dies Uber www.neu-dskv.de mdglich sein.

Die Landesverbande und Verbandsgruppen, sowie die Vereine werden uber die folgenden Adressen

erreichbar sein:

Neue Adresse

Adresse in Umstellungsphase

Verantwortlich fiir die Pflege

IvXX.dskv.de IvXX.neu-dskv.de IB des jeweiligen LV
vgXXYY.dskv.de vgXXYY.neu-dskv.de IB der jeweiligen VG
XXYYZZZ.dskv.de XXYYZZZ.neu-dskv.de IB des jeweiligen Vereins (nur auf

Anfrage)

Beim erstmaligen Aufrufen der Seiten wahrend der Umstellungsphase wird ein Benutzer und ein
Passwort abgefragt. Bitte beides Mal “dskv” eingeben. Dies dient insbesondere dazu, dass die Seite
nicht von Suchmaschinen aufgefunden werden kann und somit falscher Inhalt von Interessierten

gefunden wird.

3.2 Webseiten fur Verbande und Vereine erstellen

Neue Webseiten, egal fur welche Gliederung (LV, VG, Verein) des DSkV, werden vom
DSkV-Internetbeauftragten (IB) angelegt. Bei Bedarf bitte direkt Kontakt aufnehmen.

Um eine Einheitlichkeit sicherzustellen, stehen beim Anlegen unterschiedliche Templates fur die
unterschiedlichen Ebenen (Verband / Verein) zur Verfugung.
Da das Thema zentral verwaltet wird, gehen wir an dieser Stelle nicht naher darauf ein.
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4. Die neue Homepage aus Besuchersicht

4.1 Struktur der Homepage

Nachfolgend méchten wir die neue Homepage aus Besuchersicht vorstellen, damit die weiteren
Informationen verstandlicher und greifbarer sind. Die generelle Struktur ist auf allen Ebenen (Verbande
und Vereine) identisch. Somit wird ein einheitliches Auftreten nach auf3en sichergestellt und hilft den
Skat-Spielern und den Skat-Interessierten schnell an die gewunschte Information zu gelangen.

4.1.1 Das Menu

Das Meni der Homepage befindet sich am oberen Rand des Bildschirms. Die Menupunkte sind fest
vorgegeben. Welche Menlpunkte verfiigbar sind hangt davon ab ob es sich um die Homepage eines
Landesverbands, einer Verbandsgruppe oder eines Vereins handelt.

f DEUTSCHER Ly :
// III | SKATVERBAND E.V. AKTUELLES WETTBEWERBE | VEREINE | VERBANDE | DERDSKVY | 12
EArYL

K

Willkommen beim

Deutschen Skatverband e.V.

Wenn die Auflésung bzw. der Bildschirm zu klein ist, verschwindet das Meni in das sogenannte
Sandwich-Meni. Mit einem Klick, 6ffnen sich jedoch die oben gesehenen Menlpunkte wieder.

Willkommen beim

Deutschen Skatverband e.V.

Diese sogenannte responsive Darstellung wurde Uber die kompletten Seiten sichergestellt. Somit
werden die Informationen auch auf Smartphones und Tablets optimal dargestellt. Die Mehrheit der
heutigen Seitenbesucher verwenden solche mobilen Endgerate.

6/29



4 1.2 Die Infoboxen

]
I’I
!
-'-/Q /' / f;

D-5.K.-V

Die Infoboxen stehen an der prominentesten Stelle auf der Startseite. Es werden immer lediglich 2
Infoboxen dargestellt um den Benutzer nicht direkt mit zu vielen Informationen zu “erschlagen”.

Ein moglicher Ansatz ist, dass z.B. in einer Box Informationen fir Mitglieder beinhaltet sind und in einer
Box Informationen flr potenzielle neue Mitglieder bzw. Skat-Interessierte.

Die Infobox kénnte auch sehr gut fir die Ankiindigung von Wettbewerben genutzt werden. Mit einem
kleinen Text kann das Interesse an der Teilnahme geweckt werden und Uber die “Weiteren Infos”
gelangt der Besucher dann zu den Details der Veranstaltung.

Test info box 1

Subtite Lorem Ipsum
Lorem insum text

With o fink »
And another link »

Weitere Infos

7129

Test info box 2

Subtitle Lorem Ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam
Lorem ipsum dolor st amet, consetetur sadipsdng elit, sed diam nonumy eirmod
tempor imvidunt ut |soore et dolors magna alig erat, 220 Ciam voluotus. ATvenD B0E
et sccusem et Sed dism nonumy eirmod temoo T ut [soore st dolore magns
sfiquyam erat, sed diam wolugtuz At vero S0S £t 300usam.

Sadipeding elitr, sed diam nonumy ermod tempor invidunt ut lslbore et dolore magna
=iguysm erst sed diamwolugtus. At vero 0% St soossam St

Weitere Infos
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4.1.3 Aktuelle Meldungen und Termine

Unter dem Punkt “Aktuelle Meldungen” findet man immer die 4 aktuellsten Meldungen
(WordPress-Beitrage) oben stehend. Unter “Alle Meldungen” befinden sich auch die alteren Beitrage.
In diesem Punkt wirde man z.B. Wettbewerbsankiindigungen, Berichte tber durchgefiuhrte
Wettbewerbe oder sonstige Artikel finden.

Generell handelt es sich hierbei um Informationen die eher von kurzem Interesse sind.

Unter dem Punkt “Termine” werden die nachsten 4 Termine angezeigt. Bereits geplante und im
DSkV-Portal angelegte Wettbewerbe werden automatisch hier angezeigt. Zusatzlich kdnnen nicht
Wettbewerbsbezogene Termine manuell Gber WordPress hinzu gefugt werden z.B. Prasidiumssitzungen
o.a..

=
Aktuelle Meldungen! Termine
. 7. Okicher 2020 - 15 Okiaber 2020
Die Einzelmeisterschaft 2020 hat begonnen 50. Deutsche Mannschaftsmeisterschaft
280 Teinsnmer nazen =icn im Maritim Magoeourg eingefunden und tragen die Einzelmeisterscnaft 2020 zus Maritim, Msgreburg
mehr »

mehr»
Blog test 2
Excenot borem ipsum delor sit amet, consetetur sadipsding Elitr, sed diam nonumy einmed tempoer invidunt ut lsbore et
mehr s
Blog test 1
Excerot borem ipsum delor sit amet. consetetur sadipsding 2litr, s=d diam nonumy eirmod temper invidunt uzlsbors ez
mehr s

Alle Meldungen Alle Termine

4.1.4 Teaser - Die besonders wichtigen Themen

Danach kommt ein Bereich, in dem Seiten direkt auf der Startseite dargestellt und angeteasert /
“beworben” werden kbénnen.

Es kénnen hier soviele Seiten wie benétigt verlinkt werden. Um jedoch die Ubersichtlichkeit auf der
Startseite zu erhalten, werden maximal 3 Blécke direkt angezeigt, den Rest erreicht man Uber den Pfeil
auf der rechten Seite.
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Seiten beinhalten im Gegensatz zu Beitragen Informationen die langer von Interesse sind.

.\_‘(._-

A
S LAYOUTAMAGE PSSAYOUT IMAGE

Test teaser 2 Test teaser 3 Test teaser 4

Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur Die Links Sed diam nonumy eirmod tempor
sadipscing elitr, sed diam nonumy invidunt ut labore et dolore magna
eirmod tempor invidunt ut labore et At vero eos et accusam » aliguyam erat, sed diam voluptua. At
dolore magna aliquyam erat, sed diam Consetetur sadipscing » vero eos et accusam et justo duo
voluptua. At vero eos et accusam et Takimata sanctus » dolores et ea rebum. Stet clita kasd
justo duo dolores et ea rebum. Stet dlita Ipsum dolor sit » gubergren, no sea takimata sanctus est
kasd gubergren, no sea takimata Ipsum dolor » Lorem ipsum dolor sit amet.

sanctus est Lorem ipsum dolor sit amet.

‘ Mehr ‘ Zu den Turnieren ‘ Mehr ‘

4.1.5 Der besonders hervorgehobene Beitrag

Uber den besonders hervorgehobenen Beitrag kann eine aktuelle Meldung nochmal ganz besonders in
den Vordergrund gehoben werden. Zusatzlich kann hier ein Bild gro3flachig hinterlegt werden, um das
Interesse an diesem Beitrag zu erhéhen.

Featured blog article |

Lorem ipsum delor sit smet. consstetur sadipsc
idiant ut lsbore et dolore magna aliouyem erst
justo duo dedores et e rebum. Stet dita kasd gublereren, ro,Ses
Tpsum dolor sitamet | ]

losum dolor sit amet, consetetur sadipscing efitr, sed dism nonumy eirmod
sbore et dolore magna afouysm erst sed dism voluntus. ADVETD SOT ST 300USSm ST
colores et &3 reDum Stet oita Hasd gubergren, no 388 ta<imats sanotus ast Lore fssum
SMEL

| Tum Artikel |
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4.1.6 Partnerlogos

Fir Sponsoren und besondere Partner besteht die Mdglichkeit, Logos einzufligen und zu verlinken.
Diese tauchen auf allen Seiten im unteren Bereich auf.

Jestlogo 1((d Tm Jestloge (]  Jestloge 1([g]  Testlogo 1<
e J0stloge 105

4.1.6 Der Seitenfuld - Impressum / DS-Erklarung und social Media

Am Ende der Seite befindet sich der Seitenful3, in dem das Impressum, die Datenschutzerklarung sowie
ggf. vorhandene soziale Medien Kanale verlinkt werden kénnen. Weiterhin findet sich hier erneut das
Menu aus der oberen Zeile.

Impressum
Datenschutzerklarung

tverband eV Verbande
Der DSkv

10/29



5. Der Einstieg in WordPress

5.1 Anmeldung am Backend

Die Benutzer werden zentral durch den DSkV Internetbeauftragten
angelegt.

Benutzername oder E-Mail-Adresse

Passwort

Um sich dann mit den erhaltenen Zugangsdaten anzumelden, setzt
man hinter die o.g. Adresse ein /admin.

®|

(O Angemeldet bleiben

Passwort vergessen?

~— Zuriick zu Landesverband 14

Datenschutzerklarung

5.2 Dashboard

Die Einstiegsseite wird Dashboard genannt. Links befindet sich das Men( mit den benétigten

@ o weine Websites # Landesverband 14+ Neu Willkommen, ib2schulung [l
@ Dashboard Dashboard
Startseite
Auf einen Blick - Schneller Entwurf
228 B 10 seren Titel
0 Medien
we das Theme Angepasstes Theme fur
den De
A Beitrag,
2L Aktivitit
E frentiicht
e &
- = nnheim Dienstag, 16. Jun. 2020
e Profi Mannheim, Germany 9:00
O etup Wiirzburg Dienstag, 16. Ju

Nirzburg, Germany

Oben rechts in der Ecke unter “Ansicht anpassen” kann das Dashboard angepasst und nicht benétigter
Inhalt ausgeblendet werden.
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5.3. Die Einstellungen

£¥ FEinstellungen

Seiteneinstellungen

5.3.1 Seiteneinstellungen: Seitenname, Logo der Seite und
SkatGuru ID

Unter Seiteneinstellungen kann der
Seitenname (=Vereins- oder Verbandsname,
der z.B. im Impressum auftaucht) und ein
Logo hinterlegt werden. Das Logo taucht auf

Seiteneinstellungen

Seiteneinstellungen

Seitenname *

der Webseite oben im Menu auf. Hesshohir SatSixitvertand e,

Logo des Seite
Die SkatGuru ID dient dazu Wettbewerbe, % . =

Ergebnisse sowie angegliederte Vereine oder
Verbande richtig in der Webseite anzuzeigen.  sewuwn-

Es handelt sich hierbei um die e it
Datenbank-Referenz der jeweiligen
Organisation.
Die SkatGuru ID kann iiber die Seite M
https://app.skatguru.de/#/main/public-rankings herausgefunden — -
werden. Unter “Offentliche Wettbewerbe” kann der entsprechende = cuee e
Verband oder Verein ausgewahlt werden. W Otenticns Skatverhand Schloswig Holtain/ Hambarg a¥.
Q Verein sucl hen ;mf::;::: (ﬁiedersachsen / Bremen e.V.
Wenn sich die richtige Seite des Verbands gedffnet hat, kann die Sletsportyerband N e
. . . _ N lestdeutscher SkatSportVerband e.V.
ID aus der Adresszeile / URL heraus kopiert werden. Die ID Lt T
Skatverband Rheinland-Pfalz / Saarland e.V.
" . . . Passwort 104 Landesvert band 07
beflndet SICh hlnter dem IetZten / " Skatverband Baden-Wirttemberg e.V.
&« c @ U & hﬁps:,-’,-’app.ska1guru‘def#,fmainfpub\ic-rank\ngs,r‘assucwatiun-comeﬂs

Hessischer Skat-Sport-Verband e.V.
Offentliche Wettbewerbe

In dem Beispiel des LV Hessen ware somit die ID aktuell: 2c148e0a-36a6-4714-bf34-e6e5f24e0cea

5.3.2 Internetbeauftragter, Vertretungsberechtigter und Social Media Verlinkungen

Die Daten die unter dem Punkt Internetbeauftragter hinterlegt werden, tauchen im Impressum als
inhaltlich verantwortliche Person auf. Die Daten des Vertretungsberechtigten (z.B. Prasident des
Verbands oder der Vereinsvorsitzende) taucht sowohl im Impressum als auch in der
Datenschutzerklarung auf.

Unter “Social Media” kbnnen entsprechende Verlinkungen hinzugefligt werden, die im Full der Webseite
angezeigt werden.
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5.4 Seiten und Beitrage anlegen

5.4.1 Unterschied zwischen einer Seite und einem Beitrag

In WordPress kénnen Seiten und Beitrage erstellt werden. Der Unterschied liegt darin, wie lange diese
Information von Interesse ist bzw. wie statisch die Information ist.

Auf einer Seite werden Informationen bereitgestellt, die eher statisch sind und Uber eine lange Zeit von
Interesse sind. Ein Beitrag ist etwas, was eher von kiirzerem Interesse sein wird (z.B. ein Beitrag tber
einen erfolgten Wettbewerb)

5.4.2 Der Block Editor “Gutenberg”

Egal ob eine Seite oder ein Beitrag angelegt wird, hierzu wird der sogenannte Block Editor “Gutenberg”
verwendet. Ziel des Editors ist, Inhalte in WordPress so einfach wie mdglich hinzuzufigen und zu
bearbeiten. Dennoch ist es ein sehr machtiges Werkzeug, zu dem es viel und detaillierte Literatur gibt.

Wir werden uns im folgenden auf die wesentlichen Funktion konzentrieren, die jeder Internetbeauftragter
nutzen wird. Weitere Informationen Gber den Editor findet man z.B. unter: https://gutenberg-fibel.de/

Am Anfang steht unter der
Titel-Zeile bereits der erste
Block zur Verfiigung. Uber das
Plus-Symbol kdnnen die
unterschiedlichen Absatz bzw. ® Schreib etwas oder tippe ,/“ zur Blockauswahl
Block-Typen ausgewahlt

werden. Oder man schreibt direkt seinen Text hinein.

ﬁitel hier eingeben

Mein erster Block-Eintrag

Mit einem Enter wird ein
neuer Absatz eingefigt.
Dort kann weiterer Text
stehen oder z.B. eine
Bildergalerie oder andere

Block-Typen verwendet
Werden lg Galerie

Hier steht mein erster Text. Mit einem Enter wird ein neuer Absatz erstellt.

Ziehe Bilder hierher, lade neue hoch oder wahle Dateien aus deiner Mediathek aus.

‘ it Hochladen H Mediathek

q~=~|B I &

Zum Abschluss noch etwas Text...


https://gutenberg-fibel.de/
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BisthiE Ken W
5.4.3 Anlegen und Bearbeiten von Seiten und Beitragen
Im MenU auf der linken Seite befindet sich der Punkt
“Beitrage” und “Seiten”. & Dashboard Seiten
. . . o] :
Nach der Auswahl, 6ffnen sich auf der rechten Seite alle e Blecen Alle (10) | Veroffentlichte (10) | Papierkor (5)
existierenden Beitrage oder Seiten, die hierlber auch & berne | Mehrfachaktionen v |[beretmen | [
geandert werden konnen. e O Tiel
Hierzu die entsprechende Zeile mit dem Mauszeiger Ale Seiten (] Startseite — Startselte
berlihren um die Option “Bearbeiten” zu sehen: L
] Veranstaltungen
H Partnerlogos
[[] Startseite — Startseite >
Bearbeiten QuickEdit Anschauen #" Infoboxen ] Veranstaltungen
A Teaser
€ Veranstaltungen ] Aktuelles — Beitragsseite

Am oberen Ende der Seite kann Uber “Erstellen” ein ¥ Enstelungen O Wettbewerbe
neuer Beitrag oder Seite angelegt werden. .
e Profi ) Vereine

o Meni einklappen

] Verbandsgruppen

Egal ob ein Beitrag oder eine Seite bearbeitet oder neu erstellt wird, es 6ffnet sich immer der zuvor
beschriebene Block-Editor.

Bei Seiten steht am unteren Ende des die sogenannten Page fields. Hierbei handelt es sich um
technische Felder, die bedingen, welche Felder auf der Seite zur Verfugung stehen.

Der Slot ist ausgegraut und kann nicht geandert werden.

Bei individuell angelegten Seiten ist bei Seitentemplate immer “Custom content” eingestellt und sollte
auch so belassen werden.

Unter dem Bild noch abschliefend etwas Text.

Page fields

Seitentemplate *

Custom content v

Bei der Neuanlage, kann Uber das Menu auf der rechten oberen
Seite gespeichert und veroffentlicht werden:

Verdffentlichen... a :

Speichern | Vorschau

14/29
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Beim Andern kann {iber das Men(i auf der rechten oberen Seite

aktualISIGr't Werden Auf Entwurf umstellen | Vorschau a E

Auf Entwurf umstellen | Vorschau n

Weiterhin konnen in dem MenuU auf der rechten Seite z.B. der

Veroffentlichungszeitpunkt festgelegt werden oder ein bokument glock *
Beitragsbild fur die Seite bzw. den Beitrag definiert werden. Status und Sichtbarkeit N
Sichtbarkeit Offentlich
Das Beitragsbild wird auf der Seite oben quer angezeigt. erortentien N
Wenn das Bild nicht besonders definiert wird, erhalt die Seite ) 7|
Autor ib2schulung v

das Standardbild der Homepage.

In den Papierkork verschieben l

@ 2 Revisionen

Permalink A

Beitragsbild v

Textauszug v

Seiten-Attribute v

Permalink v

Bei Beitragen kdnnen Kategorien verwendet werden. Diese tauchen auf der S .

Homepage unter Aktuelles auf der rechten Seite auf. Hier kann jeder IB nach S
seinem Bedarf Kategorien bilden und somit die Informationen strukturieren. O ohne kategore

Neue Kategorie erstellen

Kategorien Schlagwérter v
Ohne Kategon'e » Beitragsbild v
Veranstaltungen »
Textauszug v
Zum Ldschen einer Seite oder eines Beitrags, fahrt man mit dem (B e
Mauszeiger Uber die entsprechende Zeile. Dann findet man den Bearbeiten | Quickedit  Papierkorb | Anschauen

MenUpunkt “Papierkorb”.
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5.4.4 Die automatisch angelegten Seiten

Einige Seiten werden standardmaRig erzeugt wenn eine Verbands- bzw. Vereinsseite erstmalig durch
den DSkV-IB angelegt wird.

5.4.4 1 Startseite

Uber diese Seite kann eingestellt werden, welcher Inhalt auf der Startseite angezeigt wird.

Jedoch ist es so definiert, dass manche Anderungen / Eintragungen Startseite

keine Auswirkungen auf die Homepage haben.

Wenn z.B. Uber den Block-Editor das Wort Startseite geandert wird, ® ;lmk:mml“ A

oder darunter ein Text eingefiigt wird, hat das keine Auswirkunge

auf den angezeigten Inhalt auf der Startseite. Der Slot kann auch Page felds A
nicht bearbeitet werden und als Seitentemplate ist immer Startseite

eingestellt.

. Seiteniiberschrift - Top headline

Uber die SeitenlUberschrift, kann der Text Gber dem Optionaler Text oberhalb der Uberschrif:

Startseitenbild geandert werden. [ willkommen beim

Seiteniiberschrift - Headline

Optional Uberschreibt die Seitentiberschrift.

In der Zeile Infoboxen kdnnen die jeweiligen Infoboxen v o———

ausgewahlt werden, die auf der Startseite angezeigt werden

sollen. Hier sind maximal 2 mdglich. Lo
. . . . Verschieben zum Anpassen der Reihenfolge
Die Reihenfolge bestimmt welche Infobox links oder rechts
tehen So” < Terminverschiebungen auf DSkY- und Lv-Ebene Skat im Verein
S . '
Teaser
In der Teaser Zeile kdnnen die gewlinschten Teaser e

| Auswahlen

ausgewahlt werden, die dann auf der Startseite angezeigt
werden. Hier kbnnen beliebig viele eingetragen werden. Drei
Stlick werden direkt angezeigt, die anderen miissen seitlich geblattert werden.

Das Erstellen von Infoboxen und Teasern wird in Kapitel “5.5 Anlegen Infoboxen / Teaser” erklart.
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B ders hervorgehol Beitrag
Unter dem “Besonders hervorgehobenen Beitrag” kann ein Besonders hervorgehabener Beitrag - Headline
. . Uberschrift des besonders hervorgehobenen Beitrags
zuvor angelegter Beitrag ausgewahlt werden, der auf der |
Startseite angezeigt werden soll. Weiterhin kann ein Text der
auf den Beitrag hinweist hinterlegt werden. Besanders hervorgehabener Baitrag - Excerpt
Auszug fir den besonders hervorgehobenen Beitrag
0,1 Dateien hinzufigen visuell || Text
Absatz v Fomater & J = = ¢ =
=

5.4.4.2 Der Landesverband / Die Verbandsgruppe / Der Verein

Auf dieser Seite kann sich der Verband bzw. der Verein prasentieren. Es kdnnen beliebig viele weitere
Seiten verlinkt werden. Diese werden als Liste auf der Webseite rechts dargestellt.

Weiterhin kdnnen auch hier Teaser verlinkt werden, die ein Thema kurz bewerben und dann auf die
Detailseite verlinken. Es kénnen beliebig viele Teaser eingetragen werden. Auf der Seite werden 3
Teaser direkt angezeigt, danach kann man seitlich weiter navigieren.

Seitentemplate *

‘Ub&r uns

Links

Art des Links * Seite * Anzeigename

‘Seng ~ | | Eine neue Seite : ‘ ‘ Eine neue Seite ‘

Artdes Links * Seite * Anzeigename

|seite v | | bugendarbeit im Landesverband Hessen rafty ¥ | | Jugendarbert

Teaser
Verschieben zum Anpassen der Reihenfolge

Jugendarbeit im Landesverband

Unter dem Punkt “SkatGuru content” ist “Das Prasidium” standardmaRig eingestellt. Bitte nicht andern.
Dadurch werden die Daten des Prasidiums korrekt dargestellt. Die Daten hierflr werden Uber das Portal
eingestellt (Siehe Kapitel 6).

Skatguru content

[ Das Prasidium

5.4.4.3 Veranstaltungen / Wettbewerbe / Vereine / Verbandsgruppen

Auf diesen Seiten wird der Inhalt automatisch lber die Schnittstelle zum DSkV-SkatGuru-Portal gefiillt.
An diesen Seiten muss in Wordpress nichts weiter gedndert werden. Es muss lediglich die SkatGuru ID
unter den Einstellungen hinterlegt sein und der Rest erfolgt automatisch (Siehe Kapitel 5.3.1) .
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Unter Veranstaltungen werden zukiinftige Wettbewerbe und andere Veranstaltungen die keine
Wettbewerbe sind (Siehe Kapitel 5.8) zusammengefasst und auf der Webseite angezeigt.

Unter Wettbewerbe werden aktuell die Ergebnisse der durchgeflhrten Wettbewerbe angezeigt.
Zukunftig werden auch hier die anstehenden Wettbewerbe aus dem Portal heraus angezeigt.

Unter Vereine werden die Vereine mit ihren im Portal hinterlegten Adressen angezeigt.

Unter Verbandsgruppen werden die zu einem Landesverband dazugehdrigen Verbandsgruppen
angezeigt.

5.5. Anlegen Infoboxen / Teaser

Die Infoboxen werden auf der Startseite ganz oben angezeigt. Es werden maximal 2 Infoboxen
gleichzeitig angezeigt. Hintergrund hierbei war, fir die 2 Haupt-Zielgruppen der Webseite
(Skatspieler/Mitglieder und Skat-Interessierte/zukinftige Mitglieder), die jeweils wichtigsten Themen
nach ganz vorne zu stellen. Teaser kdnnen auf der Startseite sowie auf der Seite des Verbands /
Vereins eingebunden werden.

In einer Infobox oder einem Teaser wird ein Thema ausschliel3lich sehr kurz beworben / angekiindigt,
die Details kommen dann auf der entsprechenden Seite bzw. dem Beitrag.

Der Text kann Uber den Texteditor eingefligt und bearbeitet werden. Jede Infobox / Teaser bendtigt

/

einen Titel, der als Uberschrift angezeigt wird und einen Untertitel, der vor dem Text angezeigt wird.

Erstellen

Titel hier eingeben Verdffentlichen

Konfiguration Infobox

Text *

) Dateien hinaufogen |

Untertitel *

Unter dem Text erscheint ein Knopf, mit dem man auf den eigentlichen Beitrag bzw. Seite gelangt.

Standardmalig steht dort “Weitere Infos”. Wenn z.B. eine Veranstaltung angekiindigt wird, kdnnte man

dort als Knopftext z.B. “Zur Veranstaltung” eintragen.
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Der Link kann entweder direkt zu einer Seite referenzieren, oder aber Uber einen internen Link auf einen
Beitrag oder aber zu externen Quellen mit einem externen Link.

Knopf ausblenden

Art des Links * Seite * Anzeigename

‘ Seite v | ! Eine neue Seite = | |

Am Ende der Bearbeitung wird auf der rechten Seite gespeichert und verdéffentlicht. Danach steht die
Infobox zum Einbinden auf der Startseite bereit (Siehe Kapitel 5.4.4.1 Startseite).

5.6 Mediathek (Bilder etc.)
Uber die Mediathek kénnen Bilder und

andere Medien (z.B. Videos) hochgeladen BeTahek
Werden E E ‘ Seite v| [ Mehrfachauswahl l @ C
. . Du bist hier: : Startseite / Seite
Zur Strukturierung kénnen Ordner angelegt
werden in die die Medien hinein kopiert o | I § s B3 Onbesaler
Werden B Ordner erstellen
™ etk LS Hessisch

. . I ;:j;;; o 'S.&"_(rr—_\‘pm—‘l'i'rliu
Alle hochgeladenen Medien stehen in o iy | e
Beitragen und Seiten zur Verfligung. -

Es ist auch moglich, ein neues Medium direkt
Uber die entsprechende Seite bzw. den
Beitrag hochzuladen.

5.7 Partnerlogos

Unter Partnerlogos kénnen Logos mit Verlinkungen zu anderen externen Webseiten hinterlegt werden.
z.B. flr Sponsoren oder Partner.

Die Grolie des angezeigten Logos ist durch die Héhe definiert. Dadurch wird das Bild entsprechend
automatisch skaliert.
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HT tel hier eingeben

Konfiguration Partnerlogo

URL der Webseite

Die Webseite des Partners. die sich beim Klick auf das Logo dffnet.

5.8 Veranstaltungen die keine Wettbewerbe sind
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Veroffentlichen a

Speichern
9 status: Entwurf Bearbeiten
® sichtoarkeit: Offentlich Bearbeiter

[l Sofort veroffentlichen Bearbeiten

Veraffentlichen

Bild

Bild hinzufiigen

Uber den Meniipunkt Veranstaltungen kénnen Termine eingetragen werden, die keine Wettbewerbe

sind. Alle Wettbewerbstermine kommen automatisiert aus dem Portal.

Neben dem Titel kann eine kurze Beschreibung des Termins erfolgen. Weiterhin kann der Zeitpunkt und

die Dauer hinterlegt werden.

Unter dem Veranstaltungsort kann der Ort hinterlegt werden. Einmalig hinterlegte Orte werden wieder

gefunden und kénnen verwendet werden, ohne die Daten erneut komplett einzutragen.

Veranstaltung hinzufigen

Titel hier eingeben

0 Dateien hinzufiiger ‘

Absatz v Fomater Q@ I = £ 66 E = = £ X B
Wortanzahi: 0

Wo

") Diese Veranstaltung hat keinen physischen Standort,

Veranstaltungsort
Name:

Anschrift: ‘

Stadt/Ort: ‘

Veranstaltungsort nicht gefunde
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Wann

Veranstaitung findet statt vor
[ 00:00 bis | 0000

Ganztagig

D eranstaltung umfasst jeden Tag
zuischen Beginn- und Enddatum, mit der

Start- und Endzeit an jedem dieser Tage.

Veréfientlichen

‘ Speichern ‘ Vorscha

9 Status: Entwurf Bearbeiten
@ Sichbarkeit: Offentlich Bearbeiten
i Sofort versfentlichen Bearbeiten

+ Veranstaltung duplizierer
Verdffentiichen

Veranstaltungskategorien

Alle Veranstaitungskategorien  Haufig
genutzt

+ Veranstaltungskategorie hinzufligen
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6. Das DSkV-Portal / Die Datenbank

Um das gesteckte Ziel einer einheitlichen Datenstruktur zu erreichen wurde gemeinsam mit der SMD
Innovations GmbH eine vorhandene Datenbank (Erprobt durch die elektronische Listenfliihrung mit dem
SkatGuru) soweit angepasst und eingerichtet, dass einige relevante Funktionen insbesondere bei der
Wettbewerbsankindigung und der Erfassung von

Wettbewerbsergebnisse hieriiber durchgefihrt werden kénnen.
Weiterhin kann tUber diese Datenbank Informationen zu den Vereinen

und Verbanden verwaltet werden.

Der grofe Vorteil ist, dass man sich Uber das Layout der Darstellung keine Gedanken machen muss und
der DSKV und seine angegliederten Verbande ein einheitliches Bild nach aul3en darstellen.

6.1 Registrierung und Anmeldung am Portal

B3 Startseite

Das Portal wird Uber die Adresse https://app.skatguru.de geoffnet.

111 Offentliche Wettbewerbe
Wenn bereits ein Zugang zum SkatGuru existiert, ist keine erneute zusatzliche

Registrierung notwendig.
In diesem Falle bitte den Benutzername / Mailadresse an den DSkV-IB melden,

E-Mailadresse

damit dieser die Zuordnung zum entsprechenden Verband veranlassen kann. sy @
Sollte noch kein Zugang vorhanden sein, kann Uber “Jetzt registrieren” ein neuer Jetzt registrisren
Zugang eingerichtet werden. Hierzu ist lediglich eine gultige E-Mail Adresse - %%
notwendig, da hierlber die Verifizierung mit einer Bestatigungsmail erfolgt. D e

Nach der erfolgreichen Registrierung, bitte den Benutzername / Mailadresse an den DSkV-IB melden,
damit die Zuordnung zum entsprechenden Verband erfolgen kann.

6.2 Vereine und Mitglieder verwalten 2 Vereine verwalten
Wenn die Benutzer-Zuordnung zum entsprechenden Verband erfolgt ist,

kénnen unter “Vereine verwalten” die Spielorte der Vereine eingetragen und geandert sowie
Vereinsmitglieder angelegt werden.

Die Daten der Vereinsmitglieder sind zu keiner Zeit ohne bestimmten Grund 6ffentlich einsehbar.

In den folgenden Fallen sind die Daten im genannten Umfang sichtbar:

- Fur Mitglieder des gleichen Vereins sind die Adressdaten inkl. der Kontaktdaten und der Anschrift
einsehbar, wenn Uber den Verein eine Verknupfung des Benutzers erfolgt ist.
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- Hat ein Benutzer in einem der dem Verein Ubergeordneten Verbanden die Berechtigung zur
Durchflihrung von Spieltagen, der Verwaltung von Wettbewerben oder zur Verwaltung der
Mitglieder der Vereine, so kann er lesend auf die Daten zugreifen. Pro Verband kann von der
SMD Innovations GmbH hinterlegt werden ob auch Zugriff auf die Kontaktdaten und die Anschrift
der Mitglieder besteht. StandardmaRig ist dies nicht der Fall und die Berechtigten haben lediglich
auf die zur Durchflihrung von Wettbewerben unbedingt notwendigen Daten (Avatar, Titel (M/W),
Name, Vorname und Geburtsdatum) lesenden Zugriff.

- Nimmt das Vereinsmitglied an einem o&ffentlichen Wettbewerb teil, unabhangig davon ob es sich
um einen Wettbewerb im Verein oder auf Verbandsebene handelt, so wird Name, Vorname und
der hinterlegte Avatar zur 6ffentlichen Darstellung der Teilnehmer- und Ergebnislisten des
Wettbewerbs verwendet.

Ist ein Vereinsmitglied mit einem Benutzer verknlpft, so ist dieser Benutzer selbst fiir die Pflege seiner
Daten verantwortlich. Dadurch

- lassen sich die Adressdaten dieses Vereinsmitglieds nicht bearbeiten,
- lassen sich dem Vereinsmitglied Rollen zuordnen, wenn der aktuell angemeldete Benutzer die
Rolle “Verein verwalten” fir den entsprechenden Verein zugeordnet hat.

Ist der Benutzer fir die Verwaltung der Vereinsmitglieder nicht direkt Gber den Verein, sondern tber
einen Ubergeordnete Verband berechtigt, so kann er die Mitgliederdaten nur dann andern, wenn der
Verein nicht die elektronische Listenfiihrung von SkatGuru einsetzt.

6.3 Wettbewerbe verwalten und Ergebnisse W Wettbewerbe verwalten
einstellen

6.3.1 Wettbewerb anlegen _
Wettbewerb anlegen

Um Ergebnisse einstellen zu kdnnen, ist zuerst ein Wettbewerb anzulegen.

Zuerst wird ausgewahlt, in welcher Saison der Wettbewerb stattgefunden Wettbewerb anlegen
hat Saison
2020 -

Unter Wettbewerbstyp wird hinterlegt ob es sich um eine
Vereinsmeisterschaft, einen Einzelwettbewerb, einen Wettbowerbstyp
. . Einzelwettbewerb hd
Mannschaftswettbewerb oder einen Ligawettbewerb handelt. : =
GesamtErgebn i.s' i;nportieren -

Wettbewerbstypen

Wettbewerb anlegen Abbrechen
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Fir die folgenden Wettbewerbstypen lassen sich Ergebnisse Uiber den Excel-Import einspielen:

Einzelwettbewerb

Bei einem Einzelwettbewerb spielt jeder Teilnehmer zunachst nur fur sich. Die Tischeinteilung
erfolgt nach den Einzelergebnissen und eventuell weiteren, abhangig von der Ausschreibung,
festgelegten Kriterien. Beispielsweise die Trennung von Vereinsmitgliedern.

Bei einem Einzelwettbewerb lassen sich aber auch Teams konfigurieren. Die Einzelergebnisse
dieser Teams werden in einer Teamwertung zusammen gerechnet. Haufige Vertreter fir eine
Teamwertung sind z.B. Tandem-, Mixed- oder Flotter-Dreier-Wertungen. Die Team-Wertungen
sind nicht mit einem Mannschaftswettbewerb zu verwechseln! (Hinweis 27.06.2020: in aktueller
Version noch keine Teamwertungen in Einzelwettbewerben méglich.)

Mannschaftswettbewerb

Bei einem Mannschaftswettbewerb werden die einzelnen Ergebnisse der Teilnehmer zusammen
in einer Mannschaft gewertet. Die Tischeinteilung erfolgt nach Platzierung der Mannschaft und
innerhalb der Mannschaft ebenfalls nach den zum aktuellen Zeitpunkt erspielten Spielpunkten.

Ligawettbewerb

Bei einem Ligawettbewerb ist die Tischeinteilung vorgegeben. Es existiert eine Vielzahl an
Staffeleinteilungen und Setzplanen. Die gangigsten davon sind bereits im SkatGuru vorhanden.
Wenn eine andere Staffeleinteilung bendtigt wird, dann kannst du dich gerne an uns wenden.

Vereinsmeisterschaft

Art der Ergebniserfassung

Fir alle Wettbewerbstypen lassen sich das Gesamtergebnis, die Tagesergebnisse oder die
Serienergebnisse importieren. Beim Import von Tagesergebnissen wird das Gesamtergebnis
automatisch berechnet. Daher ist keine Angabe des Gesamtergebnisses erforderlich. Beim Import von
Serienergebnissen werden die Tagesergebnisse und das Gesamtergebnis automatisch berechnet.
Daher ist keine Angabe der Tagesergebnisse oder des Gesamtergebnisses notwendig.

Wenn in dem Verband oder dem Verein die elektronische Listenflihrung von SkatGuru verwendet wird,
kann dies hier zusatzlich ausgewahlt werden.
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Art der Ergebnisse

Bei Mannschaftswettbewerben und bei Liga-Wettbewerben gibt
es zusatzlich noch die Unterscheidung ob Einzelergebnisse oder
Mannschaftsergebnisse importiert werden. Beim Import von
Einzelergebnissen, werden die Mannschaftsergebnisse
automatisch berechnet.

Wettbewerbstyp *

Mannschaftswettbewerb -

Art der Ergebniserfassung *

Serien-Ergebnisse importieren -

Art der Ergebnisse *

Einzelergebnisse -

Guru-TIPP
Beim Import von Mannschaftsergebnissen zu einem Mannschaftswettbewerb oder einem

Liga-Wettbewerb kénnen die Spielernamen der Mannschaften, auch wenn deren Einzelergebnis nicht
bekannt ist, ebenfalls importiert werden. Diese werden dann unterhalb des Mannschaftsnamens in der
Tabelle angezeigt.

Wettbewerb konfigurieren
Je nachdem welche Auswahl man getroffen hat, erscheinen die entsprechenden Seiten und Felder.
Bei der Erfassung von Gesamtergebnissen sind z.B. keine Spieltage und Serien anzulegen.

Auf dem Reiter “Wettbewerbe” sind folgende Daten einzutragen:

[ wettbewerb [=] spiettage = serien 8 mannschaftswertungen M Einzelwertungen

Grundeinstellungen

Bezeichnung * Saison Startdatum * Endedatum *
Mannschaftsmeisterschaft Serie b 2020 > 2562020 B 2562020 B
Mannschafisgrofe * Auswechselspieler *

4 1

Fir diesen Wetthewerb konnen die Serien-Ergebnisse der Teilnehmer per Excel hoch geladen werden.

Spiellisteneinstellungen

Spiele pro Serie (am der Tisch)

Optionen

-
o
L]

[[] Wetthewerbsergebnisse offentlich verfugbar machen
[] Dachverbandsubergreifender Wettbewerb

[] Startnummermn fur Mannschaften vergeben

& 'mportdatei runterladen & Ergebnisse hochladen
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Besonders wichtig beim Anlegen sind hierbei folgende Infos:
- Spiele pro Serie (am 4er-Tisch)
- Spieltage beim Import von Tages- und Serienergebnissen
- Serien beim Import von Serienergebnissen
- Wertungen abhangig vom Wettbewerbstyp

Mannschaftswertung hinzufligen
Im Falle eines Mannschaftswettbewerbes wird die
gewlnschte Wertung (Gesamt-, Tages-, Serienwertung) flr

Wertungstyp *

Gesamtwertung -
die Mannschaft hinterlegt. - -
Tabelle nach *
Weiterhin kann definiert werden nach was die Tabelle Gesamtpunkte =
dargestellt wird (Gesamtpunkte, Serien-Wertungspunkte
oder Spieltag-Wertungspunkte). Bezeichnung "
Gesamtwertung

Nachdem die Wertung hinzugefiigt wurde, kénnen die Abbrechen

Qualifikationsplatze und in der Liga die Abstiegsplatze
eingetragen werden. Diese Platze werden in der Tabelle farblich gekennzeichnet.

Einzelwertung hinzufligen

Analog hierzu wird dies bei den Einzelwertungen (Gesamt-, Visitigeh

Tages-, Serienwertung) durchgeflhrt. Hier kdnnen die Gesamtwertung -
einzelnen Gruppen (Herren, Damen, Senioren, etc.) erfasst
werden und auch definiert werden, nach was die Tabelle

Teilnehmergruppe *

sortiert ist (Gesamtpunkte, Schnitt pro Spieltag oder Serie). Damen -
Tabelle nach *
Gesamtpunkte -

Einzelwertung hinzufiigen Abbrechen
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6.3.2 Importdatei herunterladen

Nach Abschluss der Konfiguration des Wettbewerbs kann

die Importdatei heruntergeladen werden. Die Importdatei ist

speziell auf den Wettbewerbstyp, die Art der Ergebniserfassung, die Art der Ergebnisse und die
hinterlegten Spieltage und Serien zugeschnitten. Es sind alle obligatorischen und optionalen Spalten
enthalten.

Guru-TIPP
Die Importdatei ist nicht an den Wettbewerb geknlipft flir den sie urspriinglich heruntergeladen wurde.
Daher Iasst sie sich einmalig an die individuellen Bedirfnisse anpassen (z.B. Reihenfolge der Spalten

andern oder entfernen von optionalen Spalten).
Dies ist dann von Vorteil wenn gleichartig strukturierte Ergebnisse fiir den gleichen Wettbewerbstyp
Uuber mehrere Jahre vorliegen und importiert werden sollen.

Aufbau der Importdateien
Durch die in Kapitel 6.3.1 aufgezeigten Varianten, ergeben sich die folgenden
Kombinationsmoglichkeiten fur die Importdatei:

Einzelwettbewerb - Gesamt-Ergebnis
Einzelwettbewerb - Tages-Ergebnisse
Einzelwettbewerb - Serien-Ergebnisse

Mannschaftswettbewerb - Einzelergebnisse - Gesamt-Ergebnis
Mannschaftswettbewerb - Einzelergebnisse - Tages-Ergebnisse
Mannschaftswettbewerb - Einzelergebnisse - Serien-Ergebnisse
Mannschaftswettbewerb - Mannschaftsergebnisse - Gesamt-Ergebnis
Mannschaftswettbewerb - Mannschaftsergebnisse - Tages-Ergebnisse
Mannschaftswettbewerb - Mannschaftsergebnisse - Serien-Ergebnisse

Ligawettbewerb - Einzelergebnisse - Gesamt-Ergebnis
Ligawettbewerb - Einzelergebnisse - Tages-Ergebnisse
Ligawettbewerb - Einzelergebnisse - Serien-Ergebnisse
Ligawettbewerb - Mannschaftsergebnisse - Gesamt-Ergebnis
Ligawettbewerb - Mannschaftsergebnisse - Tages-Ergebnisse
Ligawettbewerb - Mannschaftsergebnisse - Serien-Ergebnisse

Vereinsmeisterschaft - Gesamt-Ergebnis

Vereinsmeisterschaft - Tages-Ergebnisse
Vereinsmeisterschaft - Serien-Ergebnisse
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Zur Erinnerung: Beim Import von Tagesergebnissen wird das Gesamtergebnis automatisch berechnet.
Daher ist keine Angabe des Gesamtergebnisses erforderlich. Beim Import von Serienergebnissen
werden die Tagesergebnisse und das Gesamtergebnis automatisch berechnet. Daher ist keine Angabe
der Tagesergebnisse oder des Gesamtergebnisses notwendig.

Bei Mannschafts- oder Ligawettbewerben werden beim Import von Einzelergebnissen, die
Mannschaftsergebnisse automatisch berechnet.

Auf der folgenden Internetseite findest du fir jede Kombination eine Importdatei (ohne Inhalt) und die
Spaltendefinitionen der Importdateien fir die unterschiedlichen Wettbewerbstypen und Arten der
Ergebnisse: https://www.skatguru.de/ergebnisimport/

6.3.3 Ergebnisse hochladen

Nachdem die Importdatei mit den gewinschten Daten gefullt
wurde, kann sie wieder zu dem jeweiligen Wettbewerb
hochgeladen und damit die Ergebnisse importiert werden.

Im folgenden werden einige Funktionen beschrieben die wahrend des Imports durchgefuhrt werden.

Verknupfung mit Vereinen

Beim Import wird versucht die Mannschafts- und Einzel-Ergebnisse mit den im SkatGuru hinterlegten
Vereinsdaten zu verknupfen. Dies geschieht Uber die Vereinsnummer und den Vereinsnamen, wobei die
Vereinsnummer fuhrend ist und der Vereinsname nur dann verwendet wird, wenn keine Vereinsnummer
angegeben ist. Dies hat den Vorteil, dass immer die korrekte Schreibweise bei den Vereinsnamen
angezeigt wird.

Wurde kein passender Verein gefunden, weil z.B. die Vereinsnummer oder der Vereinsname nicht
bekannt sind, dann wird die Vereinsnummer und der Vereinsname, so wie in der Importdatei angegeben
flr diesen Wettbewerb ibernommen.

Verknupfung mit Vereinsmitgliedern

Beim Import von Einzelergebnissen flur Einzel-, Mannschafts- und Liga-Wettbewerbe wird, wenn fir ein
Ergebnis die Verknipfung mit einem Verein erfolgreich war, versucht zusatzlich den Teilnehmer mit
einem Vereinsmitglied aus dem bereits verknlpften Verein zu verknipfen. Dies geschieht tGber Vor- und
Nachname, wobei Grof3- und Kleinschreibung keine Rolle spielt.

Beim Import flr eine Vereinsmeisterschaft wird versucht die Teilnehmer mit einem Vereinsmitglied aus
diesem Verein zu verknupfen.

Wurde kein passendes Vereinsmitglied gefunden, dann wird Vor- und Nachname wie in der Importdatei
angegeben fir den Wettbewerb Glbernommen. Es wird kein Vereinsmitglied angelegt.
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Abschluss von Serien, Spieltagen und dem Wettbewerb

Beim Import von Gesamtergebnissen wird der Wettbewerb beendet. Es kdénnen dann einige
Einstellungen nicht mehr vorgenommen und keine weiteren Ergebnisse importiert werden. Der
Wettbewerb ist vor einem erneuten Import zurlick zu setzen.

Beim Import von Tagesergebnissen wird jeder Spieltag beendet, flir den Ergebnisse in der Importdatei
vorhanden sind. Sind alle Spieltage beendet, dann wird der Wettbewerb ebenfalls beendet. Sollen
Ergebnisse flur einen laufenden Wettbewerb importiert werden, dann sollten zukiinftige Spieltage bereits
vor dem Import angelegt werden.

Genauso verhalt es sich beim Import von Serienergebnissen. Sind alle Serien eines Spieltags beendet
wird der Spieltag beendet und sind alle Spieltage beendet wird der Wettbewerb beendet. Auch hier gilt:
Wenn Ergebnisse fur einen noch laufenden Wettbewerb importiert werden, sind ebenfalls alle
zuklnftigen Serien und Spieltage anzulegen.

Veroffentlichung im Web

Durch die einmalig eingerichtete Schnittstelle (siehe Kapitel 5.3.1) zwischen Wordpress und dem Portal,
erfolgt die Veroffentlichung automatisch und es sind keine weiteren Aktionen notwendig.
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7. Anderungshistorie

Version

Datum

Beschreibung der Anderung

1.0

XX.06.2020

Erstausgabe des Dokuments

2.0
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