


H ier ist die Geschichte eines Spieles mit bewegter Geschichte: Es ist die
Geschichte eines kleinen, edlen Stiick Kartons, oftmals wertvoll bedruckt und
gestaltet, versehen mit Bildern und Zeichen von jahrhundertealter Tradition. Es
ist eine »Sie«. Viele von ihr ergeben ein Spiel - ein Spiel, mit dem man viele
Spiele spielt. Spiele zur Unterhaltung, Spiele ums Gliick. Sie wurde ange-
himmelt und als »Gebetbuch des Teufels« verdammt. Mit ihr spielt jedermann
und jederzeit. Sie ist handlich und daher tiberall dabei. Im Urlaub, im Lokal,
ja - wenn es hoch kommt - sogar auf dem Mount Everest™.

Sie ist international und jedes Land kennt seine |jggs =
eigenen Spiele, seine eigenen Regeln. Mit ihr g8
werden Clubs gegriindet und Weltmeister-
schaften veranstaltet. Kinder spielen mit ihr
lustige Spiele, Magiere zaubern mit ihr und
bose Menschen pflegen auch zu mogeln. Sie
Iost Leidenschaften aus und beruhigt die
Gemiiter. Sie kann werben, als Geschenk
Freude machen, die Zukunft vorhersagen oder
die Geduld iiben. Sie kennt alle moglichen
Tricks. Sie tritt in immer neuen Farben und
Formen auf, schlicht verpackt oder in schonen
Etuis. Mit ihr gewinnt man Freunde, gewinnt
bei Freunden und oft auch tiefe Einsichten. S T
Sie steht mit Konigen und edlen Damen auf AMitgieder des exfbigaichn qeatSchen
Du, hat schon manchen Ehekrach ausgelost, — ¥gurcesctedion cionener "ot ber
wird durch einen Bérsenkrach nicht beriihrt 2 SEX. Schmtid,

und vom Staat gern gesehen, weil er immer mitverdient. Sie trumpft, sie sticht,
sie reizt, sie bekennt Farbe. Sie ist sprichwortlich. Und daher wissen Sie auch

sicher schon lange, wer sie ist.

(Es ist die Spielkarte. Und F.X. Schmid ist die Firma,
die seit 1860 die weltberiihmten Spielkarten macht.)




Der Skatfreund

Monatsschrift des Deutschen Skatverbandes e.V.

Aus dem Inhalt:

Indische Spielkarte:
Mogul Ganjifa des Dekkan

Die Geschichte von den
Spitzbuben

Aus den Landesverbinden,
Verbandsgruppen und Vereinen

Der Streit der Ziffern und
Zahlen

Skataufgabe Nr. 214
und Auflosung zu Nr. 213

Skatfreunds bunte Mischung
Veranstaltungskalender

Titelfoto:
Stadt Rosenheim

Rosenheim —
Tor des Chiemgaus

Geschichte und Sage haben sich in dem Bild, das man sich von
den Urspriingen Rosenheims macht, stark vermischt:
Zwischen Aibling und dem rechten Innufer soll nur Wald
gewesen sein, darin eine Au mit einer Schwaige. Daraus sei
ein Umschlage- und Léindeplatz fiir die Schiffs- und
Fuhrleute entstanden, die hier auch ihre Pferde weiden
lieBen.

Die Rose im Wappen der Stadt rithre, so heiit es, von der
Urbarmachung dieses Gebietes her, das sich spéter zum
Markt entwickelte, weil dabei die vielen wilden Rosen ab-
geschlagen werden muBten, die hier seit der Romerzeit
wuchsen.

Rosenheim ist wohlim 11. oder 12. Jahrhundert entstanden,
was mit ziemlicher Gewillheit zu sagen ist, weil drei histo-
rische Quellen darin tibereinstimmen.

Historisch beleghar sind dagegen bereits der Brand von
1469, das Wiiten der Pest im Jahre 1634, der GroBbrand von
1641, nach dem Rosenheim véllig neu aufgebaut werden
mufite, und der Pandureneinfall 1771.

Ebenso steht geschichtlich fest, dal Rosenheim bei der
ersten Teilung Bayerns an Herzog Stephan, spiter zur
Minchner Linie der Habsburger kam. Von den Geschichts-
schreibern wird besonders die Treue und Anhénglichkeit der
Rosenheimer an das jeweilige Herrscherhaus hervorgehoben,

Ein erster Versuch, Rosenheim zur Stadt zu erheben,
scheiterte auf der einen Seite an dem geringen Interesse und
an der Scheu vor weiteren Kosten der Einwohner, auf der
anderen Seite an den politischen Wirren in Miinchen, iiber
denen das Gesuch der Rosenheimer vergessen wurde.

Acht Jahre nach dem ersten Versuch bewarb sich
Rosenheim bei einer neuen Bezirksgerichts-Verteilung und
nahm sein Ersuchen um Genehmigung zur Stadterhebung
wieder auf. Man legte ein 25seitiges Elaborat vor, in dem von
der sagenhaften Schwaige bis zu der neuen Pulverfabrik, der



Inndampfschiffahrt, den neuen Eisenbahn-
linien und der verhaltnismaBig groBen Steuer-
abgabe an das Rentamt Bad Aibling alles
genau berichtet wurde. Man wies darauf hin,
daB Rosenheim sicherlich zu den groBten
Handels- und Verkehrsplitzen Siidbayerns
zahle. Aber Konig Max teilte 1887 dem
Magistrat mit, dafi er mit Ricksicht auf die
dadurch entstehende Ausgabenmehrung die
Genehmigung versagen musse.

Erst nach weiteren sieben Jahren wurde
dieser Gedanke wieder aufgenommen und ein
erneutes Gesuch zur Stadterhebung gestellt.
Als besondere Argumente fithrte man an, daf3
Rosenheim sowohl bevilkerungsméfig als
auch finanziell an vierter Stelle unter den siid-
bayerischen Stiadten stehe, dal es zahlreiche
neue Fabriken besiBe, z. B. die Baumwoll-
spinnerei in Kolbermoor, eine Maschinen-
fabrik, eine Seilerwarenfabrik und eine
chemische Fabrik in Heufeld und daf es
auBerdem bemerkenswerte Bauwerke hétte,
von der Stadtpfarrkirche und dem Gottes-
acker bis zum Rathaus, zum Adlzreiter-
geburtshaus und dem Mineralbad. Man
betonte auch die Anh#nglichkeit an das Fiir-
stenhaus, die schon Konig Max gelobt hatte.

Vier Wochen nach diesem Antrag erfolgte
1864 durch Kénig Ludwig II. die Erhebung

Rosenheims zur Stadt. Rosenheim zéhlte 4140
Seelen, 1772 Familien und 493 Hausnummern.
Erster Biirgermeister der Stadt war der
Apotheker Dr. Josef Rieder.

Seither hat sich Rosenheim zu einer wirt-
schaftlichen und sportlichen Metropole mit
weitem Hinterland am Inn entwickelt.

Rosenheim, das Tor des Chiemgaus, ist aber
auch ein Mosaikstein im groBen DSkV-Bild
mit gewichtigem Anteil am Skatverbands-
leben, denn Rosenheimer Skatfreunde sind
auf nahezu allen im bayerischen Raum aus-
gerichteten Skatveranstaltungen anzutreffen.
Und wenn ein Skatfest in Rosenheim ansteht,
dann zieht es die bayerischen Skatfreunde in
die einem Touristen mancherlei bietende
Stadt im schonen Inn- und Mangfalltal. So
auch unseren Bundesminister Josef Ertl, der
gern im Kreise seiner Rosenheimer Skat-
freunde die Karten richtig ausreizt.

Thren Hohepunkt erlebte die diesjéhrige
Rosenheimer Skatsaison mit dem Bayern-
turnier, das am 16. September in der Inntal-
halle vom Skatclub »Edelweili« unter seinem
rithrigen Vorsitzenden Schorsch Rett aus-
gerichtet und organisiert wurde.

Die Ergebnisses dieses Turniers und weitere
Einzelheiten lagen bei RedaktionsschluBnicht
VOr.

Mogul Ganjifa des Dekkan

Das Mogul Ganjifa (Mogul = Dynastie mongo-
lischer Abstammung, Herrscher in Indien von
Anfang des 16. Jahrhunderts bis nominell
1858; Ganjifa = indische Spielkarte) ist das in
Indien am weitesten verbreitete Spiel.

Eine groBe Anzahl von ihnen kann ins
Dekkangebiet lokalisiert werden, das heute
von den Staaten Maharasthra, Andhra Pradesh
und Karnataka (Maisur) gebildet wird. Im
Mittelalter wurde diese Region, vor der
Eroberung durch Mogulkaiser Aurangzeb,
von mohammedanischen Dynastien (Ah-
madnagar, Golkonda, Bijapur, Bidar, Berar)
beherrseht, die alle berithmte Malerateliers
unterhielten. Hier arbeiteten islamische Maler
verschiedener Herkunft. Sie integrierten Ele-
mente der dlteren siidindischen Vijayanagar-

kunst (Vijayanagar = Stadt und letztes grolies
Hindureich in Sudindien, das 1565 den
alliierten Sultanaten des Dekkan unterlag,
aber anhaltende kulturelle Ausstrahlung be-
safBl) in die Dekkankunst. Sie stand im wesent-
lichen unter dem Einflufl der Mogulkunst von
Delhi, die bis ins 18. Jahrhundert stilbestim-
mend wirkte.

Die Volksspielkarten wurden von Malern in
Zentren der Lackmalerei und anderen dorf-
lichen Produktionsstitten bis in die jlingste
Zeit hergestellt. In diesen volkstiimlichen
Karten kommt verstidndlicherweise das sud-
indische Element zum Durchbruch. Man kann
deutlich einige ortliche Stile beschreiben,
deren geographische Zuordnung allerdings
noch auf Vermutungen beruht.



Unser Bild, das freundlicherweise vom
Deutschen Spielkartenmuseum —es zeigt seine
Schitze stdndig in der Grundschule Siid,
SchénbuchstraBe 32, in Leinfelden; Offnungs-
zeiten: Di—Fr 14-17 Uhr, So und Feiertage

10—13 Uhr, aber auch nach Vereinbarung —zur
Verfligung gestellt wurde, zeigt die beiden von
96 Blatt erhaltenen Karten, die von einem her-
vorragenden Miniaturmaler, wie er nur einem
reichen Flirstenhof angehéren konnte, gemalt
wurden. Es handelt sich um Lackmalerei auf
Elfenbein, die Karten sind 6,6 x 4,8 cm groB.
Man konnte an Haiderabad im 18. oder 19.
Jahrhundert denken, doch ist eine solche
Lokalisierung nicht als endgiiltig anzusehen.

Die Gulam-5 (Gulam = Sklave, Diener;
4. Farbe im Mogul Ganjifa) zeigt fiinf Per-
sonen: Zwei junge Méanner, ohne Bart in kost-
baren Gewéndern mit Kronen nach persischer
oder mongolischer Art auf dem Kopf, sitzen
einem &lteren, bartigen Mann gegeniiber. Der
eine junge Fiirst hilt ein Schwert auf den
Knien, vor ihm liegen Schwert und Schild des
dlteren Mannes. Vorn links und in der Mitte
rechts zwei Dienerinnen in kurzen Jacken mit
Taj-Hiten (Taj = Krone; 1. Farbe und Farb-
zeichen im Mogul Ganjifa). Esist méglich, dafi
es sich hier um eine Szene aus einem Helden-
roman handelt. Gulam-10 zeigt zehn Damen
eines Zenana (= Harem) in einer vorderen
Gruppe von sechs und einer hinteren von vier
Personen. Sie sind in kurze oder lange Kurtas
(= Hemden) aus Brokatstoffen gekleidet und
tragen konische Kappen.

Das klassische Mogul Ganjifa besteht aus
acht Farben zu je zwolf Karten. Die Ausspiel-
oder Meisterkarte heifit Aftab (= Sonne). Nun
gibt es aber eine Besonderheit in den indischen
Spielregeln: Je nachdem ob es Tag oder Nacht

ist, wechselt die Ausspielkarte. Wird am Tage
gespielt, ist es der Mir (= Fiirst, Kénig; hichste
Figurenkarte im Ganjifa) der Surkh- oder
Sonnenfarbe; in der Nacht ist es der Mir der
Safed- oder Mondfarbe. Safed ist die zweite,
Shamsher (= Schwert, Sibel) die dritte,
Gulam die vierte, Chang (= Leier, Harfe) die
fiinfte, Surkh die sechste, Barat (= Dokument)
die siebte und Qimash (= Ware, Stoff)
schlieBlich die achte Farbe im Mogul Ganjifa.

Die Grundregeln des Mogul Ganjifa gelten
auch fiir andere Spiele wie Dasavatara und
Ganjappa (siehe Heft 7/78 und 5/79). Ge-
wohnlich spielen drei, bei den Spielen mit sehr
viel Karten bis zu fiinf Personen. Es sind
Spiele, in denen Stiche gemacht werden, deren
Anzahl und nicht deren Punktwert berechnet
wird. Das Geben wird durch Abheben und das
Ausspiel durch den Besitz der Ausspielkarte
bestimmt. Mit ihr wird eine zweite niedrige
Karte ausgespielt. Diese beiden Karten sind
unbesiegbar, sie machen den ersten Doppel-

Deutschland-Pokal *79
am 28. Oktober 1979
in der Stadthalle in Osnabriick

Néhere Einzelheiten finden Sie in unserer
September-Ausgabe auf Seite 3.

Meldeschlul3 ist der 18. Oktober 1979.

stich. Dann folgt ein normales Farbenspiel, in
dem es darauf ankommt, die eigenen langen
Farben hochzuspielen. Das wird dadurch er-
leichtert, daB eine niedrige ausgespielte Karte
mit den hohen Karten derselben Farbe bedient
werden mull und dadurch, dafl der Spieler, der
am Zuge ist, das Ausspiel an einen anderen
Spieler seiner Wahl weitergeben kann. Die
jeweils hohen Karten heiflen »Hukum« =

. Trumpf. Nachdem alle Karten gespielt sind,

gibt es noch ein Endspiel, in dem aus den
gewonnenen Stichen eines jeden Spielers
Karten gezogen werden, die sich wieder
gegenseitig stechen konnen. Beim Skatspiel
gibt es diese Spielregel — Gott sei Dank! —
nicht.

Informationsquelle: Katalog »Indische Spielkarten«, herausgegeben
vom Deutschen Spielkarten-Museum e. V., Leinfelden-Echterdingen 1.



Die Geschichte von den Spitzbuben

Im August waren es wohl mehr als vierzig
Jahre her, dal ein Skatfreund ein seltsames
Ferienerlebnis hatte, tiber das schon mal
berichtet wurde. Da aber inzwischen eine
ganze Menge neuer Mitglieder zum Deutschen
Skatverband gestoBien sind, ist die Schrift-
leitung der Meinung, man sollte ihnen die
Geschichte nicht vorenthalten, auch wenn sie
ein wenig von Nostalgie umgeben ist. Hier ist
sie:

Das gute Bier und das lustige, aus allen
Richtungen der Windrose stammende kneip-
frohe Vélkchen waren schuld, daB ich im
»Gasthaus zum Lowen« des kleinen Stadt-
chens an der Elbe fiir einen Feriengast unge-
wohnlich lange kleben geblieben war. Wir
hatten die Schonheit des Elbtales gepriesen,
noch zu unternehmende Kletterpartien in der
Sichsischen Schweiz besprochen, und dabei
war es nachts zwei Uhr geworden. Ich brannte
mir meine beim Plaudern erloschene letzte
Zigarre wieder an und trabte bierselig, ein
Liedchen summend, meinem Quartier beim
Bickermeister Fein zu, der wahrscheinlich
bereits emsig den Teig fiir das ndchste Kaffee-
geback knetete. Ein Hausschliissel beiihm war
vollig tiberfliissig!

In der »Goldenen Gans«, einem Wirtshaus,
das an meinem Wege lag, war es bereits
dunkel. Ich machte mir im stillen Vorwiirfe,
daB auch ich nicht langst den Schlaf des Ge-
rechten schlief. Was soll das Schwéirmen,
wenn man der Eheliebsten versprochen hat, in
den Morgenstunden im »Kuhstall« bei den
Lichtenhainer Wasserfdllen gemeinsam zu
friithstiicken. Aber wer hat nicht schon bei Bier
und saftigem » Aufschnitt« der Ferienbekannt-
schaften gute Vorsitze schnell beiseite gescho-
ben! Der Mensch ist, wenn er ein paar Glas
Bier getrunken hat, wie der Wirklichkeit ent-
ruckt, in seligen Gefilden, wihrend er in bier-
leerem Zustande mehr zum Meckern geneigt
ist.

Die »Goldene Gans« lag bereits einige
Hzuser hinter mir, als plétzlich mit Wucht
jemand auf das StraBenpflaster sprang, und
zwar aus dem Fenster des Wirtshauses. Er-
schrocken drehte ich mich um, mir lief es dabei
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einige Male kalt den Riicken hinunter. Trotz-
dem ging ich darauf zu und sah einen baum-
langen Kerl mit Vollbart erwartungsvoll nach
den etwas hohen Fenstern des Erdgeschosses
blicken. Mir klopfte das Herz bis zum Halse
herauf ... aber nicht etwa aus Furcht —die war
vollkommen ausgeschlossen! Aber hier ging
etwas vor, vielleicht etwas Schreckliches, gar
eine Tat, die Ursache hatte, das Tageslicht zu
scheuen. Im Dunkel einer Hauswand blieb ich
stehen, vielmehr driickte ich mich eng an diese.
Da — eine zweite Gestalt sah ich am Fenster
auftauchen, die mit einem brummigen »Don-
nerwetter« der Liénge nach auf das Strallen-
pflaster flog. Der Kerl im Vollbart lachte leise,
doch wie schadenfroh, wihrend sich der un-
geschickte Springer den Strafienstaub ab-
klopfte und drgerlich brummte: »Dasist ja viel
héher als ich dachte. Verflixte Dummbheit!«
Ich wollte gerade rufen: »Was treiben Sie da
fiir Geschichten?«, als ein Dritter mit voll-
endeter Eleganz zum Fenster heraussprang,
den Sprung mit einer famosen Kniebeuge ver-
zierend. Als gewesener Turner merkte ich
sofort, daB} der Mann turnerischen Schneid
hatte — aber bei diesem polizeiwidrigen Ver-
halten der drei Dunkelménner muBte ich wohl
mit meinem Lob zuriickhalten.

Jetzt hatten die drei Gesellen auch mich
wahrgenommen. Einer davon rief mir mit
grollender Stimme zu: »Na, Sie Onkelchen,
was treiben Sie sich da herum? Gehen Sie doch
zu Tantchen!« Das war mir doch zu stark. Mir
schwebte bereits eine derbe Entgegnung auf
der Zunge, aber ich dachte schlieBlich:
»Schweig still, mein Herz, sie sind ihrer Drei! «

Indem ich mich anschickte, mich ebenso
laut- wie spurlos zu verkriimeln, sah ich noch
so einen finsteren Gesellen am Fensterkreuz
herumturnen. Er machte eine Menge Um-
stinde und schien immer wieder die Hohe des
Sprunges zu schitzen, dabei immerwihrend
die Hande zum Kopf erhebend, wie nach der
Brille greifend. Endlich geschah auch sein
Sprung ins Ungewisse.

Mit verdichtigem Eifer begann nun ein
Gefliister, die Kopfe mir zugewendet. Schleu-
nigst driickte ich mich, nach einem Schutz-



engel spahend, denn jetzt war es mir klar, dafl
die vier Kerle gegen mich nichts Gutes im
Schilde fiihrten. Wer konnte wissen, was da
oben hinter den Fenstern sich Schiindliches
abgespielt hatte. Man liest ja so mancherlei
vonnichtlichen Ubeltaten. Ich atmete erleich-
tert auf, als die Bande in entgegengesetzter
Richtung im Nachtdunkel verschwand.

Jetzt hief} es handeln! Ich machte kehrt und
schritt auf die » Gans« zu. Kréaftig zog ich an
der Nachtglocke, um den wohl ahnungslos
schlummernden »Génserich« von dem Un-
heimlichen in Kenntnis zu setzen. Fast fiinf
Minuten vergingen. Da endlich flammte eine
Taschenlampe auf, gleich darauf stand der
»Géinsewirt« im Lichtbade. Eine Gestalt
erschien am Fenster, 6ffnete esund fragte grob
und verschlafen, was ich denn wolle, es gibe
jetzt nichts mehr. »Horen Sie mal«, erwiderte
ich durch dieses Verhalten gereizt, »Thnen ist
wohl gleich, wenn aus Ihrem Fenster um diese
Nachtstunde vier Spitzbuben oder Mord-
gesellen springen?« — »Vier Kerle«, kicherte
der »Génserich« freundlicher, »das ist gut . . .

das ist sogar sehr gut. Das waren namlich
meine Dauerskater, die keinen Abend fort-
zubringen sind. Diese Nacht habe ich es ihnen
geschworen, daf ich, wenn sie bis halb eins
nicht heimgingen, den Gansstall einfach
schlieBe. Das habe ich denn auch getan und
mich niedergelegt. Allerdings sollten sie mich
zum Aufschlieen wecken, wenn sie die letzte
Runde gespielt hatten. Da sind die Burschen
also durchs Fenster gegangen. Na, es ist auch
so recht! «

Mit » Ach so! « trat ich enttduscht den Heim-
weg an. Der Wirt wiinschte mir zuvor einen
»guten Schlaf« und, mit einem Hustenanfall
kimpfend, schlof er das Fenster.

Als ich am néachsten Abend wieder an der
»Gans« vorbeikam, diesmal etwas frither, sah
mich der »Génserich«, im Torweg stehend. Er
hatte mich trotz des nichtlichen Dunkels als
den Storer seiner letzten Nachtruhe erkannt
und winkte mir zu, mit dem Daumen
riickwérts nach der »Gans« zeigend: »Da
sitzen sie wieder, Ihre Spitzbuben, alle vier!«

Aus den Landesverbinden,
Verbandsgruppen und Vereinen

Kolner Sieg
beim Stadte-Pokal 1979

In dem breitgeficherten Veranstaltungs-
angebot hat inzwischen auch das alljdhrlich
ausgetragene Turnier um den Deutschen
Stddte-Pokal seinen festen Platz. Langst ist
der vorgegebene Rahmen gesprengt, und es
milssen Qualifikationen durchgefiihrt wer-
den, bei denen auch in diesem Jahr wiederum
eine Reihe grofier Stédte auf der Strecke blieb.
Die Mannschaften jedoch, die den Sprung in
die Endrunde schafften, waren am 8. Septem-
ber 1979 in Datteln am Start, der Stadt, deren
Mannschaft als Vorjahrssieger Heimrecht
hatte.

Das Turnier, wie die vorausgegangenen
unter der ausgezeichneten Regie des Vize-
prasidenten Norbert Liberski stehend, er6ff-
nete Prisident Hermann Minnich durch
Begriifung der teilnehmenden Mannschaften,
und mit »Blatt frei« ging es dann zur Sache.
Neben Skfr. Miinnich konnte sich die gleich-
falls anwesende Frauen-Referentin Gudrun
Hoffmann von der ausgekliigelten Organisa-
tion dieser Veranstaltung iiberzeugen, die
allen Teilnehmern und auch dem Kiebitz
optisch den Stand der Mannschaften und die
sich ergebenden Tabellenverschiebungen
anzeigt.

An sich wollte die Dattelner Mannschaft
den dritten Sieg in ununterbrochener Reihen-
folge schaffen, um erneut das Turnier am
Knotenpunkt vieler kiinstlicher Wasser-
strafen ausrichten zu koénnen, doch hatten
auch die Géstemannschaften den Ehrgeiz mit-
gebracht, die Farben ihrer Stadt wiirdig zu
vertreten. Den Sieg sicherte sich letztlich Kéln
vor Berlin und Detmold, so daB 1980 die
Domstadt Gastgeberinist. (G. W)



Die Ergebnisse:
1. Kdln 37098 Punkte
2. Berlin 36218 Punkte
3. Detmold 35861 Punkte
4, Hannover 35654 Punkte
5. Ludwigshafen 35166 Punkte
6. Leopoldshdhe 35119 Punkte
7. Datteln 34202 Punkte
8. Kiel 33716 Punkte
9. Miilheim/Ruhr 33075 Punkte
10. Gottingen 32357 Punkte
11. Saarbriicken 31945 Punkte
12. Beckum 31332 Punkte
13. Duisburg 30843 Punkte

Schiri-Gilde im LV 5

Kéln. Der Landesverband 5 hat seit dem
26. August 1979 ein Forum fiir die Skat-
freunde, die in seinem Bereich dafiir sorgen,
daB es vom Reizen bis zum Anschreiben der
Punkte korrekt zugeht: die Skatschiedsrichter
grindeten eine Gilde. Initiator der neuge-
schaffenen Vereinigung ist LV-Vorsitzender

LV 5-Vorsitzender Kurt Schwentke gratuliert Willi Nolte
zum Pokalsieg

Kurt Schwentke, der die Zielsetzung der Gilde
erlauterte: »Wir wollen durch sténdigen
Gedanken- und Erfahrungsaustausch dafiir
sorgen, daB die Regelauslegung im Siiden
unseres Gebiets genauso ist wie im Norden.«
Zum ersten Schiedsrichter-Obmann wurde
einstimmig Skatfreund EKnut Kind (Max-
Fremery-Strafe 6, 5000 Kéln 30 — Telefon
0221/ 5848 84) gewihlt.
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Kiinftig steht am letzten Sonntag im August
eines jeden Jahres im Landesverband 5 ein
Pflichttreffen der Schiedsrichter auf dem
Programm, um das gesetzte Ziel zu verfolgen.

Selbstverstindlich standen auf der Tages-
ordnung nicht nur organisatorische Fragen,
denn Skatschiedsrichter sind ja schlieBlich
auch aktive Spieler. So ging esim Anschlull an
die Griinderversammlung in einem Skat-
turnier tiber 3mal 48 Spiele um den von Kurt
Schwentke gestifteten Wanderpokal und um
weitere Preise. Dem Vernehmen nach tauch-
ten keine Streitfragen liber Regelauslegungen
auf—bei dem elitdren Spielerkader ware dasja
auch sehr verwunderlich gewesen.

Pokalsieger wurde Verbandsjugendleiter
Willi Nolte (VG 57, 4033 Punkte) vor Alwin
Leich (VG 52, 3891 Punkte) und Theo Weibels
(VG 56, 3680 Punkte). — 4. Platz: Franz-Josef
Wirges (VG 52, 3614 Punkte). 5. Platz: Alfred
Pliatzer (VG 56, 3383 Punkte). 6. Platz:
Ingeborg Klapperstiick (VG 59, 3362 Punkte).

Landesverbandsliga des LV 6
hat Spielbetrieb aufgenommen

Erstmals tridgt der Landesverband 6 seine
Mannschaftsmeisterschaft in Form einer Liga
nach dem gleichen System aus, wie es der
Arbeitskreis fiir die Skat-Bundesliga vor-
geschlagen hat.

64 Mannschaften spielen in 4 Gruppen zu je
16 Mannschaften an 5 Spieltagen, jede Mann-
schaft 3 Serien gegen jede andere. Die ersten 4
jeder Gruppe bestreiten an einem Wochen-
ende die Endrunde auf Landesverbandsebene,
wobel jede Mannschaft 2 Serien gegen jede
andere spielt. Die 4 Mannschaften aus einer
Gruppe spielen in der Endrunde nicht noch
einmal gegeneinander.

Die einzelnen Spieltage: 9. September, 22.
September, 14. Oktober, 17. November und
15. Dezember 1979. Die Endrunde wird am 19.
und 20. Januar 1980 durchgefiihrt.

Von den 64 gesetzten bzw. iitber die
Verbandsgruppe qualifizierten Mannschaften
haben lediglich 9 Mannschaften abgesagt.
7 Plitze wurden durch nachriickende Mann-
schaften aus den Verbandsgruppen aufgefiillt
und 2 Mannschaften in einem Qualifikations-



turnier, an dem sich 22 Mannschaften
beteiligten, neu ermittelt. Die 4. Mann-
schaften des 1. Mannheimer Skatklubs und
der Skatclub 1973 Schwetzingen waren hier
die gliicklicheren.

Die Einteilung der 4 Gruppen:

Gruppe Nord

»Die reizenden Buben« Wiesbaden I
»Die reizenden Buben« Wiesbaden IT
»Die reizenden Buben« Wiesbaden IIT
»Die Lahnperlen« Limburg

1. Skat-Club Dieburg IT
»Woogsdamm« GroB-Gerau
»Gesellige Runde« Sprendlingen
»Rheingold« Mainz

»Die Maintaler« Maintal IT
»Kilianasse« Kilianstadten I
»Kilianasse« Kilianstddten IT
sFortuna 69« Frankfurt/Main
»Herz-As« Merzhausen
Neu-Ansgpacher Skatclub '78

1. Steinbacher Skatverein

1. Schwanheimer Skatverein

Gruppe Ost

»Laurissa« Lorsch IT

»Bergstrafer Buben« Bensheim
»Pfungstadter Larrys« Pfungstadt
»Die reizenden Haaner« Dreieichenhain
»Selbolder Asse« Langenselbold
Skatfreunde Bruchkobel

»Kobeler Buben« Bruchkdbel T
»Kobeler Buben« Bruchkobel 11

»Die Maintaler« Maintal I

»Die Maintaler« Maintal III
»Staanemer Bube« Hanau-Steinheim
»Herz-Dame« Dietzenbach

1. Skat-Club Dieburg I

1. Skat-Club Dieburg III

1. Skat-Klub »Rodgau« Dudenhofen
»Jet-Asse« Frankfurt/Main

Gruppe Sid

Skatclub Worms 74

»Pik As« Biirstadt I

»Pik As« Blirstadt II
»Laurissa« Lorsch I
Skat-Club Frankenthal 1T
Skat-Club Frankenthal ITI
»Alle Asse« Mannheim-Sandhofen
ESV »Blau-Weill« Mannheim
1. Mannheimer Skatklub I

1. Mannheimer Skatclub IV

Skatelub 1970 Briihl

Skatclub Altrip

» Herz Dame« Mosbach e. V.

1. Skat-Club 1967 Baiertal
»3Schneider-Schwarz« Sandhausen
Skatclub 1973 Schwetzingen

Gruppe West

»Massel« Dillingen

»Fair Play« Elm

»Grand ouvert« Dudweiler I
»Grand ouvert« Dudweiler IT
»Verein der Skatfreunde« Differten
Skatfreunde Saarbriicken I
Skatfreunde Saabriicken II

»Gut Blatt 66« Blieskastel

»Gut Blatt« Rheinzabern
»Herz-Dame« Dannstadt

» Worschmarkt-Buben« Bad Diirkheim
»Karo Bube« Homburg-Kirrberg

1. Mannheimer Skatklub II

1. Mannheimer Skatclub IIT
Skatgemeinschaft Ludwigshafen
Skat-Club Frankenthal I

Noch 'n Rekord

Duisburg. Nach den in den Heften Méarz und
Juni veroffentlichten Rekorden meldet der
Skatklub »18, 20 —nur nicht passen« Duisburg
einen noch besseren Rekord seiner Skat-
freundin Maria Elting. Mit ihren jetzt immer-
hin 73 Jahren hat sie es 10mal hinterein-
ander geschafft, in ihrem Damenklub Klub-
meisterin zu werden.

Thre Klubkameradinnen und die Schrift-
leitung wiinschen ihr weiterhin »Gut Blatt«
und noch zahlreiche Erfolge.

Hinweis fiir Anfinger

Das Halten der Karten geschieht wie das Auf-
nehmen der Karten durch die Hande, wobei
man zweckmiBig nur eine Hand benutzt, da
das Halten von je fiinf Karten in je einer Hand
das Ausspielen der Karten erschwert, wenn
nicht gar verhindert . . . Oder wuliten Sie das
bereits?




Der Streit der Ziffern und Zahlen

Unter allen Ziffern und Zahlen bin ich die
erste, sagte die Eins. Und ein guter Rat lautete
schon frither: Vor allem eins, mein Kind, sei
treu und wahr! Von wertvollen Dingen sagt
man, sie wiren 1a. Und wie weill mich jedes
Schulkind zu schétzen, liest es meine Zahl in
roter Tinte unter der Klassenarbeit. Sagt, was
ihr wollt, ich bin die wichtigste Ziffer im
ganzen Einmaleins.

Da meldete sich die Zwei. Sagt bitte,
gehoren zur Liebe nicht immer zwei? Ist die
Zweisamkeit nicht schéner als die Einsam-
keit? Zu zweien spielt man Schach, das Spiel
der Konige! Zwillinge leuchten am Firma-
ment, und zwei Feiertage sind euch zu Ostern,
Pfingsten und Weihnachten vergdnnt. Dali es
auch Zweideutigkeiten gibt, daran sind ein-
zelne Menschen schuld, nicht ich. LaBt mir
also den Ruhm, das niitzlichste Gebilde unter
den Zahlen zu sein.

Schon wehrte sich die Drei. Thr Stiimper!
Drei Grazien gibt es, drei Tugenden, drei
Musketiere, drei Konige und drei Eisheilige.
Und aller guten Dinge sind immer drei. Zu
dreien spielt man Skat, drei Kreuze macht der
Teufel, mit dem Dreizack regierte Poseidon
und mit dem Dreispitz Monsieur Bonaparte.

Habt ihr nun genug Beweise, da mir die
Krone der Unentbehrlichkeit gehort?

Die Vier rimpfte die Nase: Schwitzer, die
ihr alle seid, bedenkt doch, vier Elemente
bilden die Welt. Vier Stimmen braucht ein
voller Chor. Und erwartet man nicht vom vier-
blattrigen Kleeblatt das Gliick? Na, also!
Stuhl, Bett, Tisch, Sofa, sie alle benétigen vier
Beine, um fest auf dem Boden zu stehen. Vier
Rédder braucht der Wagen, sonst mul er
kippen. Vier Jahreszeiten gibt es. Und was die
Liebe angeht oder die geheime Aussprache, so
geschieht wohl bheides am besten unter vier
Augen. Und vergeft nicht, vier Buben gibt es
beim Skatspiel und vier Farben. Nun schamt
euch, ihr Prahler, und setzt euch auf eure vier
Buchstaben.

Da meinte die Finf: . . . dafl ich nicht
kichere. Hat die Weltkugel nicht fiinf Erd-
teile? Zidhlt der Mensch nicht alles Seltene an
seinen fiinf Fingern ab? Gibt es liberhaupt
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etwas Wichtigeres, als seine fiinf Sinne
beisammen zu halten?

Die Sechs schiittelte den Kopf: Nein, wenn
ich mir das alles anhére. Die héchste Wiirfel-
zahl ist doch eine Sechs. Beim Sechsund-
sechzig erheitern sich die Harmlosen, sechs
Tage dauerte die Schépfung, mit sechs Jahren
kommt das Kind zur Schule. Und Homer, der
grofie Alte, besang die Helden in sechsfiifigen
Versen. Sechs ist ein halbes Dutzend, in sechs
Biichern wurde die alteste Bibel des Origines
geschrieben. Bin ich also nicht die wiirdigste
Gestalt aller Ziffern und Zahlen?

Die Sieben wuBite es zu widerlegen: Meine
Verehrten, Ziffern hin und Zahlen her, wer
konnte mich {ibertreffen? Sieben Tage hat die
Woche, sieben Sterne hat das hohe Bild der
Plejaden. Die schénsten Marchen berichten
von den sieben Zwergen, von sieben Bergen,
sieben Raben, sieben Schwaben, sieben jungen
Geilllein und den wunderbaren Siebenmeilen-
stiefeln. Sieben Werke der Barmherzigkeit gilt
es zu iiben, oder sollte euch das ein Buch mit
sieben Siegeln sein? Rom steht auf sieben
Higeln, der Marienkéfer hat sieben Punkte,
und das tapfere Schneiderlein schlug sieben
auf einen Streich. Sieben fette und sieben
magere Jahre gab es. Also packt eure Sieben-
sachen vor meiner Erhabenheit, ihr Sieben-
schlifer, die ihr nicht willt, daB sich auf sieben
das Lieben reimt. Oder seid ihr noch niemals
im siebenten Himmel gewesen?

Die Acht mochte nicht langer schweigen.
Hol euch der Kuckuck, warum heilit die wirk-
samste Ermahnung: »Habt acht!«. Wenn die
Acht auf dem Kopf steht, dann bleibt sie, was
sie war. Das, meine Herrschaften, nenne ich
Charakter. Mir tut ein Mensch, der nicht
geachtet wird, leid. Die hohe Acht ist ein
anmutiger Berg, die Achterbahn das Vergnii-
gen der Frohlichen, der Achter das schnellste
Ruderboot, und wer’s nicht glaubt, den tu ich
in Acht und Bann.

Die Neun konnte nur schmunzeln: Liebe
Acht, nimm dich in acht, denn vieles hast du
geflunkert. Aber frage mal die Kegelbriider,
ob sie sich nicht freuen, wenn einer alle neune
wirft. Neun Musen gibt es, habt ihr das alles



vergessen? Die neunte Sinfonie verkiindet das
Lied an die Freude, ihr Neunmalklugen. Und
ruft nicht jeder Mensch, wenn ihn das Staunen
der Verziickung ergreift: Ach du griine
Neune!?

Die Null wurde ungeduldig: Welche Riipelei,
von einem untauglichen Menschen zu sagen, er
wire eine Null. Werden nicht alle Zahlen
betriachtlicher, wenn sie sich mit Nullen am
Ende versehen? Je mehr sie davon erjagen,
desto wichtiger briisten sie sich im BewuBtsein
ihres hoheren Wertes. Bitte, fragt auch den
Menschen: Wie gliicklich, wie gelost kann er
sich oftmals fithlen, wenn er endlich eine Tiir
findet, die mit einer einfachen oder einer
doppelten Null gekennzeichnet ist. Eine
offene Null, man sagt auch dazu Null ouvert,
ist ein schones Spiel beim Skat. Wenn ihr jetzt

nicht schweigt, dann verlasse ich eure Ge-
meinschaft, und ihr werdet nie mehr {iber
neun hinauskommen, ihr komischen Gerne-
grofen!

Hier mischte sich der Mensch in den Zank:
Ruhe jetzt! Keiner von euch wére ohne mich.
Thr habt eure Schwester namens Null zu ehren,
denn sie allein verhilft euch in die hoheren
Stufen. Uber ihre Schwelle miifit ihr bei jedem
Zehner hinweg. Und du, verehrte Null, merke
dir: Erst die Gemeinschaft mit den anderen
verschafft dir deine Bedeutung, denn tausend
Nullen fiir sich sind so viel und so wenig wie
eine. Ist das nun alles klar? Die Zahlen von
Eins bis Null seufzten kleinlaut: »Ach jal«
Dannmachten sie Frieden, denn jede fiirchtete
fiir ihre Existenz.

Dicaktuele
akat-Aufgahe

»Herz«-liche GruBe

Vorhand erhilt das Spiel bei 18 und hat nach
Aufnahme des Skats folgende Karten:

Herz-Bube;

Kreuz-As, -9, -8;

Pik-10, -7;

Herz-As, -Konig, -7;

Karo-As, -10, -Konig.

Er driickt Pik-10 und -7 und sagt ein Herzspiel
an. War das richtig?

Nr. 214

Die Skataufgaben diirfen nur mit Erlaubnis der Verbandsleitung
unter Quellenangabe nachgedruckt werden.

Auflosung der 213. Skataufgabe

Die restliche Kartenverteilung:
Mittelhand Kreuz-, Herz- und Karo-Bube;
Kreuz-7;
Pik-7;
Herz-7;
Karo-10, -Konig, -9 und -7.

Hinterhand Kreuz-Konig, -Dame, -8;
Pik-Dame, -9, -8;
Herz-Konig, -Dame, -8;
Karo-Dame.

Der Spielverlust mit 44 Augen bedeutet, daBl
der Alleinspieler lediglich seine vier Asse ohne
jedes Auge von den Gegenspielern nach Hause
bringt:
1. V. Pik-Bube, M. Kreuz-Bube,

H. Karo-Dame — T Augen
. M. Karo-9,H. Pik-8, V. Karo-As + 11 Augen
. V.Pik-As, M. Pik-7, H. Pik-9  + 11 Augen
. V.Herz-As,M.Herz-7,H. Herz-8 + 11 Augen
. V. Kreuz-As, M. Kreuz-T,

H. Kreuz-8 + 11 Augen
Als Vorhand zum 6. Stich Pik-10 ausspielt,
sticht Mittelhand mit dem Karo-Buben ein
und legt mit Herz-Bube, Karo-10, -Konig und
-7 seine restlichen vier Karten auf, da ihm die
Stiche gehoren.

Am Spielausgang édndert sich auch nichts,
wenn der Alleinspieler den Pik-Buben nicht
zum ersten Stich ausspielt oder seine Asse in
anderer Reihenfolge vorsetzt. Da er das blanke
Karo-As fihrt, erhilt er nur vier Stiche, die
aber, da kein Auge im Skat liegt, zum Gewinn
nicht ausreichen.

Er gewinnt allerdings sein Spiel, wenn er,
was nach der Reizhohe noch moglich war, den
Skat aufnimmt und zwei seiner besetzten Asse
driickt.
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Skatfreunds
bunte Mischung

Seid unbesorgt

Der Skat ist unser schonster Spa@,
niemand von uns bestreitet das.
Sind wir mal ochne dritten Mann,
dann fangt nervises Suchen an.

Ob Feiertag, ob Urlaubszeit,

wir sind zu jeder Stund’ bereit.
Auch wenn die Arbeit uns mal iiber:
Am Skattisch lachen wir dariiber.

Vergessen sind die Alltagssorgen —
zumindest bis zum néchsten Morgen.

Der Eifer ist oft riesengrof,

die Frau fragt sich: »Wie schafft er’s blof3?

Sitz stundenlang, reizt, trinkt und raucht —
ob er mich wohl iiberhaupt noch braucht?« —
»Seid unbesorgt, Thr lieben Frauen,

Thr kémnt auf Eure Manner bauen!

Wer so mit Eifer Karten reizt,

zuhaus auch nicht mit Reizen geizt.
Ein jeder braucht halt sein Plisier:
Mal sind’s die Karten, mal seid’s Thr! «

Heinrich Over
»Skatfreunde« 5250 Engelskirchen

Drei Siebe

Zu Sokrates kam einmal ein Mann und sagte:
Du hére, ich mufl dir etwas Wichtiges tiber
deinen Freund erzihlen!

Warte ein billchen, unterbrach ihn der
Weise, hast du schon das, was du mir erzédhlen
willst, durch die drei Siebe hindurchgehen
lassen?

Welche drei Siebe?

So hore gut zu: das erste ist das Sieb der
Wahrheit . . . Bist du liberzeugt, ob alles, was
du mir sagen willst, auch wahrist? — Dasnicht
—ich habe es nur von andern gehort. — Aber
dann hast du es doch wohl durch das zweite
Sieb gesiebt? Es ist das Sieb der Giite . . . Der
Mann errdtete und antwortete: ich muf
gestehen . . . nein. — Und hast du an das dritte
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Sieb gedacht und dich gefragt, ob es niitzlich
sei, mir das von meinem Freund zu erzihlen? —
Niitzlich . . . eigentlich nicht. — Siehst du, ver-
setzte der Weise, wenn das, was du mir
erzéhlen willst, weder wahr, noch gut, noch
nutzlich ist, dann behalte es lieber fiir dich!

Neugier

»Und jetzt«, sagte die Lehrerin in der ersten
Klasse, »erzdhle ich euch, wie der erste Mann
und die erste Frau erschaffen wurden.« —»Das
wissen wir schon, Friulein«, rief eines der
Kinder, »wir wiiiten aber gerne, wie der dritte
Mensch erschaffen wurde.«

Liebeskummer

»Nun, mein Herr, schmeckt das Steak?«—»Na,
ich weil3 nicht so recht — mir scheint, das Tier
ist an Liebeskummer eingegangen.« — »Wie
meinen Sie das?« — »Sehen Sie sich doch
einmal das Stiick genauer an. — Es ist noch
jetzt voller Sehnen!«

Das ist ein Grund

»Sie waren doch voriges Jahr mit einem sehr
hiibschen Madchen verlobt. Sind Sie jetzt ver-
heiratet?« —»Ja!« —» Aber man sieht Sie ja nie
beisammen.« — »Tja — das ist so: Meine Frau
will es nicht und ihr Mann auch nicht!«

Aus Spall wurde Ernst —
und der kann jetzt schon »Papa« sagen.

T|7| Auilésung

des
Kreuzwortritsels
aus

dem

vorigen

Heft




Der grofite Liigner

Aufgeregt unterhielten sich zwei Jungen, so
daB ein dritter glauben konnte, sie stritten
sich. — »Was habt ihr denn?« fragte der gerade
vorbeikommende Pfarrer schlichtend die
beiden. — »Wir haben blof ausgemacht, daB
derjenige von uns, der die grofite Liige erfin-
det, hier den Apfel bekommen soll.« — » Pfui«,
sagte der Pfarrer empért, »wie kann man sich
mit einer derartigen Schlechtigkeit briisten?
Ich habe in meinem ganzen Leben noch nie
gelogen.« — Der eine Junge machte ein ungléu-
biges Gesicht, und der andere unterdriickte
mihsam seine Enttduschung. Mit widerwilli-
ger Anerkennung sagte er: »Gib dem Herrn
Pfarrer den Apfel!«

Was man so sagt beim Skat. ..
... wenn die Spieler Handwerker sind.

Laf dir die Finger vergolden.

Mauern.

Nun aber schmieren.

Schneider sind auch Leute.

‘ne Karte oder ein Stiick Holz.

Den nageln wir an.

Hol den Holzhammer, er braucht 'ne Narkose.

Werbt fiir den Deutschen Skatverband

Veranstaltungen

Wollen Sie ein Wochenende
in der schonen Pfalz verleben?

Dann verbinden Sie dies mit dem

II. Trifels-Pokal-Turnier

am 27. Oktober 1979 in 6747 Annweiler
am Trifels, Hohenstaufensaal (an der B10).
Beginn: 14.30 Uhr. — 2mal 48 Spiele.
Einzel- und Mannschaftswertung.
Startgeld: Einzel DM 10,—;

Mannschaft DM 20,—. Die Startgelder
werden in vollem Umfang ausgeschiitiet.
Zur Ausspielung gelangen neben den
Wanderpokalen wertvolle Sachpreise wie
Fernseh- und Rundfunkgeriite.
Voranmeldung erwiinscht an Restaurant
»Zur Krone«, Inh. E. u. W. Michel,

6747 Annweiler am Trifels, BurgstraBe 21
(Tel. 03646/442).

Bankverbindung: Volksbank Annweiler,
Konto-Nr. 5104 807.

Veranstalter: Skat-Club »Trifels-Assex,
Annweiler.

21. Oktober 1979
10. Wittinger Skatmeisterschaft
in der Stadthalle in 3120 Wittingen 1

27. Oktober 1979
Prisidiumssitzung in 4500 Osnabriick

28. Oktober 1979
2. Deutschland-Pokal 1979
in der »Stadthalle« in 4500 Osnabriick

3. November 1979

Offenes Wenzelturnier im » Pavillonx,
Weiliekreuz-Platz, 3000 Hannover. —
Beginn: 15 Uhr

4. November 1979
Mannschaftsmeisterschaft des LV 7 in der
»Festhalle« in 7141 Schwieberdingen

bei Ludwigsburg

11. November 1979

6. offene BErftstadt-Skatmeisterschaft
in der Gottfried-Kinkel-Realschule,
5042 Erftstadt-Liblar

11. November 1979
1. offene Lahnsteiner Skatmeisterschaft
in der »Stadthalle« in 5420 Lahnstein
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17. November 1979
Bayerische Mannschaftsmeisterschaft
des LV 8 in 8520 Erlangen/Eltersdorf

24, November 1979

Offene Stadtmeisterschaft von Meschede
im »Franz-Schweitzer-Haus«

in 5778 Meschede

GroBBer Werbepreisskat
zugunsten des Kinderschutz-
bundes Miilheim (Ruhr) als
Beitrag zum »Jahr des Kindes«

am 11. November 1979 im Festsaal der
»Stadthalle« in 4330 Miillheim (Ruhr).
Beginn: 15 Uhr. — 1 Serie & 48 Spiele.
Startgeld: DM 10,— —

Verlorene Spiele: DM 0,50.

Zur Ausspielung gelangen: 1. Preis DM 500,—,
2. Preis DM 300,—, 3. Preis DM 200,—;

eine Reise nach Oberbayern, ein traghares
Fernsehgeriit, 1 Fall Bier, Ehrenpreise der
Stadt Miilheim (Ruhr), Pokale fir die best-
plazierte Dame und den bestplazierten
Herrn sowie weitere wertvolle Sachpreise.
Schirmherr: Oberbilirgermeister

D. aus dem Siepen.

Veranstalter: MC »Reizende Damen«
Miilheim (Ruhr). )

Anschliefend Tanz und Tombola, denn der
Veranstalter hat auch an die »Herz-Dame«
und Giste gedacht. Es spielt die bekannte
Tanz- und Showband »Sounders«.
Unkostenbeitrag DM 2,—
Kartenvorverkauf hat begonnen.

Anmeldung bis zum 5. November 1979
erbeten an Helga Kanies, Lintorfer Str. 105,
4100 Duisburg 1, unter gleichzeitiger
Einzahlung des Startgeldes auf deren
Konto Nr. 674117 bei der National-Bank
Duisburg, Zweigstelle Wanheimerort.

1. Wenzel-Skatturnier

(Skatwerbeturnier)

am 3. November 1979 im Pavillon am
Weilekreuz-Platz in 3000 Hannover.
Beginn: 15 Uhr, Kartenausgabe ab 14 Uhr.
2mal 48 Spiele.

Startgeld incl. Kartengeld: DM 11,—.

Das gesamte Startgeld wird in Form von
Preisen wieder ausgeschiittet.

1. Preis: 1 Flugreise fiir zwei Personen nach
Berlin oder den Betrag in bar (ca. 300,—DM).
Wertvolle weitere Sachpreise: Fahrrad,
Fernseher, Cassetten-Recorder usw.
Anmeldung bis zum 31. Oktober 1979
erbeten an Manfred Boppel, VoBstraBe 37,
3000 Hannover.

Zahlung des Startgeldes auf dessen Konto
beim Postscheckamt Hannover

Nr. 150882-307.

Veranstalter: Skat-Club »Karo-Dame 78«
Hannover.

6. offene
Erftstadt-Skatmeisterschaft
unter der Schirmherrschaft

des Biirgermeisters

am 11. November 1979 in der Aula der
Gottfried-Kinkel-Realschule, JahnstraBe,
5042 Erftstadt-Liblar.

Startgeld: DM 10,— + DM 1,— Kartengeld.
2 Serien a 48 Spiele. :
Beginn: 14.30 Uhr;

Startkartenausgabe ab 14 Uhr.

1. Preis: Pokal des Biirgermeisters und
400,— DM; 2. Preis 300,— DM,

3. Preis 200,— DM; 4. Preis 100,— DM,
desweiteren stehen Sachpreise je nach
Beteiligung fiir tiber 1000,— DM zur
Verfiigung.

Voranmeldungen: Franz-Josef Schommers,
Erftstadt. — Postscheckkonto Koéln

Nr. 2838 82-508.

Veranstalter: Skatclub Erftstadt-Liblar.

Herausgeber: Deutscher Skatverband e.V. Anschrift des Verbandes und der Schriftleitung: Deutscher Skatverband e.V., Postfach 2102, 4800 Bielefeld 1;

Telefon 0521/14 0222, Verantwortlich fiir den Inhalt: Georg Wilkening, 4800 Bielefeld 1. Mamentlich gezeichnete Beitrdge stellen nicht unbedingt die

Meinung der Redaktion dar. — Stellungnahmen der Verbandsleitung, ihrer Mitglieder und der Schriftleitung werden gekennzeichnet. Konten des Deutschen

Skatverbandes e.V.: Postscheckkonto Hannover, Bankleitzahl 250 100 30, Nr. 3769 —306; Dresdner Bank Bielefeld, Bankleitzah! 480800 20, Nr. 2075 623.

Druck und Anzeigenverwaltung: Kramer-Druck GmbH, Brennerstrae 209, 4800 Bielefeld 1. RedaktionsschiuB ist der 3. Werktag des vorhergehenden
Monats. »Der Skatfreund« erscheint monatlich.
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WENN SPIELKARTEN.. ..
DANN BIELEFELDER.

ES GIBT KEINE BESSEREN!

BIELEFELDER SPIELKARTEN GMBH
7022 LEINFELDEN-ECHTERDINGEN 1



