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Ermittlung des Klubmeisters

Der Deutsche Skatverband hat zur Ermittlung des Klubmeisters keine zwingenden Vor-
schriften erlassen. Theoretisch bedeutet diese Liicke, daB man das gewichtigste, atiraktivste
oder alteste Mitglied zum Klubmeister ernennen oder wéhlen kénnte. Es wird aber mit an
Sicherheit grenzender Wahrscheinlichkeit nicht einen Klubvorstand geben, der das durch
die Wahl vorschuBweise erhaltene Vertrauen leichtfertig aufs Spiel setzt und ein solches
Ausleseverfahren billigt und fordert. Jeder Klubvorstand ist bestrebi, die besten Spieler
der Saison in die Qualifikationsrunden der Einzel- und Mannschafismeisterschaft zu eni-
senden, um den Kiub so gut wie eben moglich verireten zu wissen. Was liegt naher, als
zunéchst einmal im Klub durch breites Spielgeschehen eine Qualifikation durchzufihren,
um jeweils fiir einen bestimmten Zeitraum den Klubmeister und eine Rangfolge zu ermit-
teln? Die Rangfolge stellt selbstverstandlich keine Klasseneinteilung der Spieler dar. Sie
ist ein Barometer, an dem die spielerischen Hochs und Tiefs eines Skatfreundes abzulesen
sind, das jedoch gleichzeitig zum Ausdruck bringt, daB es im Verlauf seines Skatlebens ein
Veranderlich gibt, weil der Erfolg durch Kénnen allein nicht unfehlbar zu zwingen ist. Es ist
nun einmal eine nicht zu leugnende Tatsache, daB mehrere Faktoren fiir ein gutes Abschnei-
den entscheidend sind. Der gute Skatspieler wird aber aus seinem spielerischen Kénnen
immer Vorteile ziehen kénnen, wenn die Qualifikation Gber eine groBe Distanz geht, in der
sich guter und schlechter Kartensitz und die Zufélligkeit des Glicks letzilich nahezu aus-
gleichen. Hier hat der Klub jetzt festzulegen, wie der Klubmeister zu ermitteln ist.

Wie schon angedeutet, hat der Deutsche Skatverband zur Ermittlung des Klubmeisters
keine Vorschrifien erlassen. Der Grund dafiir ist darin zu suchen, daB sich bei jedem Klub
durch seine ihm eigenen Wesensmerkmale andere Voraussetzungen fiir eine Qualifikation
ergeben, die eine allgemein verbindliche Einheitsregelung von vornherein scheitern lassen
missen. Deshalb bietet sich eine verniinftige ReiBbrett-Losung mit einem fir alle Klubs
passenden Zuschnitt unter Einflilgung besonderer Richtlinien des Deutschen Skatverbandes
nicht an, zumal eine ordnungsgemaBe Uberwachung erlassener Bestimmungen auf Vereins-
ebene immer fragwlirdig bleiben muB.



Als iiblichste Form der Qualifikation ist diese Regelung anzusehen:

Eiir eine bestimmte Zeitdauer (im allgemeinen flr ein Jahr) wird eine bestimmte Anzahl
von Spieltagen festgelegt und gleichzeitig verflgt, wie oft die Teilnahme unbedingt
erforderlich ist, da kaum ein Spieler an allen Spieltagen wird anwesend sein kdnnen. An
den vorgesehenen Spieltagen werden die erzielten Ergebnisse in eine besondere Liste
eingetragen. Nach Ablauf der anfangs bestimmten Spielsaison werden die Gesamtergeb-
nisse der Mitglieder festgestellt. Sodann wird jedes Gesamtergebnis durch die Anzahl der
tatsachlichen Teilnahmetage eines jeden Mitglieds geteilt und auf diese Weise der Durch-
schnitt je Spieltag ermittelt. Der Spieler mit dem hochsten Durchschnitt ist Klubmeister, die
folgenden Durchschnittszahlen weisen je nach Héhe die néchsten Platze zu.

In der Mai-Ausgabe stellten wir das Thema , Ermittlung des Klubmeisters® zur Diskussion.
Einige Skatfreunde haben uns geschrieben und das in ihren Klubs exerzierte Verfahren
mitgeteilt. In den Zuschriften sind moglicherweise Anregungen enthalten, die andere Klubs
aufgreifen méchten, um-das bei ihnen iibliche Verfahren zu verbessern oder zu vervoll-
kommnen. Vielleicht weiB aber jemand, wie man es noch besser machen kénnte.

Damit sich der Leser unvoreingenommen ein Urteil bilden kann, werden die Zuschriften
ohne kritische Betrachtung seitens der Schriftleitung dem Pro und Kontra preisgegeben.
Aus redaktionellen Griinden vorgenommene Kilrzungen beeintréchtigen nicht den wesent-
lichen Inhalt der Leserbriefe.

Es schrieben:

Skatfreund Hans Benninghoff, .Blanke 9 Oberhausen-Sierkrade:

Ich gehe daven aus, daB der Skatkiub ein fesies Spiellokal sowie einen wochentlichen
Spielabend hat und eine wirkliche Meisterschafi durchidhren will. Es ergeben sich theo-
retisch 52 Klubabende pro Jahr. In der Praxis ist aber zu beachien, daB der Wirt seine
Gaststatte 14 Tage wegen Betriebsferien geschiossen halt, daB jeder Skatireund mindestens
3 Wochen in Urlaub fahrt und daB jeder Skaifreund etwa 3—5mal im Jahr aus familidaren
- oder beruflichen Griinden verhindert ist, den fesigeseizien Spielabend einzuhalten. Unter
Beriicksichtigung dieser Tatsachen muB ein niichiermn denkender Vereinsvorstand zu dem
SchluB kommen, daB die Meisterschaft sich Gber hochstens 40 Durchgange erstrecken kann.

Wenn de facto im Jahr 50 Spielabende veransialiet werden, hat jeder Skatfreund die Mog-
lichkeit, innerhalb dieser 50 Abende seine 40 Pflichidurchgange zu absolvieren. Er hat aus-
reichend Spielraum, um durch Krankheit oder Urlaub ausgefallene Durchgénge innerhalb
der Klubabende nachzuholen. Es entfallen Doppelspisizbende in der Woche, die dann
immer wieder die ganze Problematik der Nachholspiele aufwerfen (Aussuchen schwacher
Spieler; leichtsinniges Reizen der anderen Spicler. weil es fiir sie nicht mehr um Meister-
schaftspunkte geht usw.).

Ich pléadiere fiir 40 Durchgénge zur Erreichung der Klubmeisterschaft. Diese Anzahl Spiel-
abende bringt so viele Vorteile, die sowohl im Inieresse des Klubs als auch im Interesse
des Skatfreundes liegen. Wer 40 Abende im Klub spieli, beteiligt sich echt am Gemein-
schaftsleben des Klubs. Durch 40 Abende hat der Einzelne aber immer noch soviel Freiheit,
daB er nicht skiavisch an den Kiub gebunden ist. Er kann ruhig einmal fehlen, wenn seine
Frau Geburistag hat; es bleibt die Mdglichkeit des Nachholens weit offen. Es besteht die
Méglichkeit des geselligen Beisammenseins mit den Frauen der Mitglieder nach dem
offiziellen Teil des Abends, weil Doppelserien entfallen. 40 Durchgénge ergeben einen
echten Nachweis iiber die Spielstdrke. Sogenannte Pech- oder Gliicksstrahnen gleichen
sich bei dieser Distanz aus.



Meine Meinung zur Bedeutung der Klubmeisterschaft und einheitlicher Richtlinien fiir diese
innerhalb des DSkV.:

1. Der DSKV. sollte einheitliche Richtlinien erlassen, um eine echte Qualifikation von unten
her zu gewahrleisten. Nur wer sich in seinem Klub auch als Meister des Jahres qualifiziert
hat, erhilt die Berechtigung zur Teilnahme an der Meisterschaft auf Kreisebene. Wer
sich hier qualifiziert, erhalt die Startberechtigung in seinem Bezirk usw. bis zur Teil-
nahme an deutschen Meisterschaften.

2. Einheitliche Richtlinien heben die Spielstarke. Wer verpflichtet ist, sich an 40 Abenden
seine Klubmeisterschaft zu erk&mpfen, muB 40 Abende streng nach den Regeln des
DSkV. spielen. Dann bleibt in den Vereinen nicht mehr soviel Zeit fir ,wilde Spielerei®.

3. Es bestehen echte Vergleichsmoglichkeiten innerhalb des DSkV. Heute ist es nicht mog-
lich, die Spielstarke zu vergleichen. Es bleibt sich gleich, ob man die errechneten End-
punkte oder die durchschnittliche Punkizahl vergleicht. Wenn in Baden einer in 40 Durch-
géngen mit 52 000 Punkten Klubmeister geworden ist, dann weiB ich, daB der besser ist
als der mit 44 000 Punkten aus ebenfalls 40 Durchgangen in Oberhausen. Beide haben
unter gleichen Bedingungen gespielt.

4. Es lieBe sich auch noch eine Art ,Rekordliste” beim DSKV. fliihren. Eine weitere Méglich-
keit wére die Fithrung der Liste der ,30 Besten aus Klubmeisterschaften” (siehe Leicht-
athletik- und Schwimmverband). Es kénnten besondere Auszeichnungen (Urkunde oder
Nadel) vergeben werden fiir Leistungen iiber einem vorher bestimmien Ziel. Das ist vom
Spieltechnischen eher gerechtfertigt als eine Urkunde fiir den Grand ouvert, die doch
nur das Gliick des Skatfreundes bescheinigt, aber nichts {iber seine Spieltechnik und
Spielstérke aussagt.

5. Der DSkV. sollte Wochenendseminare flir Klubspielwarte veranstalten, um mehr Regel-
kenntnisse und mehr Sicherheit in den Vereinen zu erzielen.

Skatfreund Kurt Guebel, ,Herz Kénigsberg“ Biebertal 2

Wir spielen jeden Donnerstagabend. Acht bis zwdlf der 20 Mitglieder sind im Durchschnitt
anwesend. Das Startgeld betrdgt 2,— DM, das verlorene Spiel kostet 30 Pfennig. Gespielt
wird um /4 Pfennig; davon flieBt die Halfte in die Klubkasse. Die drei besten Spieler eines
Abends erhalten Geldpreise, deren gestaffelte Hohe sich nach der Anzahl der Teilnehmer
richtet. Die Preise verbleiben bis kurz vor Weihnachten in der Kasse.

Fiir jedes Quartal sind Preise von 30,— DM, 20,— DM und 10,— DM festgelegt fiir jene drei
Spieler, die in diesem Zeitraum die hochsten Durchschnitiswerte erzielten und zudem an
mindestens acht Spieltagen teilnahmén. Das ist ein gewisser Anreiz flr alle Spieter, minde-
stens 8mal im Quartal zu erscheinen. Spieler, die mehr als 16mal gespielt haben, erhalten
einen Gewinnanteil fiir jeden Teilnahmetag und kommen in die Jahreswertung. Mit dieser
Anzahl Teilnahmetage haben auch die eine Chance fiir die Jahreswertung, die Schicht
arbeiten. Wir haben aber die Erfahrung gemacht, daB fast nur Spieler in die Jahreswertung
kommen, die auch in den Quartalswertungen sind, also (iber 30 bis 50 Durchgange fiir den
Verein gespielt haben.

Skatfreund Gotthard Krémer, ,,Fortuna 69 Frankfurt/M.

Als Grinder, Vorsitzender und Organisator eines jungen, daflir aber recht lebhaii florieren-
den Skatklubs méchte auch ich aus der Sicht der Vereinsleitung zu diesem interessanten
Problem, um das es immer Meinungsverschiedenheiten geben wird, einiges berichien.

Wichtig ist die laufende Unterrichtung der Vereinsmitglieder Uber den Stand dieser Klub-
meisterschaft. Das kann mindlich am Klubabend erfolgen; es ist aber besser und bei einer



bestimmten Stirke des Kiubs unbedingt erforderlich, entsprechende Mitteilungen heraus-
zugeben, wie das bei uns geschieht.

Das einfachste und wohl bekannteste Verfahren ist die Feststellung des Durchschnitts-
ergebnisses nach einer bestimmten Anzahl von Klubwertungen. Das erscheint auf den
ersten Blick als sehr gerecht und fiir jeden akzeptabel. Wenn man es aber einmal durch-
gespielt hat, kommen einige Bedenken. Vor allem werden Spieler benachteiligt, die regel-
méBig an jedem Abend teilnehmen, da es bekanntlich sehr schwer ist, einen , guten Durch-
schnitt” ber eine ldngere Distanz zu halten oder gar aufzubessern. Es soll auch vorgekom-
men sein, daB der in der Klubmeisterschaft filhrende Spieler beim Erreichen der Mindest-
zahl der Klubwertungen einen so guten Durchschnitt herausgespielt hatte, daB er bei den
letzten Wertungen nur noch zuschauen wollte, um sein gutes Punktekonto nicht zu ge-
fahrden. :

Wir haben fiir uns ein Verfahren ausgedacht, das die Nachteile der Durchschnittswertung
vermeidet und die Spannung bis zum letzten Klubabend aufrechterhalt. Zugleich wird der
Spieler mit den Gepflogenheiten der Verbandsturniere in der Zwischenqualifikation und mit
der Turnierabwicklung bei der Endrunde zur Deutschen Einzelmeisterschaft vertraut ge-
macht. Wir meinen, daB schon in einer Klubmeisterschaft nicht nur der beste Dauerskat-
spieler, sondern auch der Skatspieler im Kiub mit den besten Turniereigenschaften ermittelt
werden muB, wenn das Ansehen des Klubs gut vertreten sein soll.

Unser Austragungsmodus sieht folgendes vor:

Die Klubmeisterschaft beginnt im September und endet im April. Es werden etwa 30 Wer-
tungen ausgetragen, da wochentlich nur einmal gespielt wird. Sieger und Klubmeister ist
der Spieler, der an 16 Klubabenden in fortlaufender Reihenfolge die hochste
Punktzahl bzw. das beste Durchschnittisergebnis erzielt. Jedem Spieler bleibt es also
selbst {iberlassen, die 16 Wertungen in fortlaufender Reihenfolge am Anfang, in der Mitte
oder am Ende der Klubmeisterschaft zu erspielen. Es sind bei dieser Regelung immer
Uberraschungen drin, und die Spannung bleibt bis zum letzten Klubabend erhalten. Wir
haben es schon erlebt, daB im wahrsten Sinne des Wortes der leizte Kreuz-Bube und die
letzte Trumpf-Sieben die Meisterschaft enischieden haben. Zur Nachahmung wird dés
Verfahren gern empfohlen.

Skatfreund Gerd Leonhardt, .,1. Skat-Club Steglitz eV* Berlin

In meiner Eigenschaft als Spielwart erlaube ich mir, die Bedingungen mitzuteilen, nach
denen unser Klub seine jahrliche Meisterschaft durchfiihrt. Der Vorschlag zu diesem Aus-
tragungsmodus wurde vom Vorstand ausgearbeitet und bei einer Jahreshauptversammlung
von allen Klubmitgliedern angenommen. Wir glauben, daB dieser Austragungsmodus sehr
korrekt ist, wobei es einem Verein lberlassen bleibt, die Zahl der 30 Mindestspielabende
eines Jahres auf 36 oder 40 zu erhdhen. Auswertung, Ausrechnung und Zusammenstellung
der wochentlichen Spielergebnisse sind allerdings etwas kompliziert und zeitraubend. Der
Auswerter muB duBerst sorgféltig und frei von jedem Zeitdruck arbeiten. Nur dann lassen
sich — mit Sicherheit auftretende — Rechenfehler vermeiden, so daB eine sichere Gewahr
fiir vollig einwandfreie Resultate gegeben ist.

Die Klubmeisterschaft beginnt Anfang Januar und endet im Dezember. Einmal wéchentlich
ist Spielabend. Es werden jeweils in einem Durchgang 72 Spiele am Vierertisch bzw.
54 Spiele am Dreiertisch gespielt, die voll fiir die Klubmeisterschaft gewertet werden. An
den Spielabenden wird turnusméaBig jeweils zweimal hintereinander gelost und zweimal
hintereinander nach dem jeweiligen Stand gesetzt. Der Spielwart kontrolliert alle Spiel-
listen auf richtige Eintragungen, wertet sie aus und veroffentlicht den neuesten Stand
jeweils vor Beginn der Spielabende. Um gewertet zu werden, muB jeder Spieler an minde-



stens 30 Spielabenden teilgenommen haben. Dieses Ziel kann von jedem Spieler auch
unter Berlicksichtigung etwaiger Ausfélle durch Urlaub, Krankheit usw. ohne Schwierigkeit
erreicht werden.

Fur fehlende Spielabende erhélt jeder Spieler eine Punkte-Gutschrift, die seinem ~person-
lichen Schnitt” entspricht. Diese Punktzahl wird errechnet aus der Gesamtzahl der bisher
erreichten Punkte geteilt durch die Zahl der mitgemachten Spielabende. (Beispiel: Ein
Spieler hat an den ersten 5 Spielabenden des Jahres bei 5mal 72 Spielen 7500 Punkte
erzielt. Beim 6. Mal fehlt er. — 7500 : 5= 1500. Diese 1500 Punkte erhilt er also fir den
fehlenden 6. Spielabend als Gutschrift. Damit hat er nach dem 6. Spielabend insgesamt
9000 Punkte.) Dieser sogenannte ,persdnliche Schnitt* muB vom Spielwart fiir jeden Spie-
ler, sofern er nur ein einziges Mal gefehlt hat, nach jedem Spielabend neu errechnet werden,

Es bleibt jedem Spieler berlassen, an mehr als 30 Spielabenden pro Jahr teilzunehmen.
Diese werden selbstverstindlich fiir ihn auch gewertet. Er kann also seinen »persénlichen
Schnitt” noch verbessern, aber auch verschlechtern. Sogenannte ,Vor-* bzw. +Nachspiel-
abende” finden nicht statt. Klubmeister ist, wer nach dem letzten Spielabend des Jahres
die hochste Punkizahl mit Schnitt zu verzeichnen hat. Die Zahl der mitgemachten
Spielabende ist nunmehr zweitrangig geworden. 2

Skatfreund Heinz Griitzmann, ,,Kreuzberger Skatvereinsgemeinschaft” Berlin

In meinem Klub wird jedem an einem Spielabend fehlenden Mitglied eine Gutschrift von
600 Punkten erteilt. Diese ohne eigene Mitwirkung erzielten Punkte ergeben ein vollig
falsches Bild. Ich habe mich schon des éfteren dagegen gewandt und im besonderen auf
die jeweiligen Verdifentlichungen anldBlich der jahrlichen Einzelmeisterschaften hinge-
wiesen. Darin heiBt es ja wortlich:

»Im allgemeinen ermitteln die dem DSkV. angeschlossenen Klubs ihre Meister aus den
Durchschnitisergebnissen eines ganzen Jahres. Diese Form der Ermittlung gilt als sicher
und einwandfrei.*

Von den in der ,Kreuzberger Skatvereinsgemeinschaft® zusammengeschlossenen Kiubs ist
es ein einziger, der diese m. E. einzige einwandfreie Wertung durchfiihrt. Ein Klub fiihrt eine
ahnliche Wertung durch, hat aber eine feste Maximalzahl! an Spielabenden festgesetzt und
gibt dann die Mdglichkeit, daB bei Uberschreitung der Maximale immer nur die besten
Tagesergebnisse zur Ermittlung des Durchschnitts beriicksichtigt werden. Auch diese
Regelung ergibt ein vollig falsches Bild. Die Mehrzahl der Klubs nimmt eine fortlaufende
Addition der jeweiligen Tagesergebnisse vor. Sehr unterschiedlich ist auch die Anzahl der
an einem Spielabend absolvierten Spiele.

Im allgemeinen méchte ich fiir eventuelle allgemeine Richtlinien zur Ermittlung der Klub-
meister vorschlagen:

1. Einheitliche Bewertung innerhalb des DSkV. durch Festlegung von 48 Spielen je Durch-
gang. Sollten mehr oder weniger Spiele in einem Durchgang oder an einem Spielabend
ausgetragen werden, so ist der entsprechende Wert zu errechnen (z. B. pro Abend
72 Spiele: Durchschnittsergebnis mal 2 geteilt durch 3).

2. Da bei den einzelnen Klubs keine einheitliche Anzahl von Durchgéngen festgelegt
werden kann, muB eine Mindestanzahl von Spielen vorgeschrieben sein. Ausgehend
von 52 wochentlichen Spielabenden, die aber aus persénlichen Griinden nicht alle be-
sucht werden kénnen, sind 35 Spielabende als Minimum mit je einem Durchgang von
48 Spielen als Minimum festzulegen. Das ergibt 1680 Spiele fiir die Durchschnitts-
bewertung.

3. Keinerlei Punktegutschriften jeglicher Art.



4. Fir die Durchschnittsbewertung missen alle vom Spieler innerhalb des Zeitraums
geleisteten Durchgénge beriicksichtigt werden.

5. Die zu beriicksichtigenden Ergebnisse des Spielers missen innerhalb des Klubs mit
Klubangehérigen gespielt worden- sein. Sollten Gastspieler an den Spielabenden teil-
nehmen, darf nicht mehr als ein Gast am Vierertisch sitzen.

In den Richtlinien zur Vorrunde fiir die Skatmeisterschaft im Einzelkampf heiBt es, daB es
eine unndtige und kostspielige Organisation erfordern wiirde, um eine ordentliche Durch-
fiihrung solcher Vorschriften zu {iberwachen. Bei der Vorrunde erfolgt ja auch keine direkte
Kontrolle. Es wird aber den durchfiihrenden Verbdnden die Auflage erteilt, alle Spielunter-
lagen aufzubewahren. Die gleiche Auflage kann doch auch den Klubs auferlegt werden!

~Lubheca” Libeck und ,.Gut Blatt” Bockum-Hivel
Meister der 1. Mittelland-Meisterschaften

Am 10. September 1972 wurde in Hannover-Wiilfel erstmals um den Titel eines Mitielland-
Meisters gespielt, den der Landesverband 3 zu vergeben hat. Mit 348 Anmeidungen, die sich
auf 25 Damen, 17 Junioren und 306 Herren verteilten, gab es das erwartete volle Haus.
Von der Verbandsgruppe 30 gut organisiert, verlief die unter der Schirmherrschaft des
Oberbiirgermeisters der Landeshaupistadt Hannover Herbert Schmalstieg stehende
Veranstaltung in bester Harmonie in einem allen Anforderungen gerecht werdenden
Rahmen.

... und dann hieB es: ,'ne Karte oder ein Stiick Holz!* Aber so schnell ging es nicht, denn
zundchst einmal wollten blutige Stummeln an die Finger gemischt sein. Aber nach der Aus-
teilung der Karten in der durch das Mischen und Abheben gewollten Zufilligkeit galt es, das
Blatt auf seine Gewinnmadglichkeiten zu untersuchen, Konsequenzen zu ziehen und natiir-
lich ein beabsichtigtes Spiel zu erhalten, um letztlich zu den begehrten Punkten und mit
ihnen zum Erfolg zu kommen.

Nach 2mal 48 Spielen standen die Mannschafis- und Einzelsieger fest. Bei den Damen
siegte die Mannschaft von ,Lubeca” Liibeck in der Besetzung Hass, Poff, Poggenberg und
Winkelmann mit 7359 Punkten. 9949 Punkte, erzielt von den Skatfreunden Vogelhuber,
Gelhaus, Neppert und Mulewski, brachien den Skatkiub , Gut Blatt“ aus Bockum-Hovel an
die Spitze der teilnehmenden Herrenmannschaften. Einzelsiegerin wurde Skatfreundin
Holst, ,,Stader Asse” Stade, mit 2990 Punkten. Bei den Junioren siegte Skatfreund Budde
vom Skatklub , Kreuz-Bube"“ Helpup mit 2561 Punkten. Tagesbester im Herren-Wettbewerb
wurde Skatfreund Meyer, ,, Skatklub® Wolfsburg, der 3192 Punkte erzielte.

Weitere Mannschaftsergebnisse der Herren:

2. , Trumpf 70" Fallersleben 9616 Punkte
(Bock, Béhm, Kunter, Rickert)

3. ,Vier Asse® Wittingen 9379 Punkte
(Wilken, DreBler, Klasing, Kotzam)

4, ,Skatklub® Filirstenwald 9309 Punkie
(Sallokat, Ruppert, Kley, Freischlag) )

5. ,Fidele Buben“ Bremen 9129 Punkis

(Rauschenbach, Reinken, Kehlenbeck, Pape)




Die hichsten Einzelergebnisse:

Damen:

1. Holst, ,Stader Asse* Stade 2990 Punkte
2. Poggenberg, ,Lubeca“ Liibeck 2260 Punkte
3. Goedecke, ,Herz Dame*“ Bremen 2192 Punkte
4. Beike, ,Skatklub” Hann.-Ricklingen 2188 Punkte
Junioren: .

1. Budde, ,Kreuz-Bube” Helpup 2561 Punkte
2. Auck, ,Pik-As® Hamm 2238 Punkte
3. Klora, ,Herz-As" Langenhagen 2185 Punkte
Herren:

1. Meyer, ,Skatklub* Wolfsburg 3192 Punkte
2. Wilken, ,Vier Asse” Wittingen 3184 Punkite
3. Vogelhuber, ,Gut Blatt* Bockum-Hovel 3124 Punkte
4, Rickert, , Trumpf 70“ Fallersleben 3115 Punkie
5. Ruppert, ,,Skatklub® Fiirstenwald 2955 Punkte
6. Hauck, ,,Concordia® Liibeck o 2912 Punkte
7. DreBler, ,Vier Asse” Wittingen 2873 Punkte
8. van der Speck, ,Lappan® Oldenburg 2851 Punkte
9. Gyrnich, ,MSC" Berlin 2838 Punkte
10. Pompe, ,Gut Blatt" Bockum-Hovel 2814 Punkte

Empfehlung: Handspiele immer ansagen

Die im August-Heft vertffentlichte Aufgabe ,Schiedsrichtern Sie mal® enthielt keinen Hin-
weis, daB Vorhand den Skat aufnahm. Man muB also davon ausgehen, daB aus der Hand
gespielt wurde. Sinn der Aufgabe war, die noch bestehenden Zweifel auszuraumen, ob ein
Handspiel als solches grundsétzlich bei der Spielansage angekiindigt werden muB.

Die , Skatordnung” schreibt an keiner Stelle vor, daB Handspiele angesagt werden miis -
sen. Vielmehr ist fir die Bewertung als Handspiel allein ausschlaggebend, daB der Skat
bis zur Beendigung des Spiels nicht aufgenommen und eingesehen wird.

Bei aller Konzentration auf das Spielgeschehen, wozu auf jeden Fall das Reizen, die Spiel-
ansage und das Aufnehmen und Ablegen der beiden Skatblétter gehdren, muB man jedoch
auch die menschlichen Schwéchen der Gegenspieler beriicksichtigen, denen das Liegen-
lassen des Skats aus Unachtsamkeit oder wegen irgendeiner Stérung entgangen sein
kénnte. Es empfiehlt sich, Handspiele als solche immer anzusagen, auch wenn kein
»MuB* dahintersteht. Fiir den Alleinspieler ist die ,erweiterte” Spielansage keine Bela-
stung, so daB Streitigkeiten aus einem solchen Anla8 in aller Regel vermeidbar sind.

. - . und das meinen die Freunde der Schiri-Aufgaben:

»Vorhand ist mit 24 Alleinspieler geworden, sagt einen Null an und spielt zum 1. Stich aus.
Es ist nichts gesagt dariiber, daB Vorhand den Skat aufnahm. Also kann es sich durchaus
um einen Null Hand (= 35) handeln. Und alles ist in Ordnung.” Helmut Blicheler, Landshut

~Wenn 24 wurd’ geboten, und Vorhand spiglt zum Null gleich aus und lieB vom Stock nicht
seine Pfoten, ist er schon tot. Das Spiel ist aus!



Der Spieler hat zuviel gehalten, weil Null bis 23 geht. Ich wiird® gleich das Gebetbuch falten,
damit kein Zeitverlust entsteht.” Anneliese Austermiihle, Milheim/Ruhr

»Das Spiel ist gliltig. Vorhand wollte Null Hand spielen. Er war nicht verpilichtet, dieses
Handspiel besonders anzukiindigen. So sagt es auch die ,Skatordnung’. Ich sage ein Hand-
spiel immer an, dann kann es auch nie zu Irrtimern kommen. — Bitte 6fter Skatfragen!”

Fritz Tressel, Trier.

.Hat der Alleinspieler den Skat aufgenommen, zwei Karten wieder gesenkt und seine
10 Karten nicht offen auf den Tisch gelegt, so hat er sein einfaches Nullspiel in dem Augen-
blick verloren, da er zum 1. Stich ausspielt: Vorher hitte er nach dem Reglement noch
erhohen kdnnen z. B. zum Kreuz oder auf Null ouvert. Wenn der Alleinspieler nach seiner
ersten Karte nicht sein Spiel fiir verloren erklart, ist es fiir die Gegenspieler geraten, erst
nach Vollendung des ersten Stiches, nachdem die Gegenspieler ihre Karten dazugegeben
und den ersten Stich eingenommen haben, von sich aus das Nullspiel wegen Uberreizens
gegen den Alleinspieler als gewonnen zu erklaren. Damit sollen unnétige Auseinander-
setzungen vor dem Schiedsgericht mit dem Argument des Alleinspielers, er wollte gleich-
zeitig mit dem Ausspiel seine restlichen Karten aufdecken, vermieden werden.

Nun erhebt sich die Frage, wie das Spiel zu bewerten ist. Die Regel besagt, daB bei Uber-
reizung die nachsthéhere Gewinnstufe des angesagten Spiels zu berechnen ist. Das ist
hier Null Hand, also 35. Da der Alleinspieler mit Skataufnahme verloren hat, rechnet das
Spiel 70 Verlustpunkte. In die Liste ist ein entsprechender Vermerk zu setzen (etwa ,wegen
Uberreizens doppelt verloren’), damit bei einer Nachkontrolle nicht auf 35 verbessert wird.”
Rudolph Lameyer, Waldkraiburg

DaB es sich in dem geschilderten Fall um ein Handspiel handelt, das mit 35 Punkten zu
bewerten ist, steht auBer Zweifel. Hat aber Skatfreund Lameyer aus seinen Uberlegungen
iber die Bewertung des Spiels den richtigen SchluB gezogen? Die amtliche Spielliste des
Deutschen Skatverbandes ist so ausgereift, daB sie alle méglichen Spielbewertungen zwei-
felsfrei aufzunehmen in der Lage ist, so daB zusatzliche Vermerke entbehrlich sind. Welcher
Spielwert fiir die von Skatfreund Lameyer geschilderte Losung infrage kommt, soll in Ver-
bindung mit der neuen Aufgabe geklart werden.

Schiedsrichtern Sie mit

Die neue Aufgabe mit etwas groBerem Schwierigkeitsgrad lautet:

Mit 24 ist Vorhand Alleinspieler geworden, sagt nach dem Driicken der beiden Skatkarten
einen Null an und spielt zum 1. Stich aus.

Die Gegenspieler verlangen sofort, daB fiir den Alleinspieler das Spiel als verloren gewertet
wird. Ist der Protest der Gegenspieler berechtigt? Oder miiBte das Spiel zu Ende gespielt
werden, und welcher Punktwert wére dann in der Spielliste anzuschreiben?

Schiedsrichtern Sie mit! Senden Sie Ihre Aufldsung auf einer Postkarte bis zum 15. Dezem-
ber 1972 an den DSkV., 48 Bielefeld, Postfach 2102. Im Heft 2/73 kénnen Sie nachlesen, ob
Ihr Schiedsspruch richtig war.

Anschrift des Verbandes und der Schriftleitung:

Deutscher Skatverband e. V., 48 Bielefeld, Postfach 2102.

Verantwortlich fiir cen Gesamtinhalt: Georg Wilkening, 48 Bielefeld.

Konten des Deutschen Skatverbandes e. V.:

Postscheckkonto Hannover Nr. 9769,

Dresdner Bank Bielefeld, Bankleitzahl 48080020, Konto-Nr. 2075 623.

Druck: Wilhelm Kramer, 48 Bielefeld, GneisenaustraBe 6.

EinsendeschluB fir Verdffentlichungen bis zum 5. des vorhergehenden Monats.




Amtliche Mitteilung

1. Die Landesverbidnde werden gebeten, die Termine der regionalen Meisterschaften so
rechtzeitig mitzuteilen, daB sie in dem im Januar-Heft des ,skatfreund“ erscheinenden
Veranstaltungskalender fiir 1973 aufgenommen werden kénnen.

2. Es besteht Veranlassung zu dem Hinweis, daB fiir alle offiziellen Meisterschaften des
Deutschen Skatverbandes nur die von der Verbandsleitung zu beziehenden Spiellisten

Verwendung finden diirfen.

Auflésung der Skataufgabe Nr. 161

Sind Sie der Meinung, daB Sie diese Skat-
aufgabe richtig gelést haben? Wollen Sie
Ihre Auflésung nicht noch einmal Uberpri-
fen, bevor Sie weiterlesen? —

In Ubereinstimmung mit einer Entscheidung
des Skatgerichts ist die gestellte Aufgabe
richtig geldst, wenn der Streitfall auf diese
Weise aus der Welt geschafft wurde:

Da die Karten ordnungsmaBig verteilt wor-
den sind, muB auch ein giiltiges Spiel zu-
standekommen (VI, 11 ,Skatordnung”). In
diesem Zusammenhang darf nochmals dar-
auf hingewiesen werden, daB auch ein ein-
gepaBtes Spiel immer ein giiltiges Spiel ist.
Entsprechend VI, 10 der ,Skatordnung” ist
Vorhand — auch wenn noch nicht gepalBt
worden ware — vom Reizen auszuschlieBen,
die beiden Mitspieler sind an ihr bisheriges
Gebot nicht mehr gebunden. Wollen sie
trotzdem ein Spiel wagen, so wird Allein-
spieler, wer nunmehr den hdchsten Wert
gehalten hat. Er muB ein Spiel ansagen und
auch durchfiihren. Zwar ist der Skat nicht
mehr fesistellbar, er befindet sich aber auf
alle Falle unter den zwdlf Karten des Schul-
digen, in diesem Fall von Vorhand. Seine
zwblf Karten sind zu mischen, und aus ih-
nen kann sich der Alleinspieler — ohne sie
einsehen zu kénnen — zwei beliebige Kar-
ten als Skat ziehen. Jetzt kann das Spiel in
der (blichen Form seinen Fortgang neh-
men. Dem Alleinspieler ist auf diese Weise
die Moglichkeit eingerdumt worden, seine
Handkarte zu verbessern, daneben bleibt
ihm aber auch die Moglichkeit zu einem
dspiel. Auf jeden Fall geht er aber das
ubliche Risiko ein, das ihm nicht er-

rt werden darf.

Ciese Entscheidung steht im Gegensatz zu
einem Urteil des Skatgerichts in Altenburg
aus der Vorkriegszeit, nach dem der Allein-
spieler den Skat nicht mehr aufzunehmen
brauchte und ihm das gewdéhlte Spiel gutzu-
schreiben war, ohne daB es durchgefiihrt
wurde. Wirden beide Mitspieler den Fehler
bemerken, wéare zu beflrchten, daB jeder
versuchen wiirde, durch Bieten und Halten
des hdchsten Wertes Alleinspieler zu wer-
den und kampflos die Punkte zu erhalten fir
ein Spiel, das vielleicht niemals zu gewin-
nen ist.

Skataufgabe Nr. 162

Vorhand hat einen unverlierbaren Null
ouvert aus der Hand und hélt gegen Mittel-
hand, der auch Null ouvert aus der Hand
spielen will, 59. Hinterhand hat eine Bom-
benkarte und will sich seinen Grand nicht
entgehen lassen, den er bedenkenlos bis 72
(aus der Hand) reizt:

Kreuz-, Herz- und Karo-Bube;

Kreuz-As;

Pik-As, -9;

Herz-As, -Dame, -8;

Karo-As.

Es nitzt ihm auch nichts, daB er Kreuz-
Konig und -Dame im Skat findet; sein Spiel
verliert er, ohne sich wehren zu kénnen mit
59 Augen. Wie waren Kartenverteilung und
Spielverlauf?

Die Skataufgaben dirfen nur mit Erlaubnis der
Verbandsleitung abgedruckt werden.

Die Aufiésung dieser Skataufgabe erfolgt im
Januar-Heft.
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