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Was jeder Skatfreund wissen solite!

Das Skatgericht erhalt immer wieder Briefe, in denen um Entscheidung in Streitfragen ge-
beten wird, die bereits des 6fteren im ,skatfreund behandelt worden sind. Dabei geht es
vielfach um Félle, die durch Nachschlagen der ,Skatordnung® ohne Schwierigkeit hatten
geklart werden kénnen. Um unnétigen Schriftwechsel zu vermeiden und das Spiel innerhalb
der Klubs und bei Meisterschaften nicht durch unliebsame Streitille zu belasten, bringen
wir hier eine Zusammenfassung der am héufigsten vorkommenden Anfragen. Es wére wiin-
schenswert, wenn alle unsere Mitglieder diese Abhandlung aufmerksam lesen und sich
ihren Inhalt einprégen wiirden. Ganz besonders gilt das fiir die Skatfreunde, die das ver-
antwortliche Amt eines Spielwarts in ihren Klubs innehaben.

Um ein schnelles Auffinden zu erméglichen, sind die einzelnen strittigen Fragen unter der
Uberschrift zusammengefaBt, zu der sie gehéren.

Kartengeben und giiltige Spiele

Es muB abgehoben werden, und zwar in der Weise, daB mindestens vier Blatter liegen-
bleiben oder abgehoben werden. Die Kartenverteilung hat — beginnend beim linken Nach-
barn — 3, Skat, 4, 3 zu erfolgen. Wird beim Geben, sei es durch die Schuld oder bloBe
Mitschuld des Kartengebers, eine Karte aufgeworfen, so muB noch einmal gegeben werden.
In einem solchen Fall gibt derselbe Kartengeber nach vorherigem Mischen und Abheben
der Karten erneut. Trégt aber einer der Spieler, der die Karten bekommt, die Schuld am
Sichtbarwerden einer oder mehrerer Karten, dann gibt er lediglich einen Vorteil aus der
Hand. Die vorerwéhnte Regelung — nochmaliges Geben — trifft hier nicht zu. Das hat seinen
guten Grund. Wurden die Karten vom richtigen Kartengeber in der vorgeschriebenen Rei-
henfolge und in der richtigen Zahl verteilt, dann muB immer ein gliltiges Spiel zu-
stande kommen, d. h. es muB ein Farb- oder Nullspiel oder ein Grand durchgefihrt werden.
Ware dies nicht der Fall, dann kdnnte jedes gute Spiel durch Fallenlassen oder Aufwerfen
einer Karte, aber auch durch unberechtigtes Aufnehmen des Skats verhindert werden. Nach
beendetem Geben hat jeder Spieler die Pflicht, die Zah! der empfangenen Karten zu priifen.
Will keiner der Teilnehmer ein Spiel wagen, dann ist in der Spielliste die Spalte +Einge-
paBte Spiele® auszufiillen. Auch ein eingepaBtes Spiel ist immer ein giiltiges Spiel. Nach
einem eingepaBten Spiel verteilt grundsatzlich der ndchste Kartengeber die Karten
zu neuem Spiel. Niemals darf der Kartengeber, der die Karten zu dem eingepaBten Spiel



austeilte, noch einmal geben. Hier sind nochmals die Anderungen der ,Skatordnung® nach
den Beschliissen des XX. Deutschen Skatkongresses in Erinnerung zu rufen, die die Spiel-
bedingungen unter Ziffer 4 mit folgendem Zusatz versahen: , Alle Spieler an einem Tisch,
an dem die Karten bei eingepaBten Spielen nochmals vom selben Kartengeber verteilt
wurden, und jeder Spieler, der bei eingepaBten Spielen auch nur das bloBe Ansinnen
der nochmaligen Kartenverteilung durch denselben Kartengeber stellt, werden ausge-
schlossen.” Hatte ein Teilnehmer gegeben, der nicht an der Reihe war, dann ist das ge~
gebene Spiel immer ungilltig, selbst wenn es zu Ende gespielt worden ist. Wurden bereits
mehrere Spiele von falschen Kartengebern ausgeteilt, dann sind alle Spiele soweit zuriick
ungiiltig, wie falsch gegeben worden ist. Es ist nicht statthalft, daB Ubersprungene Karten-
geber ihre Spiele nachgeben. LaBt es sich jedoch nicht mehr genau feststellen, welcher
Karlengeber erstmalig Karten austeilte, ohne an der Reihe zu sein, so ist nur die im Gang
befindliche Runde ungiiltig. Sofort nach Aufdeckung des Fehlers hat dann Platz 1 zu geben.

Hat jemand trotz regelrechter Kartenverteilung im Laufe des Spiels zuwenig oder zuviel
Karten — der Grund ist unerheblich, denn nach dem Geben hat jeder Spieler die Richtigkeit
der Anzahl der erhaltenen Bléatter festgestellt —, dann gilt das Spiel fir die Partei mit der
richtigen Zahl der Blatter als einfach gewonnen, sofern nicht Anspruch auf eine héhere
Gewinnstufe besteht. Sie muB allerdings nicht unbedingt erreicht worden sein, es genigt
der Nachweis, daB sie bei regelrechtem Spiel sicher erreicht worden wére.

Das Mischen, Abheben und Verteilen der Karten hat so zu geschehen, daB keinem Spiel-
teilnehmer die Innenseiten der Kartenblétter sichtbar werden. Wird von einem Kartengeber
die Karte beim Mischen geblattert, so ist sie vor dem immer nur einmaligen Abheben
nochmals gehdrig durchzumischen.

Reizen und Spielansage

Ein korrekter Skatspieler sollte beim Reizen immer laut und deutlich sprechen und das Wort
.Zwei* vermeiden, dagegen immer nur ,Zwo" sagen, da leicht eine Verwechslung
mit der Zahl 3 moglich ist, also: Zwoundzwanzig, dreiundzwanzig usw.

Die Ansage eines jeden Spiels muB von gehaltvoller Kilrze sein, z. B. ,Pik®, ,Herz Hand",
.Kreuz Hand (Schneider)*, ,Null ouvert“. Manche Spieler taufen ihr Spiel beispielsweise
,Sticht . . . Pause . .. Karo®. Durch das véllig iiberflissige Wort . Sticht® kann ein Mitspieler
leicht das Wort ,Pik* verstehen, besonders dann, wenn zwischen ,Sticht® und LKaro" noch
eine Pause liegt. Jedes unnétige Wort sollte vermieden werden.

Es empfiehlt sich zwar, ein Handspiel als solches anzusagen. Fiir die Bewertung als Hand-
spiel ist jedoch ausschlaggebend, daB der Alleinspieler den Skat weder aufnimmt noch
einsieht.

Ausspielen und Bedienen

Unberechtigtes Ausspielen und falsches Bedienen beendet das Spiel fiir die den Fehler
verursachende Partei (gleich ob es sich um den Alleinspieler oder einen der beiden Gegen-
spieler handelt) mit den bis dahin eingebrachten Stichen und Augen. Unberechtigtes Aus-
spiel kann nach der Aufnahme des Stichs nicht mehr geriigt werden. Aufgenommen ist ein
Stich dann, wenn sich alle drei Karten in der Hand eines Spielers der Partei befinden, der
der Stich zusteht. Er braucht also nicht einmal abgelegt zu sein. Im Gegensatz zum unbe-
rechtigten Ausspiel beendet falsches Bedienen auch dann das Spiel fir die schuldige Partei
mit den von ihr bis zum Begehen des Fehlers eingebrachten Stichen und Augen, wenn es
wiahrend des im Gang befindlichen Spiels noch nachtréaglich festgestellt wird.



Die andere Partei hat einfach (nicht Schneider oder Schwarz) gewonnen, sofern nicht die
von ihr bis zum Fehler eingebrachten Stiche und Augen eine héhere Gewinnstufe recht-
fertigen. Beabsichtigt sie aber, eine hdhere Gewinnstufe zu erreichen, so kann sie ver-
langen, daB weitergespielt wird. Sie geht mit ihrem Wunsch auf Weiterspiel jedoch keine
Verpflichtung ein, die angestrebte Gewinnstufe tatséchlich zu erreichen. Wird Weiterspiel
verlangt, dann gilt der Fehler als nicht begangen.

Abgekiirzte Spiele

Es ist keineswegs richtig, daB jedes Spiel unbedingt zu Ende gespielt werden muB. Die
Spielregeln besagen,. daB im allgemeinen jedes Spiel zu Ende zu spielen ist. Es
kann beispielsweise dem Alleinspieler aber nicht verwehrt werden, das Weiterspiel aufzu-
geben, wenn er bereits 61 Augen bekommen hat und darauf verzichtet, seine Gegner
moglicherweise Schneider zu machen. Ebenso kann der Alleinspieler im Verlauf des Spiels,
auch ohne zum Ausspielen an der Reihe zu sein, seine Karten auflegen oder vorzeigen.
Falls er keine einschrankende Erklarung macht, gibt er damit zu erkennen, daB alle wei-
teren Stiche ihm gehdéren. Trifft dies nicht zu, so gehdren alle Reststiche der Gegenpartei.
Der Alleinspieler kann auch jedes Spiel vorzeitig aufgeben, wenn er merkt, daB er doch
nicht gewinnen kann. Gibt er das Spiel auf, nachdem zum zweiten Stich ausgespielt worden
ist, so miissen die Gegenspieler ihre Zustimmung erteilen. Sind die Gegenspieler mit der
Spielaufgabe nicht einverstanden, weil sie glauben, eine hohere Gewinnstufe erreichen zu
kénnen, so diirfen sie die Zustimmung verwehren. Das aufgegebene Spiel wird entspre-
chend der Reizhdhe und der Zahl der vorhandenen oder fehlenden Spitzen verloren (also
mit doppeltem Punktwert) abgeschrieben. Auch hier gilt die schon bekannte Regel: Die
Gewinnstufen Schneider und Schwarz sind nur durch Welterspiel erzielbar, soweit ihre
Anrechnung nicht durch die Reizhdhe bedingt ist.

Zu den abgekiirzten Spielen gehoren ferner jene, die durch einen Fehler einer Partei vor-
zeitig beendet werden.

Spielerhéhung

Wenn noch nicht (und zwar richtig) ausgespielt worden ist, kann der Alleinspieler statt des
angesagten, ein im Punkiwert héheres Spiel wéhlen. Hatte er z. B. bis 30 gereizt und Herz —
mit 2 Spitzen — angesagt, dann muB das neugewéhite Spiel mehr als 30 Punkte z&hlen. Im
allgemeinen wird eine Spielerhohung nur die Erhéhung eines Farbspiels auf ein hdéher-
wertiges Farbspiel oder einen Grand sein. In diesem Fall darf der Alleinspieler vor Ansage
des erhdhten Spiels auch noch den Skat umdriicken.

Offene Spiele

Zu den offenen Spielen zéhlen die beiden Null ouverts mit und ohne Skataufnahme, ferner
die offenen Farbspiele und der Grand ouvert, bei denen die Gegner Schwarz werden miis-
sen. Bei allen offenen Spielen muB der Alleinspieler vor dem ersten Ausspielen alle 10
Karten auflegen. Die Spieleréffnung beginnt hier mit dem Auflegen der Karten des Allein-
spielers. Offene Farbspiele (die es fast ausschlieBlich in der Theorie gibt) und Grands
ouvert kdnnen nur als Handspiele gespielt werden.

Schneider- und Schwarz-Ansage

Schneider und Schwarz kann nur bei Handspielen angesagt werden. Der Alleinspieler
meldet damit die zu erreichende Gewinnstufe vorher an. Erreicht er aber die angemeldete



Gewinnstufe nicht, dann hat er sein Spiel mindestens in der gemeldeten Gewinnstufe ver-
loren. Wahrend bei den Spielen mit Skataufnahme nur die drei Gewinnstufen ,Einfach
gewonnen*, ,Schneider® und ,, Schwarz“ moéglich sind, gibt es bei den Handspielen auBer-
dem noch die Gewinnstufen ,Hand®, ,Schneider angesagt" und , Schwarz angesagt” sowie
,Offen”.

Schwarz ist die Partei, die keinen Stich erzielte; 120 Augen allein genligen der gewinnen-
den Partei nicht.

Grand ouvert

Der Grand ouvert ist im Skat das Spitzenspiel. Er hat einen Grundwert von 36 (also 50 %o
héher als der gewdhnliche Grand) und wird als solcher als Sondergattung herausgehoben.
Seiner Berechnung werden sechs Gewinnstufen zugrunde gelegt: Spiel einfach, Hand,
Schneider, Schneider angesagt, Schwarz und Schwarz angesagt. Der Fall ,Offen® wird
hier nicht besonders gewertet, weil bereits der Grundwert erhdht worden ist. Selbst-
verstindlich darf auch ein Grand ouvert verloren werden, genau wie jedes andere Spiel
im Skat auch.

Der Alleinspieler muB seine 10 Handkarten vor Beginn des Spiels auflegen. Um zu ge-
winnen, muB er alle 10 Stiche machen; es geniigen nicht nur 120 Augen.

Die Zah! der Streitfélle wiirde auf ein MindestmaB beschrankt, wenn sich jeder Skatspieler
korrekt und einwandfrei verhalten wiirde. Auch darf der Skat keine ernste Wissenschaft
werden, sondern muB das bleiben, was er sein soll und tatsachlich ist: ein Spiel!

Qualifikation war Trumpf

Am 16. Januar 1972 ermittelte die Verbandsgruppe 66 in 5 Serien zu je 48 Spielen ihre an der
Deutschen Mannschafismeisterschaft 1972 teilnehmenden fiinf Mannschaften. Dank aus-
gezeichneter Organisation und zlgigem Spielverlauf konnten alle Serien ohne merkliche
Verzdgerung zu den festgesetzten Anfangszeiten begonnen werden, so daB gegen 21 Uhr,
dem vorgesehenen Zeitpunkt, die Teilnehmer fir die Endrunde und die weiteren Preis-
trager feststanden.

Die Schranken in Richtung Stadt Allendorf, dem Austragungsort der diesjdhrigen Endrunde,
offneten sich fiir diese Mannschaften, die als Sonderpreis je 120,— DM ZuschuB zu den
Reisekosten erhielten:

1. ,Skatfreunde”, Differten 24125 Punkte
2. ,,Gut Blatt”, Blieskastel 21721 Punkie
3. ,Skatfreunde”, Saarbriicken 21 487 Punkte
4. ,Skat-Club"“, Hostenbach 21 470 Punkte
5. ,Grand ouvert”, Dudweiler 21 076 Punkte

Der Kampf um den Titel ,Nordbadischer Skatmeister 1971" am 20. November 1971 in
Pforzheim bedeutete zugleich den Einzug in die Endrunde der Deutschen Mannschafts-
meisterschaft 1972 fiir die drei besten Mannschaften der Verbandsgruppe 75. Obwohl um
die Punkte hart gerungen wurde, verliefen die Spiele aller Serien in der Harmenie, die



jeden Skatfreund immer wieder aufs neue einfdngt. Die flotte Spielweise der Teilnehmer
stand im Einklang mit der vorziiglichen Regie des Veranstaliers und fihrie zu einer punki-
lichen Vorstellung des Titeltragers und der Mannschaften, die sich qualifizieren konnten.

1. und Nordbadischer Skatmeister im Mannschaftskampf

. Sieben", Pforzheim 22 810 Punkie
2. ,1. Bruchsaler Skatklub® I., Bruchsal 22 570 Punkte
3. , 1. Bruchsaler Skatklub“ Il., Bruchsal 22 564 Punkte

Veranstaltungshinweis

Am 28. Mai 1972 werden in der Stadthalle in Kehl am Rhein die 1. Baden-Wiirttembergischen
Skatmeisterschaften im Mannschaftskampf ausgetragen.

Néhere Einzelheiten liegen der Schriftleitung noch nicht vor.

Hohere Kosten fiir Beilagen-Werbung

Im Hinblick auf die bereits vorgenommene und am 1. Juli 1972 erneut bevorstehende
Portoerhéhung sah sich die Verbandsleitung gezwungen, den Unkostenbeitrag fiir eine
Beilagen-Werbung in der Verbandszeitschrift ,der skatfreund" mit Wirkung vom 1. April
1972 neu festzusetzen. Diese wenig erfreuliche, aber unumgéangliche MaBnahme sieht fir
die Verbreitung des Werbematerials, das im Format DIN A5 gedruckt oder vom Aufirag-
geber auf diese GroBe gefaltet wurde, sofern der Druck im Format DIN A4 erfolgte, diese
gestaffelten Satze vor:

1. Beifligung fiir den Bereich von 1—2 einstelligen Postleitzahlen 20,— DM,
2. Beifligung fir den Bereich von 3—4 einstelligen Postleitzahlen 40,— DM,
3. Beifligung fiir den gesamten Bereich 80,— DM.

Diese Staffelung gilt flr die einblatirige Werbung. Preise fiir stdrkere oder Beilagen in
anderem Format bedirfen wegen wesentlich héherer Portokosten und vermehrten Arbeits-
aufwands vorheriger besonderer Vereinbarung.

Zu beachten ist, daB das Werbematerial bis zum 25. des vorhergehenden Monats beim
DSkV eingegangen sein mulB, wenn es der folgenden Ausgabe des ,skatfreund” beigefiigt
werden soll (vergleiche Seite 3 der M&rz-Ausgabe: ,In eigener Sache®).

Skataufgabe Nr. 156

Nachdem Mittelhand bis 36 und Hinterhand
bis 59 (Null ouvert, Hand) gereizt hat, spielt
Vorhand auf folgende Karte Grand Hand:

Pik- und Herz-Bube;

Karo-As, -10, -Kbnig, -Dame, -9, -8, -7;
Kreuz-8.

Trotzdem Herz-As und Kreuz-Kdnig im Skat

liegen, bekommt er nur 60 Augen. Wie wa-
ren Kartenverteilung und Spielverlauf?

.Die Skataufgaben diirfen nur mit Erlaubnis der
Verbandsleitung abgedruckt werden.”

w



Auflosung der Skataufgabe Nr. 155

Vorhand geht von der Uberlegung aus, daB
er mit seiner Karte durchaus einen Grand
Hand wagen darf. Ihm ist bekannt, da Mit-
telhand maoglicherweise einen Null ouvert
aus der Hand oder auch vielleicht ein Herz-
Handspiel riskieren wollte, nachdem sie
bei 59 paBte. Mittelhand aber war klar, daB
sie flr den Fall eines Herzspiels nicht mehr
60 zu bieten brauchte, denn Vorhand wiirde
ja nach Mittelhands Karte keinen Null Hand
spielen koénnen, Vorhand wirde also mit
Sicherheit die Reizhéhe 60 halten. Vorhand
tiberlegte weiter, daB Mittelhand bei einem
Herzspiel weder den Herz- noch den Karo-
Buben fiihren konnie. Sie muBten also
schlimmstenfalls zusammen oder einzeln
bei Hinterhand stehen oder sich im Skat
befinden. Die letzte Moglichkeit war die
glinstigste neben dem Eventualfall, daB Mit-
telhand beide Buben in sein Null-Spiel ein-
gebaut haben kénnte.

Sitzt man beim Grand mit einer vollen Karte,
wie sie der Alleinspieler hat, und den bei-
den besten Buben in Vorhand, dann ist es
alte Skatweisheit, daB man zunéchst seine
Gegenspieler mit dem Kreuz-Buben testet.
Das tut auch hier der Alleinspieler. Wéah-
rend er von Mittelhand Kreuz-7 erhalt, muB
Hinterhand seinen Karo-Buben zugeben.
Nun begeht Vorhand den entscheidenden
Fehler. Er zieht den Pik-Buben nach und
erhalt als Zugabe Herz-7 und Herz-Bube.

Die weiteren Stiche:

3. V. Pik-As, M. Pik-7, H. Kreuz-8,
4. V. Pik-8, M. Pik-10, H. Karo-10.

Damit ist Vorhands Schicksal besiegelt,
denn nun ist Mittelhand mit Herz am Driik-
ker. Vorhand hat keinen EinfluB mehr auf
das Spiel. Ganze 19 Augen sind des Allein-
spielers Ausbeute.

Aber auch dieser Weg ist falsch und fihrt
zum Verlust:

1. V. Kreuz-Bube, M. Kreuz-7,
H. Karo-Bube + 4
2. V. Pik-Bube, M. Herz-7, H. Herz-Bube + 4

3. V. Pik-As, M. Pik-7, H. Kreuz-8 +11
4.V. Kreuz-As, M. Herz-8, H. Kreuz-9 +11
5. V. Kreuz-10, M. Herz-9,

H. Kreuz-Came +13
6. V. Karo-As, M. Herz-Dame, H. Karo-7 + 14

+ 57

Jetzt bleibt Vorhand keine andere Wahl, als
Pik zu bringen. Er kommt aber durch die
Karten von Mittelhand nicht wieder ans
Spiel, so daB auch bei dieser Variante die
Gegenspieler (mit 63 Augen) gewinnen.

Ein gangbarer Weg, das Spiel zu gewinnen,
ist dieser:

1. V. Kreuz-Bube, M. Kreuz-7, H. Karo-Bube,
2. V. Pik-As, M. Pik-7, H. Herz-Bube.

Aufgrund der Karte von Hinterhand ist der
Alleinspieler schon beim dritten Stich wie-
der im Geschéft, so daB letztlich nur noch
auf Pik-10, die Mittelhand fiihrt, ein Stich
verloren geht, mit dem die Gegenspieler
nach Zugabe von Karo-10 durch Hinter-
hand bestenfalls nochmals 20 Augen er-
halten, das Spiel von Vorhand aber sicher
gewonnen wird.

Was geschieht aber, wenn Hinterhand sei-
nen Herz-Buben schont und Karo-7 ab-
wirft?

1. V. Kreuz-Bube, M. Kreuz-7,

H. Karo-Bube + 4
2. V. Pik-As, M. Pik-7, H. Karo-7 +11
3. V. Kreuz-As, M. Herz-7, H. Kreuz-8 +11
4. V. Kreuz-10, M. Herz-8, H. Kreuz-9 +10

5. V. Karo-As, M. Herz-9, H. Karo-Dame + 14

Vorhand weiB, daB er mit den fiinf einge-
brachten Stichen 50 Augen erzielt hat und
er mit dem Pik-Buben mit Sicherheit noch
einen Stich machen wird. Er darf nur nicht
in den Fehler verfallen, den Pik-Buben zu
ziehen, denn dann befindet er sich auf der
VerliererstraBe, weil er nicht die Anzahl der
evil. im Skat befindlichen Augen kennt. Er
muB eine seiner restlichen Pik-Karten brin-
gen und, sofern er nervenstark genug ist,
gelassen darauf warten, daB ihm eine der
noch ausstehenden vollen Karten angebo-
ten wird, die er mit Pik-Bube einstechen
kann. Dann ist ihm der Erfolg sicher.



Ausschreibung von Meisterschaften

Bayerische Skatmeisterschafien im Mannschaftskampf 1972

Am Sonntag, dem 28. Mai 1972, werden in Neresheim / Ostalb, Hértsfeldhalle, die
Bayerischen Skatmeisterschaften im Mannschaftskampf 1972 ausgetragen.

Konkurrenzen: Mannschaftsmeisterschaften fiir Damen und Herren;
Einzelwertung fur Damen und Herren
(gleichzeitig 4. Neresheimer Stadtmeisterschaften).

Veranstalter: Landesverband 8 im DSkV.
Ausrichter: Skatklub , Herz-Bube*“ Neresheim.

Beginn: 1. Serie um 9.30 Uhr.
Gespielt werden 3 Serien zu je 48 Spielen.

Uber den Beginn der weiteren Serien werden die Teilnehmer wahrend
der Veranstaltung unterrichtet.

Die Ausgabe der Startkarten erfolgt ab 8.30 Uhr.
Startgeld: 8,— DM einschlieBlich Kartengeld.

Meldungen sind spétestens bis zum 22. Mai 1972 zu richten an Skirin. Else Sturm,
7086 Neresheim, Dominikus-Zimmermann-StraBe 15,

unter gleichzeitiger Einzahlung des Startgeldes auf das Konto
Nr. 53 097 bei der Aalener Volksbank.

Die Meldungen miissen Namen, Vorname und Klubzugehérigkeit enthalten.
Verspéatete Meldungen kénnen nicht mehr berlicksichtigt werden.

Ubernachtungswiinsche sind ebenfalls bis spatestens 22. Mai 1972 an die fiir Meldungen
angegebene Anschrift aufzugeben.

Parkplatze befinden sich unmittelbar an der Héartsfeldhalle.

Neresheim, bekannt durch seine berliihmte Abteikirche, liegt zwischen Nérdlingen und
Heidenheim direkt an der B 466.

Niirnberg

Austragungsort der Deutschen Verbandsmeisterschaften 1972.
Lesen Sie in der Mai-Ausgabe unseren Bericht iber Niirnberg, einst des deutschen Reiches
Schatzkastlein.
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Grenzland-Skatmeisterschaften im Mannschaftskampf 1972

Am Sonntag, dem 30. April 1972, werden in KdIn-Ehrenfeld, Kolpinghaus, FrébelstraBie 18,
die Grenzland-Skatmeisterschaften im Mannschaftskampf 1972 ausgetragen.

Konkurrenzen: Mannschaftsmeisterschaften fiir Damen und Herren;
Einzelwertung flir Damen, Herren und Junioren.

Veranstalter: Landesverband 5 im DSkV.

Ausrichter: Verbandsgruppe 50.

Beginn: 1. Serie um 10 Uhr, 2. Serie um 14 Uhr.
Gespielt werden 2 Serien zu je 48 Spielen.
Die Startkarten sind bis spétestens 9.30 Uhr abzuholen.

Teilnahmeberechtigt sind nur Mitglieder des Deutschen Skatverbandes.
Starigeld: 8,10 DM einschlieBlich Kartengeld und Denkmalsgroschen.

Meldungen sind spatestens bis zum 22. April 1972 zu richten an Skfr. Kurt Schwentke,
5 Koln 30, Girlitzweg 28,

unter gleichzeitiger Einzahlung des Startgeldes auf dessen
Postscheckkonto Kéln Nr. 1547 30.

Die Meldungen miissen Namen, Vornamen, Klubzugehorigkeit, Mannschafts-
zusammenstellung und bei Junioren (bis 25 Jahre) das Geburtsdatum enthalten. Alle
Meldungen werden erst nach Eingang des Startgeldes bearbeitet. Verspatete Meldungen
finden keine Beriicksichtigung.

Ubernachtungswiinsche sind méglichst 3 Wochen vor dem Austragungstag an den
Kolner Verkehrsverein zu richten.

Parkmoglichkeiten sind in unmittelbarer Nahe des Spiellokals geniligend vorhanden.

Anfahriswege: Venloer StraBe, Giirtel, Aachener StraBe, Innere KanalstraBe.

Anschrift des Verbandes und der Schriftieitung:

Deutscher Skatverband e. V., 48 Bielefeld, Postfach 2102.

Verantwortlich fiir den Gesamtinhali: Georg Wilkening, 48 Bielefeld.

Konten des Deutschen Skatverbandes e. V.-

Postscheckkonto Hannover Nr. 9769,

Dresdner Bank Bielefeld, Konto-Nr. 2075 623.

Druck: Wilhelm Kramer, 48 Bielefeld, GneisenaustraBe 6.

EinsendeschluB fur Veroffentlichungen bis zum 5. des vorhergehenden Monats,




Norddeutsche Skatmeisterschaften im Mannschafiskampf 1972

Am Sonntag, dem 23. April 1972, werden in Liibeck, Restaurant ,Schwarzbunte®,
Bei der Lohmiihle 11a, die Norddeutschen Skatmeisterschaften im Mannschaftskampf 1972
ausgetragen.

Konkurrenzen: Mannschaftsmeisterschaften fiir Damen und Herren;
Einzelwertung fiir Damen, Herren und Junioren.

Veranstalter: Landesverband 2 im DSkV.
Ausrichter: Verbandsgruppe 23 in Verbindung mit Skatklub ,Lubeca” Liibeck.

Beginn: 1. Serie um 10 Uhr, 2. Serie um 14 Uhr.
Gespielt werden 2 Serien zu je 48 Spielen.
Die Startkarten sind bis 9.30 Uhr abzuholen.

Teilnahmeberechtigt sind nur Mitglieder des Deutschen Skatverbandes.
Starigeld: 8,10 DM einschlieBlich Kartengeld und Denkmalsgroschen.

Meldungen sind spétestens bis zum 15. April 1972 zu richten an Skfr. Jiirgen Hauck,
2061 Meddewade, Alte DorfstraBe 22,

unter gleichzeitiger Einzahlung des Startgeldes auf das Konto
Nr. 191 676 der Commerzbank in Liibeck.

Die Meldungen miissen Namen, Vornamen, Klubzugehérigkeit, Mannschafts-
zusammenstellung und bei Junioren das Geburtsdatum enthalten. Verspétete Meldungen
kénnen nicht berlicksichtigt werden.

Ubernachtungswiinsche sind an das Verkehrsamt, 24 Liibeck, zu richten.

Das Austragungslokal ist zu erreichen liber die Bundesautobahn Hamburg — Liibeck,
Abfahrt Liibeck-Stadtmitte (Nordlandkai); sodann rechts abbiegen, bis zum Rondell
(Kreisverkehr) fahren und die dritte StraBe wieder herausfahren. Ca. 200 m links liegt das
Spiellokal.

Werbt fiir den Deutschen Einheitsskat!
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