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Gedanken zur Deutsthen Skatmeisterschaft im Mannschaftskampf
{von: Herbert Drewenstedt, Bielefeld)

— Fortsetzung cus Septemberheff —

2. Deutsche Skatmeisterschaft im Mannschafiskampf ab 1970

Nech meinem Vorschlag findet die Deutsche Skotmeisterschaft letztmalig nach bis-
herigem Austragungsmodus 1969 in Berlin staft.

Ab 1970 triit folgende Regelung in Kraft.

Bezirksstaffel

Die bestehenden Bezirksstaffeln werden je nach Zu- oder Abnahme der Mitglieder-
zahlen {ménnlich) der einzelnen Skatklubs mit weiteren Mannschaften nach obiger
Tabelle beschickt bzw. miissen entsprechende Mannschaften aus der Bezirksstaffel
ausscheiden. Die Mannschaftsmeldungen haben alljghrlich bis zum 31.12. fir das
kommende Jahr an die Verbandsgruppe zu erfolgen.

Sodann spielen die Bezirksstaffeln in der Zeit vom 1.1.—30. 9. eines jeden Jahres
an & Spieltagen zu je 3x48 Spielen ihre Aufsteiger in die Verbandsgruppen-
staffel aus.

Die zwei besten Mannschaften jeder Bezirksstaffel steigen sodann fiir das kom-
mende Jahr in die Verbandsgruppenstaffel auf.

Bei Verbandsgruppen mit nur bis zu 20 Mannschaften sind Bezirks- und Verbands-
gruppenstaffel identisch; ein Aufstieg ist also nicht méglich.

Verbandsgruppenstaffel

Die bestehenden Verbandsgruppenstaffeln, die ebenfails je nach Zu- oder Ab-
nahme der Mitgliederzahlen (der bestehenden Bezirksstaffeln!) innerhalb der Ver-
bandsgruppe zu vermehren bzw. zu verringern sind, spielen in der gleichen Zeit,
némlich vom 1. 1. bis zum 30. 9. eines jeden Jahres, an 6 Spieltagen zu je 3x 48 Spie-
len ihre Aufsteiger in die Verbandsliga bzw. ihre Absteiger in die Bezirksstaffeln
Clys.

Da bei Verbandsgruppen mit 21 und mehr Mannschaften und somit einer und mehr
Bezirksstaffeln die zwei besten Mannschaften jeder Bezirksstaffel in die Verbands-
gruppenstaffel aufsteigen, mul die entsprechende Anzohl von Mannschaften aus
der Verbandsgruppenstaffel in die Bezirksstaffel absteigen.



Die zwel besten Mannschafien jeder Verbandsgruppenstaffel steigen fiir das kom-
mende Jahr in die Verbandsliga auf.

Bei Verbandsgruppen mit bis zu 20 Mannschaften und demzufolge nur einer Be-
zirksstaffel (identisch mit der Verbandsgruppenstaffel) steigh nur eine Mannschaft
in diz Verbandsliga auf.

Verbandsliga

Die Verbandsliga, die weiterhin in vier Bezirke eingeteilt bleibt, spielt gleichfalls
in der Zeit vom 1.1. bis zum 20. 9. eines jeden Jahres ihre Teilnehmer an der End-
runde und die Absteiger in die Verbandsgruppenstaffel aus.

Da die zwei besten Mannschaften jeder Verbandsgruppenstaffel fir das kommen-
de Jaohr in die Verbandsliga aufsteigen, muf3 die entsprechende Anzahl von Mann-
schaften in die Verbandsgruppenstaffeln absteigen.

Nach folgender Tabelle spielen sodann die besten Mannschaften der vier Ver-
bandsliga-Gruppen im November eines jeden Johres {erstmals im November 1970)
um die

Deutsche Skatmeisterschaft im Mannschafiskampf.

Es wird vorgeschlagen, wie bei der Einzelmeisterschaft, an zwei Tagen mindestens
6 Serien zu je 48 Spielen auszutragen.

Tabelle:
Verbandsliga-Gruppen mit bis zu 25 Mannschaften = 5 Mannschaften
Verbandsliga-Gruppen mit 26—35 Mannschaften = 8 Mannschaften

10 Mannschaften

Wenn wir bei den bereits angefiihrten Beispielen bleiben, ergibt sich also fir Auf-
und Abstieg folgendes Bild:

Verbandsliga-Gruppen mit tber 35 Mannschaften

1. Bezirksstaffel zur Verbandsgruppenstaffel und umgekehri:

Verbands- Bezirks-  Verbandsgr. Aufsteiger: Absteiger:
gruppe: staffeln:

10 4 2 4x2=8 2x4=8

20 1 (identisch) 1 kein Auf- und Abstieg
28 5 3 5%2=10 3x3+1=10
30 4 2 4x2=8 2x4=8

32 ~ 1 (identisch) 1 kein Auf- und Abstieg

2. Verbandsgruppenstaffel zur Verbandsliga-Gruppe A und umgekehrt:

Verbands- Verbandsgruppen- Aufsteiger:

gruppe: staffeln: Absteiger:
10 2 2x2=14 4

20 1 1 1

28 3 3526 6

30 2 2x2=4 4

32 1 1 1

Aus der Verbandsliga-Gruppe ,A” steigen dementsprechend 16 Mannschaften in
ihre Verbandsgruppenstaffel ab.



3. Teilnehmende Mannschaften aus den Verbandsliga-Gruppen an der Endrunde.

Verbandsliga-Gruppe ,A” = 25 Mannschaften'= 5 Mannschaften in der Endrunde
(Zahlen per 1. 4.1968).

Verbandsliga-Gruppe ,B” = 35 Mannschaften = 8 Mannschaften in der Endrunde
(geschétzte Zahlen).

Verbandsliga-Gruppe ,C” = 20 Mannschaften = 5 Mannschaften in der Endrunde
(geschatzte Zahlen).

Verbandsliga-Gruppe ,D” = 37 Mannschaften = 10 Mannschaften in der Endrunde.
(geschatzte Zaohlen).

Mit dieser Regelung diirften m. E. zunéchst einmal die beiden wichfigsten Probleme
gelést sein — die Qualifizierung fiir den Meistertitel und die Reduzierung der Teil-
nehmerzahlen.

Weitere Probleme, die bisher bereits bestanden haben bzw. durch diese Regelung
neu hinzukommen, kénnen wie folgt geldst werden:

1. Avustragungslokale bzw. -orte.

Die Spiele innerhalb der Bezirksstaffeln kénnen in einem der der Bezirksstaffel an-
gehdrenden Klublokale durchgefiihrt werden. Dies dirfte m. E. in allen Féllen még-
lich sein, da die Héchstzahl der einer Bezirksstaffel angehdrenden Mannschaften
mit 20 Mannschaften = 80 Teilnehmer festgelegt ist, in der Regel aber bei15 Mann-
schaften = 60 Teilnehmern liegen wird.

Dies gilt auch fiir die Durchfiihrung der Kampfe innerhalb der Verbandsgruppen-
staffeln. Auch hier liegen in der Regel die Teilnehmerzahlen zwischen 15 und 20
Mannschaften = 60 — 80 Teilnehmern.

Innerhalb der Verbandsliga-Gruppen dirfien die Teilnehmerzahlen héher liegen,
aber auch hier kdnnten geeignete Lokale gefunden werden.

Bei der Durchfilhrung der Endrunde sind im Héchstfall 4 x10 Mannschaften = 40
Mannschaften = 160 Teilnehmer spielberechtigt. Geeignete Spiellokale liefien sich
also immer finden.

Bei den Austragungsorten miiite man davon ausgehen, daB die Spiele der Bezirks-
und Verbandsgruppenstaffeln innerhalb des Gebietes der Verbandsgruppe ausge-
tragen werden.

Die Spiele innerhalb der Verbandsliga-Gruppen mifiten von Spieltag zu Spieltag
wechselnd im Bezirk einer der der Verbandsliga-Gruppe angehérenden Verbands-
gruppen ausgetragen werden.

Die Endrunde wird alljihrlich wechselnd inmn Gebiet einer der vier Verbandsliga-
Gruppen ausgetragen.

2. Beanspruchung der Verantwortlichen.

Anl&Blich verschiedener Diskussionen ist mir vorgehalten worden, dafl den Vor-
standsmitgliedern der Verbandsgruppen bei dieser Regelung nur noch die Aufgabe
des Berufs Ubrigbleibe, denn die Turniere wollen ja auch alle ausgerichtet werden.
Ich meine, daf3 innerhaib jeder Verbandsgruppe durchaus geniigend qudlifizierte
SkaHreunde vorhanden und bereit sind, die Organisation einer Bezirksstaffel oder
einer Verbandsgruppenstaffel zu Ubernehmen. Die Einteilung von 80 Skatfreunden
fir é Spieltage in einer Zeit von neun Monaten, die Beschaffung der Spielkarten
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und Spiellisten dafiir, sowie die Festlegung der Spiellokale und die Festlegung der
Rangfolge der Mannschaften nach den Spieltagen dirfte fir jeden Spielwart eines
Skatklubs zu schaffen sein. Bisher muBten Zwischenrunde fiir die Einzelmeister-
schaft, Preisskate der einzelnen Klubs, Regionalmeisterschaften, Spielabende usw.
cuch organisiert werden.

3. Zeitliche Beanspruchung der Spieler.

Da jede Mannschaft nach Bildung der einzelnen Spielklassen (Bezirks-, Verbands-
gruppenstaffel, Verbandsliga) nur in einer der Klassen spielberechtigt ist, bedeutet
die neue Regelung eine zusétzliche Teilnahme an héchstens 5 Spieltagen im Jahr.
(6 Spieltage in jeder Gruppe minus bisherige ,Deutsche” = 5. Dies dirfte m. E.
moglich sein.

4, Die Finanzierung.

Am schwierigsten zu |6sen diirfte die Finanzierung sein. Innerhalb der Bezirks- und
Verbandsgruppenstaffeln dirften die verhéltnisméBig geringen Unkosten von je-
dem Spieler selbst getragen werden.

Hdoher und nicht mehr fir jeden Spieler allein voll tragbar sind die Unkosten fir die
Teilnahme an den Qualifikationsspielen innerhalb der Verbandsliga-Gruppen und
vor allem an der Endrunde. Da clle teilnahmeberechtigien Mannschaften bereits
von der Bezirksstaffel ab die gleiche Chance haben, in die Verbandsliga aufzu-
steigen und an der Endrunde teilzunehmen, miissen m. E. auch alle Mannschaften
die gleichen Lasten tragen.

Ich mache daher folgenden Vorschlag.

Fir jedes Spiel der Bezirks- und Verbandsgruppenstaffeln werden 0,05 DM Start-
geld Uber dus Kartengeld hinaus erhoben. Dies sind im Durchschnitf je Serie pro
Spieler 0,60 DM = 1,80 DM pro Spieltag, also tragbar.

Dieses Geld wird von einem Beaufiragten der Verbandsgruppen von den Bezirks-
und Verbandsgruppenstaffeln in Empfang genommen und nach Beendigung der
Spielsaison an die in die Verbandsliga aufsteigenden Mannschaften als Unkosten-
zuschufl zu gleichen Teilen verteili. Empféinger sollte jeweils der Klub sein, der
dann die Betrége an die tatséchlich zu den jeweiligen Spieltagen der Verbandsliga-
Gruppe fahrenden Mannschaften weitergibt.

Fir die Verbandsgruppe 10 ergeben sich nach dem Mitgliederstand vom 1. 4. 1948
folgende Beispiele:

1. fir die Zeit vom 1.1.—31. 12. 1949
Bezirksstaffeln:

48 Spiele mal 3 Serien pro Spieltag mal 4 Spieltage mal 63 Tische = 36288 Spiele
oder 1814,40 DM;

Verbandsgruppenstaffeln:
48 Spiele mal 3 Serien pro Spieltag mal 4 Spieltage mal 20 Tische = 11520 Spiele
oder 576,— DM.

Den 24 Teilnehmern (6 Mannschaften) der Verbandsgruppe 10, die am 1.1.1970
in die Verbandsliga-Gruppe ,A” aufsteigen, kann also ein Reisekostenzuschuf von
je rund 100,— DM gewdhrt werden,



2. fir die Zeit nach dem 1. 1. 1970:

Bezirksstaffeln:

Von den 63 Mannschaften der VG 10 in 4 Bezirksstaffeln sind 20 Mannschaften
am 1.7.1969 in die 2 Verbandsgruppenstaffeln aufgestiegen = Rest 43 Mann-
schaften. Diese werden schéitzungsweise durch Mitgliederzugang auf rund 45 Mann-
schaften ab 1.1.1970 qufgefillt.

Vom 1.1.—30.9.1970 werden 48 Spiele mal 3 Serien pro Spieltag mal 4 Spiel-
tage mal 45 Tische = 38880 Spiele — 1944— DM von den Bezirksstaffeln einge-
spielt. Dazu kommen 48 mal 3 mal 6 mal 20 Tische — 17280 Spiele = 864,40 DM
durch die beiden Verbandsgruppenstaffeln.

Den 16 Teilnehmern (4 Mannschaften) der Verbandsgruppe 10, die am 1. 1.1971 in
die Verbandsliga-Gruppe ,A” aufsteigen, kann also ein Reisekostenzuschuff von
je rund 175,— DM gewdhrt werden.

Bei dieser Hohe der Zuschisse wird es wahrscheinlich auch in den spéteren Jgh-
ren bleiben.

Fir jedes Spiel der Verbandsliga-Gruppen werden 0,10 DM Startgeld iiber das
Kartengeld hinaus erhoben. Dies sind im Durchschnitt je Serie pro Spieler 1,20 DM,
pro Spieltag 3,60 DM also noch tragbar.

Dieses Geld wird an jedem Spieltag von einem von der Verbandsleitung fir die
Verbandsliga-Gruppe zu bestimmenden Spielwart in Empfang genommen und nach
Beendigung der Spielsaison an die an der Endrunde teilnehmenden Mannschaften
zu gleichen Teilen als Reisekostenzuschufd verfeilt,

Nach dem Mitgliederstand vom 1. 4, 1968 ergeben sich fir die Verbandsliga-Gruppe
~A” folgende Beispiele:

3. fiir die Zeit vom 1. 1. — 30.9. 1970
48 Spiele mal 3 Serien mal 4 Spieltage mal 25 Mannschaften = Tische — 14 400
Spiele oder 1440,— DM,

Den 20 Teilnehmern = 5 Mannschaften der Verbandsliga-Gruppe ,A” an der End-
runde kann also ein ReisekostenzuschuB von rund 75— DM gewdhrt werden.

Bei dieser Hohe des Zuschusses wird es wahrscheinlich auch in den spateren Jah-
ren bleiben.

Wichtige Mitteilung!

Betr.: Deutsche Skatmeisterschaft im Einzelkampf 1968

Beginn: 12. Oktober 1968, 9.00 Uhr piinktlich
(nicht pinktliches Erscheinen schliefit unwiderruflich von der Teilnohme aus)

Ort: Bielefeld, Waldgaststétite LRiitli”, OsningstraBe (Telefon: 0521 /22013

Teilnahmeberechtigt sind nur die von den Verbandsgruppen gemeldeten
und vor der Verbandsleitung bestiéitigten Spielerinnen und Spieler.



Ausziige aus friiheren Ausgahben
~der Skatfreund~

Das Deutsche Skatgericht

(Ausgabe September 1962)

Wie ist ein Spiel zu bewerten, das, be-
vor eine Partei einen Stich bekommen
hat, durch einen Fehler beendet wird?
Uber diese Frage herrscht, wie die Er-
fahrung lehrt, noch bei sehr vielen Skai-
freunden Unklarheit.

Die Skatordnung beantwortet diese Fra-
ge in den Abschnitten IX und X, insbe-
sondere unfer 1X/2 ganz eindeutig. Die
schuldige Partei hat, da sie bei Begehen
des Fehlers noch keinen Stich hatte, das
Spiel verloren. Die andere Partei hatte
aber auch noch keinen Stich, siz hat
daher das Spiel nicht Schneider oder
schwarz, sondern nur einfach gewon-
nen. Beabsichtigt sie ¢ber, eine hdhere
Gewinnstufe zu erreicnen, so kann sie
das Weiterspiel verlangen. Sie geht da-
mit zwar keine Verpflichtung ein, die
gegnerische Partei tatséichlich Schneider
oder Schwarz zu machen, doch giit dann
der Fehler als Uberhavnt nicht began-
gen, und das Spiel wird normal fort-
gesetzi.

Ein durch einen Fehler beendetes Spiel
kann nur dann mit Schneider be-
wertet werden — und das gilt fir beide
Parteien —, wenn die bis zum Begehen
des Fehlers eingebrachten Stiche und
Augen diese Gewinnstufe bedingen. Die
Bewertung ,Schwarz” wird immer nur
durch Weiterspiel oder den einwand-
freien Nachweis des Erhalts séamtlicher
Stiche méglich sein, da nach XIV,4 die
Partei ,Schwarz” ist, die keinen Stich
erhalt. Da aber beim letzien Stich ein
Fehler nichi mehr méglich ist (IX,4), kann
bei Begehen des Fehlers noch keine Par-
tei die moglichen 10 Stiche bekommen
haben.

Stellung und Zustiindigkeit der
Verbandsgruppen

Aus gegebenem Anlaf hat die Ver-
bandsleitung die Stellung und Zustén-
digkeit der Verbandsgruppen eindeutig
festgelegt.

Die Verbandsgruppe ist innerhalb eines
von der Verbandsleitung des Deutschen
Skatverbandes bestimmten und geogra-
phisch begrenzten Gebietes die Verei-
nigung der in diesem Gebiet bestehen-
den und dem Deutschen Skatverband
angeschlossenen Klubs. Von dieser Ver-
einigung kann sich kein Klub ausschlie-
B3en; mithin gibt es auch innerhalb des
Gebiets einer Verbandsgruppe keine
Einzelklubs.

Die Verbandsgruppe fihrt die vom Deut-
schen Skatverband vorgeschriebenen
Veranstaltungen fir das Gebiet durch.
Sie ist verpflichtet, allen angeschlosse-
nen Klubs Gelegenheit zur Teilnahme
zu geben. Fur die Folgen einer Nicht-
teilnahme ist jeder Klub fir sich selbst
verantwortlich.

Das  Awufsichts- und Bestimmungsrecht
Uber eine Verbandsgruppe steht dem
Deutschen Skatverband nur zu, soweit
es durch die Satzungen das Deutschen
Skatverbandes festgelegt ist und soweit
es sich um von ihm angeordnete und
vorgeschriebene Veranstaltungen han-
delt. Fir alle daneben durchgefiihrten
Veranstaltungen ist die Verbandsgruppe
berechtigi, Teilnahmebeschrankungen
vorzunehmen, die sich auch auf ange-
schiossene Klubs erstrecken kénnen.

Der Deutsche Skatverband ist nicht be-
rechtigt, ihm angeschlossene Klubs zur
Teilnahme an von ihm angeordneten
und verbandsgruppeninternen Veran-
staltungen zu zwingen.



Das Deuische Skatgericht

(Ausgabe: Juni 1963)

Dem Deutschen Skatgericht lag eine in-
teressante Anfrage vor, die Anlaf3 zu
einer eingehenden Erérterung gab:

Der Alleinspieler sagte, nachdem er das
Spiel bei 18 bekommen, den Skat auf-
genommen und 2 Karten wieder weg-
gelegt hatte, ein Kreuzspiel an. Bevor
ausgespielt wurde, kindigte ar Erhs-
hung des Spiels an, drickte den Skat
um und sagte nun ein Herzspiel an. Die
Gegenspieler behaupten, der Alleinspie-
ler habe sein Spiel verloren, da das
zundichst angesagte Kreuzspiel (mit 1
Spitze) 24, das zur Erhéhung angesagte
Spiel nur 20 zdhle.

Entscheidung: Der Alleinspieler ist be-
berechtigt, sein Spiel durchzufiihren und
die von ihm angesagte Erhéhung durch
dessen Ausgang nachzuweisen. Vil/é der
Skatordnung besagt, dafl, wenn noch
nicht ausgespielt wurde, statt des ange-
sagten ein im Punkiwert hdheres Spiel
gewdhlt werden darf, auf keinen Fall
ein niedrigeres. Zunéchst mag es den
Eindruck erwecken, dafl der Spieler
keine Erhéhung vornimmt, wenn er ein
Kreuzspiel, das einen Reizwert von 24
hat, auf ein Herzspiel erhéht, das doch
an und fir sich nur einen Reizwert von
20 hat. Hier ist jedoch folgendes zu be-
achten: Der Alleinspieler braucht das
Kreuzspiel nur einfach zu gewinnen, um
die Punkie gutgeschrieben zu bekom-
men; im Falle der Erhdhung auf ein
Herzspiel verpflichtet er sich, ohne es
noch besonders ausdriicken zu miissen,
mindestens die ndchsthéhere Gewinn-
stufe zu erreichen und domit ein im
Punktwert héheres Spiel durchzufihren.

Beim zundéchst angesagten Spiel betrug
der Punktwert nur 24, beim spéater an-
gesagten jedoch 30, so dafB3 tatsdchlich
eine Erhéhung vorgenommen wurde, der
Alleinspieler damit das Erfordernis von
VII/6 der Skatordnung erfillt hat.Selbst-
verstandlich werden die Gegenspieler in
diesem Falle genau aufpassen missen,
daB3 der Alleinspieler auch tatséichlich
die ndchsthéhere Gewinnstufe erreicht.
Gelingt ihm dieses Vorhaben nicht, so
hat er sein Spiel verloren, und es wer-
den ihm 60 Punkte abgeschrieben; der
Punktwert des zundéchst angesagfen
Spiels betrug 24, das im Punkiwerte
héhere Herzspiel z&hlt 30, mithin ver-
loren = 60 Minuspunkte.

Anfrage: Mittelhand reizt 37, Vorhand
pafit. Jetzt reizt Hinterhand 40, worauf
Mittelhand paf3t und Hinterhand nach
Aufnehmen und Weglegen des Skais ein
Herzspiel ohne 3 Spitzen (Spielwert 40)
ansagt.

Entscheidung: Hinterhand durfte nicht
Alleinspieler werden. Nach VIIj2 der
Skatordnung wird im Einheitsskat nach
Spielwerten gereizt. Mit dem Bieten von
37 hat Mittelhand bekundet, daf3 ihr
Spiel einem Mindestwert von 40 eni-
sprach. Hinterhand mufite also diesen
bereits gebotenen Wert sfeigern. (Min-
destens 44.)

Das Reizen von Zwischenzahlen hat
schon sehr oft AnlaB zu Diskussionen
gegeben. Im allgemeinen ist dazu zu
sagen, dafB die Skatordnung die Zwi-
schenwerte nicht verbietet. Jedoch ist
durch das Bieten oder Halten eines Zwi-
schenwertes der néichst errechenbare
Spielwert bereits erreicht. Somit kann
ein Gegenspieler erst ans Spiel kommen,
wenn er diesen errechneten Spielwert
Uberbietet und die damit eingegange-
nen Verpflichtungen erfullt.



Auflsung der Skataufgabe Nr.115

Das Spiel hat der Alleinspieler (Hinter-
hand) recht schnell verloren:

1. V. Herz As, M. Herz 7,

H. Herz 8 — 11 Augen
2. V. Herz Dame, M. Herz 10,

H. Herz Kénig — 17 Augen
3. M. Herz 9, H. Pik 7,

V. Pik As — 11 Augen

AuBlerdem bekomen die Gegenspieler
auf Kreuz und Pik Buben von Mittelhand
noch zusammen 26 Augen und hatfen
damit 65 Augen erreicht.

Den Verlust des Spieles hatte sich aber
der Alleinspieler selbst zuzuschreiben.
Gegen die beiden ersten Stiche, bei de-
nen die Gegenpartei 28 Augen bekom-
men hatte, konnte er nichts machen. De-
ren weifere Stiche konnte er aber auf
Grund seiner Karte genau berechnen
und danach fiir die fir ihn gréBte Sie-
gesméglichkeit nutzen. Safien die aus-
stehenden drei Trimpfe in einer Hand,
konnte er sein Spiel kaum noch gewin-
nen. Er konnte es aber auch verlieren,
wenn Mittelhand zwei Trimpfe hatte
und Vorhand beim dritten Stich mit sei-
nem einzigen Trumpf Uberstach. Ob die-
ser allerdings, werin er Kreuz oder Pik
Buben hatte, diesen gleich iiberstechen
wirde, wenn héchstens zwei Augen im
Stich lagen, war mehr als fraglich.
Sicher cber wiirde er es tun, wenn er
nur das blanke Trumpf As hatte, wie es
hier tatsdchlich der Fall war. Diese
Méglichkeit mufite der Alleinspieler da-

durch unterbinden, daf3 er im dritten
Stich auf die von Mittelhand ausge-
spielte Herz neun einen Buben verstach,
so daf3 Vorhand mit einem As nicht zum
Zuge kam.

Auch bei einem schnellen Skatspiel kann
man solche klaren Méglichkeiten blitz-
schnell erkennen und die Abwehr dem-
entsprechend einrichten.

Skataufgabe Nr. 116

Durch Uberlegung zur Lésung

Vorhand wagt, nachdem Mittelhand 36
gereizt hatte, mit folgender Karte Herz
aus der Hand:

Herz Bube;

Kreuz As;

Pik As;

Herz 9, 8, 7;

Karo As, Kénig, 2, 7.

Zu seiner eigenen Uberraschung gewinnt
er das Spiel sogar mit Schneider, denn
seine Gegner bekommen lediglich drei
Trumpfstiche mit zusammen 24 Augen.
Die Gegenspieler haben die gleiche Zahl
vonTrumpfen und auch in den restlichen
drei Farben die gleiche Zahl von Kartfen.
An Augen besitzt Hinterhand eines mehr
als Mittelhand.

Wie war die Kartenverteilung und wel-
che Karten gleichen Wertes lagen im
Skat? Durch welchen Fehler wurden die
Gegenspieler Schneider?

Anschrift des Verbandes: Deutscher Skatverband e. V., 48 Bielefeld, Postfach 2102.
Verantwortlich fUr den Gesamtinhali: Herbert Drewenstedi, 48 Bielefeld, Lippische StraBe 11.
Postscheckkonto des Deutschen Skatverbandes e. V.. Konto Hannover Nr. 8769.

Druck: Wilhelm Kramer Bielefeld, GneisenausiraBe 6.

EinsendeschluB fir Verbifentlichungen bis zum 5. des vorhergehenden Monats.
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