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Bewdhrte Krifte vertreten die Verbandsgruppe Bielefeld
in der Einzelmeisterschaft

16 Serien zu je 40 Spielen fihrte die Verbandsgruppe Bielefeld durch, um ihre Teil-
nehmer fir die Endrunde der Deutschen Skatmeisterschaft im Einzelkampf zu er-
mitteln. Das bereits verdffentlichte Halbzeitergebnis hat zwar in der Reihenfolge
noch eine wesentliche Anderung erfahren, jedoch gelang es nur zwei Spielern
(Herz und Lohstréater), sich durch besonders hohe Zwischenergebnisse in die Spit-
zengruppe einzureihen. Bei Skoruppa lief es in den letzten Serien nicht mehr; mit
gleichmafigen Serien verringerte Schmidt von Abend zu Abend den Abstand zu
ihm und konnte ihm im letzten Augenblick mit ganz geringem Vorsprung sogar
noch den Gesamtsieg entreiffien. Wenn selbst nach 640 Spielen nur 38 Augen iber
den Endsieg entscheiden, sieht man wie wichtig es ist, in jedem Spiel die
héchstmégliche Punktzahl herauszuholen. Ob nicht auch hier ein méglicher Grand
stait eines Farbspiels, eine unndfige Skataufnahme statt eines Handspiels oder gar
ein vom Alleinspieler durch Unaufmerksamkeit der Gegenspieler gewonnenes Spiel
Uber den endgiltigen Stand entschied?!

Auf olle Falle werden die Bielefelder Skatspieler im Endkampf auf Grund ihrer
grofien Erfahrung und ihrem starken spielerischen Kénnen ein wichtiges Wort mit-
sprechen, zumal zu ihrer Mannschaft noch der Verbandsvorsitzende, Skfr. Fabian,
z&hlt, der nicht nur in der Theorie, sondern auch in der Praxis etwas von den Fein-
heiten des Skatspiels versteht,

Im Mannschaftskampf konnte die Mannschaft von Rot-Weif3, Bielefeld, mit Schmidt,
Herz, Boéker und Béticher ihren Vorjahrserfolg wiederholen.

Hier das Ergebnis:

1. Schmidt, Rot-Weif3, Bielefeld 15832 Punkte
2. Skoruppa, Mit Vieren, Herford 15794 Punkte
3. Anhut Manfred, Herz As, Bielefeld 15775 Punkte
4. Glass Herbert, Mit Vieren, Herford 14854 Punkte
5. Grauthoff Fritz, Herz Dame, Schlof3 Holte 14513 Punkte
6. Herz Harald, Rot-Weif3, Bielefeld 14482 Punktg
7. Lienenlike Walter, Kiebitz, Milse 14356 Punkte
8. Lohstréater Josef, Herz As, Bielefeld 14316 Punkte
9. Siegener Fred, Ich passe, Bielefeld 14186 Punkte



Neue Verbandsgruppe in Nirdlingen

Nun haben sich cuch die an der Ostgrenze Bayerns befindlichen Skatklubs zu einer
Verbandsgruppe zusammengeschlossen. lhr gehdren die Skatklubs in Nérdlingen,
Mcgihingen und Qettingen an, ihr Sitz ist Nérdlingen. Zum Vorsitzenden der neuen
Verbandsgruppe wurde Skfr. Siegfried Hellmonds vem Skatklub 60, Nbrdlingen, ge-
wiahlt, sein Stelivertreter ist Skfr. Stimpfle vom Skatklub Karo 7, Maihingen. Die
neue Verbandsgruppe hat es sich zur Aufgabe gemacht, in der unter dem Namen
»~Ries” bekannten Landschaft die Skatspieler mit dem Einheitsskat vertraut zu
machen und neve Mitglieder fir den Deutschen Skatverband zu werben. Wir win-
schen der neuen Verbandsgruppe bei ihrer Arbeit recht guten Erfolg.

Inzwischen hat die Verbandsgruppe in sechs Serien zu je 48 Spielen die Ausschei-
dungskémpfe fir die Einzelmeisterschaft durchgefiihrt, die sie mit der ,Rieser
Skatmeisterschaft im Einzelkampf” verbunden hat. Uberlegener Sieger und damit
+Rieser Skatmeister” wurde Skfr. Xaver Faufiner, 60 Nérdlingen, mit 7432 Punkten.

Die weiteren Platze belegten: Skfr. Adolf Stimpfle, Karo 7, Maihingen, 6647 Punk-
te; 3. Skfr. Josef Stimpfle, Karo 7, Maihingen, 6393 Punkte; 4.-Skfr. Giinter Nalke,
60 Nérdlingen, 6033 Punkte; 5. Skfr. Carl Bode, Qettingen, 5949 Punkte.

In einer anschlieBenden Siegesfeier wurden die erfolgreichen Teilnehmer geehrt,
wobei auch dem erfolgreichsten ein von Ehrenmitglied Dr. Dr. Vollkommer gestifte-
ter Wanderpokal tiberreicht wurde.

Die Verbandsgruppe beabsichtigt, in néchster Zeit durch Werbe- und Preisskats
das Interesse in dieser dem Skatspiel noch verhéltnismé&fBig wenig erschlossenen
Gegend zu erwecken und dem Skatverband neue Mitglieder zuzufthren.

Wichtig fir alle Teilnehmer an der Deutschen Skatmeisterschaft im Einzelkampf

Zur Unferrichiung aller Nichteingeweihten wird nochmals darauf hingewiesen, daB
die Deutsche Skatmeisterschaff im Einzelkampf am 12. Oktober 1963 ganz piinki-
lich um 14.30 Uhr beginnt. Wer nichf spiéitestens zu diesem Zeitpunki anwesend
ist, hat seine Teilnahmeberechtigung ohne Riicksicht auf den Grund der Verspétung
unwiderruflich verwirki. Die besondere Art der Einteilung der Spieler und der fiir
alle Serien im voraus vorbereitete Ablauf der Meisterschaft geben keine Méglich-

keit zv einer spdteren Einreihung.




~Hand vom Sack, der Hafer ist verkauft!~

Eine h&chst unvollsténdige , Skatsprache-Plauderei” von Peter Trumpf, Stuttgart

Das, was man im allgemeinen als ,Skatsprache” zu bezeichnen pflegt, ist etwas
ziemlich Einmaliges — es sei denn, man scheut nicht einen Vergleich mit der Go-
novensprache, die jo auch Originalitat besitzt. Im Gegensatz jedech zur spe-
ziellen Fachsprache, mit der sich besagte Ganoven, Raketenbauer oder Teenager
verstdndigen, zeigt die Skatsprache Ausdrucksformen, die mit dem Kartenspisl im
Grunde so wenig zu tun haben wie eine afrikanische Giraffe mit Wiener Wirstchen.
,Mihsam néhrt sich das Eichhérnchen, hilpfend von Ast zu Ast” — welcher Skat-
fremdling soll verstehen, dafl dieses Wort die Lage eines Skaters erschopfend
charakterisiert, der lauter kleine Spielchen gewinnt. Und nur ein Skater, der schon
einmal einen ,Unverlierbaren vergeigt” hat, begreift den Sinngehalt des Aus-
spruchs ,Noch kurz vor'm Lokus in die Hose!” Wer nicht Skat spielt, braucht fir
die Skatsprache einen Dolmetscher.

Daf3 sich Uberhaupt eine Skotsprache entwickelt hat (und dazu eine solche) ist
schon ein Phénomen. Ein Skat ohne Skatsprache ist gar nicht denkbar. Sie ist In-
halt und Bestandteil des Spiels, obwohl sie fiirr den Spielablauf so unnétig ist wie
ein Kropf. Die Skatsprache stellt gewissermafien den Ritus des Spiels dar, sie
sweiht” den Skat zur kultischen Handlung. Beim Skat verliert man nicht, sondern
die ,Beerdigung findet vom Trauverhause aus statt” oder ,sie frugen einen Toien
hinaus, und der war stumm?”, und wenn einer dabei ,Leichenreden” halten will, so
bekommt er gesagt: ,Halt das Geschaft nicht auf.” Verlierer trésten sich damit,
daf3 dies eben ,kein Abend fir Kinstler” war.

Vermutlich spielen unsere Volkskundler und Sprachforscher lieber Skat, als der
Herkunft der Skatsprache mal auf den Grund zu gehen. Sicher ist, doB3 die unver-
wechselbaren Ausdriicke aus vielerlei deutschen Sprach- und Dialektelementen
entstanden. Der Volksmund hat dabei mit seiner unvergleichlichen Bildersprache
wohl den Hauptbeifrag dazu geleistet, von der Phantasie der Skater natirlich ab-
gesehen. Typisch fir diese Ubernationale Eigenart der Skatsprache ist, daB etwa
einem skatspielenden Schwaben ohne Holpern das berlinische ,Nachtigall; ick hér
dir trapsen” iber die Lippen kommt, oder dafBB der Stockbajuware ohne Zégern
das preuBlische ,Kucke, kucke, fremder Hahn auf unserer Glucke” heraustrompetet,
wenn etwas Uberraschendes passiert. Und kein Monsignore wirde etwas dabei
finden, wenn einer bei einem fetten Stich glicklich strahlt: ,Das hilft dem Vater
auf die Mutter.” Der Skat und die Skatsprache haben dlle féderalistischen und
sonstigen Leidenschaften ,erschossen wie Robert Blum”.

Dem Auflenstehenden erscheint die Skatsprache manchmal sinnlos und albern.
Was soll er, bitte, davon halten, wenn er am Skattisch hért: ,Gute Nacht, Lisette,
das Geld liegt auf der Fensterbank!” oder wenn mit den Worten ,soo muf3t du
die Flinte halten” offenbar Schieflunterricht erteilt wird. Die Skatsprache hat da
ibrigens alle Berufsgruppen einbezogen, wie sonst kénnte ein Skatfremder héren:
»CGegen ein Fuder Mist kann man nicht anstinken” (Landwirtschaft), oder ,Treff-
lich schén singt unser Kister, wenn er nicht besoffen ist” (Religion), oder ,halbe
Ladenmiete” (Handel), oder ,Du hast noch nicht zu Nacht gebetet, Desdemona”
(Theater) oder ,Die Hose héngt noch nicht am Bette” (Familie), oder ,Lange Flote”
{Musik) oder ,Erst in den Keller baven” (Bauwirtschaft), oder ,Alle Gewehre aufs



Rathaus” (Verwaltung), oder ,Den gewinni meine GroBmutter in der Narkose”
(Medizin), oder ,Wie stehen die Aktien?” (Bérse), oder ,Das genigt, sagt der
Staatsanwalt” (Justiz). Wer solche Sprache nicht beherrschi, kriegt natirlich ,,Durch-
marsch” — nicht wissend, daf gerade beim Ramsch ein Spieler seine Gegner iber-
listet hat.

Nicht umsonst betrachten manche die Skatsprache als Geheimsprache, ziemlich
grob, unfein oder gar frivol. Doch eines ist sicher: eine lebendigere, treffendere
Bildersprache als die Skatsprache gibt es nicht. Dabei ist sie durchaus gesell-
schaftsfahig, denn der Herr Generaldirektor gebraucht sie so ungeniert wie sein
Fchrer, der Regierungsrat und der Hilfsarbeiter, der Ingenieur und der Postsekre-
t&r, der Kohlentréger und der Herr Pastor. Die Skatsprache spricht in Gleichnissen
(wie die Bibel, sagte mal einer), und sie sagt alle Wahrheiten, ohne zu verletzen.
Sie nimmt die Schwiegermutter ebenso aufs Korn wie sonstige Schwachen und Feh-
ler, die eigenen und die fremden. Wer es wagen wollte, die Skatsprache falsch
anzuwenden, mifite sich den Vorwurf eines unverzeihlichen Sakrilegs gefallen
lassen. Es ware fast schlimmer als schlecht zu spielen.

Jeder féingt mal von vorn an, auch beim Skat und bei der Skatsprache. Wienn man
mal so lange gespielt hat, daB ,die Karten zum Pastor missen” (weil sie kleben),
dann ist’s richtig. Dann wei man auch, was die Aufforderung bedeutet ,,Erst mal
die Hénde waschen”, er wird bei einem unerwarteten Stich sagen ,Der schmeckt
auch kalt gut” und die gleiche ausgespielte Farbe begleiten mit ,Noch einmal,
sagt's Madchen”. Er wird zu der Erkenntnis kommen, daf3 ,die ersten Pflaumen
madig sind” und ,auf das magerste Pferd sich die meisten Fliegen setzen”. Und
wenn er ,vor Belgrad steht”, wird er schwéren: ,Rache ist Blutwurst”.

An den Feinheiten des Sprachreichtums eines Spielers vermag man nicht selten
auch die Qualitét seines Spiels abzulesen. Vielleicht gehért man dann auch biswei-
len zu denen, von denen es heifit: ,Den Seinen gibt's der Herr im Schlafe.” Und
das heifit nichts anderes, als was ich Ihnen hiermit beim Skat stets wiinsche: Viel
Glick! oder ,Gut Blatt”l

Kionnen Sie durch die Karten sehen?

Verwundert wird oft diese Frage gestellt, wenn dem Alleinspieler mit geradeizu
schlafwandlerischer Sicherheit alle nur irgendwie méglichen Stiche abgenommen
werden, immer die richtige Karte ausgespielt, jede Zehn rausgeschnitten und beim
Null die Dame zu dritt zum Spielverlust fohrt. Bei guten Skatspielern kann man
solche Spielweise 6fter erleben, wenn auf Grund der eigenen Karte, unter Beriick-
sichfigung des Reizens und der bereits gespielten Karten, Schiisse auf die Karten-
verfeilung gezogen werden kénnen. Aber, dafi das bei jedem Spiel méglich ist,
soll wohl nicht wahr sein?

Nun, mit diesem Problem hat sich unser Verbandsmitglied, Skfr. Dr. W. Pflumm,
745 Hechingen, Heiligkreuzstrafle 27, befaft und mif +Alevo” eine Ablesevorrich-
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tung geschaffen, aus der man mihelos die Verteilung der Karten voraussagen
kann. In seiner Werbeschrift sagt er tber ,Alevo”:

Dieses in seiner bezaubernden Wirkung einmalige Kartenkunststiick — zu Beginn des
néichsten Skatabends vorgefiihrt — macht Sie zum Magier in threm Freundeskreis.

Sie mischen lhr Spiel, lassen abheben und geben die Karten aus.

Mit unglaublichem Effekt beweisen Sie den Partnern, daf3 Sie iber deren wichtig-
ste Karten (Buben, Asse und Zehner) und dariiber hinaus, was im Skat liegt, bestens
orientiert sind. Sobald Sie mit der Sache vertraut sind, gelingt es sogar, den zu
legenden Skat schon nach dem Abheben vorauszusagen.

Wie Sie |hre Partner gewissermafien auf Herz und Nieren testen, hierbei auch das
Reizen kontrollieren und etwaiges Mauern nachweisen kénnen — dies verrét lhnen

wAleve” — der Skat-Tester (DBGM).

Der Name ,Alevo” deutet auf eine Ablesevorrichtung. ,Alevo” — in der Bundes-
republik als Gebrauchsmuster geschitzt — |afit das Ergebnis der jeweiligen von:
vermutlich unzdéhligen Positionen milhelos ablesen. Mittels eines ,Rechenschiebers”
mit nur vier Einstellungen vermochte man aus dem wirren Durcheinander von 32
Abhebméglichkeiten und neunmaliger Unterbrechung der Reihenfolge eine Norm
zu finden. Die Lésung ist nach der dem ,Aleve” zugrunde liegenden Idee so ein-
fach, deB man den Rechenschieber (1) nicht nur sofort einzustellen und abzulesen
vermag, sondern auch — und dies beweist doch iiberzeugend die Einfachheit —
schon nach kurzer Zeit aus der Hand legen und sogar ohne dieses Hilfsmittel das
frappierende Kartenkunststiick vorfiihren kann.

Richtig verstanden gewinnen Sie jede Wette. Somit bezahlen die wettenden Zu-
schaver lhren ,Alevo” und obendrei noch lhren Ruhm als ,Magier”.

Das Skat-Testen mit ,Alevo” ist und will nichts anderes sein als ein amisantes
Kartenkunststiick, einmalig in seiner Art; es will nicht etwa das allgemein ibliche
Skatspiel revolutionieren! ,Alevo” beruht auf siner Kombination etwa zu 90 % aus
Mcthematik und zu 10% aus Trick. ,Alevo” fordert durch seine Themenstellung
direkt zum Wetten heraus, weil niemand und erst recht nicht ein gewiegter Skat-
spieler es fir méglich halt, daf® man iberhaupt irgendwie ermitteln kann, wie die
Karten auf die Spieler verteilt sind.

AuBBer dem Skat-Testen, das an Hand von ,Aleve” leicht zu erlernen und sofort
auszufthren ist, gibt es noch eine Reihe von Abwandlungsméglichkeiten, die sich
folgendermafien Uberschreiben lassen:

1. Skat-Horoskop.

2. Auf Farben abgesehen.

3. Millionar oder nicht.

4, Partner wéhlt.

5. Fernsteuern durch Suggestion — nichts auf der Hand.
Diese Varianten erfordern jedoch ein weiteres Vertrautsein mit der Idee und ge-
statten, das geistige Geriist des ,Alevo” anwendend, den manuellen Verzicht quf
ihn. Sie stellen also das Ausreifen des Skat-Testens in héchster Vollendung dar.

Somit verfigt man mit dem Skat-Testen gleich {ber sechs verschiedene Spiele, so
daf sich der Kartenkiinstler als unerschépflich erweist.



Soweit die Werbeschrift, die aber nicht mehr versprichtf, als ,Alevo” tatséchlich
halt. Es ist geradezu unwahrscheinlich, wenn die Verteilung der Farben und Karten
richtig vorausgesagt wird, schon bevor durch Aufnohme der Karten, Reizen usw.
auch nur das geringste iber ihre Verteilung bekannt ist.

Skfr. Dr. Pflumm, der allein ,Aleve” vertreibt, hat sich bereit erklart, gegeniiber
dem sonst Ublichen Preis von DM 10,— von Mitgliedern des DSkV. lediglich den
Selbstkostenpreis von DM 5— zu fordern und ,Alevo” gegen Voreinsendung
dieses Betrages abzugeben.

Um aber méglichen Irrtimmern vorzubeugen, sei verraten, dafl bei der ganzen
Sache doch ein gewisser Trick notwendig ist und dafi beim normalen Skatspiel
eine Voraussage nicht méglich ist. Hierzu wird man auf andere Erfindungen war-
ten missen, auf die wir aber gern verzichten wollen, da sie unserem schénen Skat-
spiel den ihm anhaftenden eigenen Reiz nehmen wirden und Gewinn und Verlust
nur noch von der Kartenverteilung und damit vom Glick abhdngig machen wirde.

Sie haben mir doch Karo gezeigt!

Kleine Hinweise fiir junge und alte Skatfreunde

Vorhand ist billig, also ohne daf3 viel gereizt worden ist, ans Spiel gekommen. Er
hat Pik und Karo Buben, Pik As, 10, Kénig, klein und Karo As, 10, Dame, klein —
einen unverlierbaren Grand Hand. Ubermitig geworden probiert er seine Glucks-
strithne aus, will die Gegner Schneider machen und spielt Pik Buben an.

Mittelhand fishrt: Herz As, 10, Dame, Kreuz As, 10, Kénig, Dame, Karo Kénig,
klein und Pik klein. Er legt auf den Pik-Buben ein ,freies Bild”, auf das
er keinen Stich machen kann, ndmlich den Vertrauenskénig in Karo. Hinter-
hand fihrt Kreuz und Herz Buben und lauter kleinen Salat. Er nimmt den vor-
gespielten Pik Buben mit dem Kreuz Buben mit, zieht Herz Buben nach und be-
kommt von seinem Partner die kleine Pik-Karte. Was spielt nun Hinterhand nach?
Ist er ein unerfahrener Spieler, dann befolgt er den Anféngerspruch ,Sie haben
mir doch Karo gezeigt”, spielt Kare nach und sieht dann den Alleinspieler seinen
Grand Hand mit Schneider gewinnen. Da aber sowchl er als auch sein Partner er-
fahrene, abgeklarte Skater sind, wissen sie beide, dafl in solchen und &hnlichen
Féllen die schwache Farbe gezeigt werden muB3 und selbstverstandlich nicht
nachgezogen werden darf. Mit Kreuz- oder Herz-Nachspielen wird automatisch die
Stérke des Partners getroffen, und der Gbermitige, leichtfertige Alleinspieler ver-
liert sein Spiel mit Pauken und Trompeten und wird Uberdies selbst Schneider, ja
sogar Schwarz, falls er als letzte Karte das falsche As in der Hand behalten hat.

Uberlegen Sie sich mal, wie oft Sie selbst durch falsche Auslegung des Begriffs
»Zeigen” ein Gegenspiel verdorben haben, und welch irregulére Ergebnisse lhre
SchluBBabrechnung durch solche Fehler aufweist. Das hier aufgezeigle Spiel ist der
Praxis entnommen und kann ruhig als Schablone fir dhnliche Gelegenheiten her-



angezogen werden. ,Zeigen” heifit, schwache Farben abwerfen, auf die man kei-
nen Stich machen kann.

Nicht immer liegt der Fall ganz so einfach wie hier. Wenn Mittelhand beispiels-
weise statt der beiden starken Farben nur eine hat, etwa Kreuz As, Kénig, Dame,
klein, klein, dann muf3 er, um zu ,zeigen”, dem ersten Stich die farbenverwandte
Karte, also klein Pik zugeben, um seinen Pariner zu veranlassen, die verwandfe
schwarze Karte, also Kreuz, gleichgiiltig wie hoch, nachzuziehen. Mitrelhand nimmt
dann mif seinen finf Kreuzbléttern das Spiel an sich, zur Sicherheit sogar ge-
gebenenfalls auch unter wohliberlegtem Schneiden gegen den eigenen Mann. Die
Gegenspieler bekommen auf diese Weise mit den beiden Bubenstichen im ganzen
sieben Stiche und miissen gewinnen, wenn auch nicht gerads mit Schneider oder
mit Schwarz,

Anmerkung der Redaktion:

Dieser Artikel stammt aus der Feder des verstorbenen Skaifreundes Dr. Hoffmann,
einem Skatspieler, der Theorie und Praxis gleich gut beherrschte. Die hier gegebe-
nen Ratschltge gehdren zu dem selbstversténdlichen Kénnen jedes guten Skat-
spielers, die aber in keinem Regel- oder Lehrbuch des guten Skatspiels enthalten
sind.

Nevaufnahmen:
Bergeshsh, 1 Berlin Lahr-Burgheim, 763 Lahr-Burgheim
De-Te-We, Abt. Skat, 1 Berlin Null-Hand 63, 437 Marl-Brassert
Nicht mauern, 1 Berlin Herz Dame, 85 Nirnberg
Nordpolbuben, 463 Bochum Herz Dame, 7141 Schwieberdingen
Bremer Schlissel, 28 Bremen Ohne vier, 7601 Waltersweier
Contra-Damen, 28 Bremen Die Skatbrider, 468 Wanne-FEickel
Vahrer Skatfreunde, 28 Bremen Hintenrum, 7601 Zunsweier

Alle viere, 7023 Echterdingen

Die Verbandsleitung heif3it die neuven
Kreuz Bube, 6 Frankfurt-Sindlingen

Mitglieder in den Reihen des Deutschen
Kiebitze, 4307 Kettwig Skatverbandes herzlich willkommen und
Junioren Skatklub Pik 7, 5 K&ln wiinscht ihnen ~Gut Blatt”



Auflisung der Skataufgabe Nr. 55

Mittelhand hatte:

Kreuz und Karo Bube;

Kreuz As, Dame, 10, 9, 7;
Pik As, Kénig, Dame.
Hinterhand hatte:

Herz Kénig, Dame, 10, 9, 8, 7;
Pik 10, 9, 8, 7.

Vorhand spielte Karo As aus, Mittel-
hand sticht mit Karo Buben und Hinter-
hand wimmelt Herz 10; Stich fur die
Gegenpartei mit 23 Augen. Jetzt spielt
Mittelhand Kreuz As an, Hinterhand
legt Herz Kénig hinein und der Allein-
spieler muB3 Kreuz 8 bedienen; weitere
15Augen fiir die Gegenpartei. Die néch-
stfe ven Mittelhand gespielte Karte
sticht der Alleinspieler ein, da er nichts
abzuwerfen hat. Mittelhand wartet nun,
bis er mit seinem Kreuz Buben Karo 10
einstechen und sein Mitspieler Pik 10
wimmeln kann, womit die Gegenspieler
60 Punkte erreicht und das Spiel gewon-
nen haben.

Eine zum Leid des Spielers fehlerfrei ge-
spielte Partie! Fir Hinterhand war be-
reits nach dem ersten Stich die Karten-
verteilung fast vollstandig geklart: Vor-
hand hat sémtliche Karo-Karten, da bei-
de Gegenspieler diese Farbe nicht be-
dienen, kann aber nicht Kreuz Buben
fuhren, da er ihn sonst als erste Karte
gezogen hatte. Mithin ist der Gegen-
partei noch ein Stich auf den alten
Buben sicher, falls er nicht im Skat liegt,
was aber nach dem Reizen von Mittel-
hand nicht anzunehmen ist. Fir diesen
sicheren Stich hebt er Pik 10 auf und er-

rechnet sich daraus zusammen mit Ka-
ro 10 und Kreuz Buben 22 Augen, wo-
mit seiner Partei 45 Augen sicher waren.
Er mu3 nun von sich aus alles dazu bei-
tragen, dafl seine Partei noch einen
Stich mit den fehlenden 15 Augen er-
halt. Deshalb gibt er auf das von sei-
nem Pariner ausgespielte Kreuz As nur
Herz Kénig zu und sichert damit die feh-
lenden Punkte.

Der Spieler hatte kliger getan, wenn er
als erste Karte Karo 7 ausgespielt und
dadurch  Mittelhand verleitet hatte,
eine hohe Karte zu wimmeln und
dadurch Hinterhand, sollte er einen Bu-
ben fihren, zum Stechen zu zwingen.
Bei der vorliegenden Kartenverteilung
wiire aber dieser Versuch von vornher-
ein zum Scheitern verurteilt, da Mittel-
hand aus seiner Karte (Kreuz und Karo
Bube und zwei Asse) entnehmen konn-
te,daB der Alleinspieler alle Karos fijhr-
te, da er sonst keinen Grand aus der
Hand hatte spielen kénnen.

Skataufgahe Nr. 56

Vorhand erhdlt das Spiel bei 18 und hat
nach Aufnahme des Skats folgende Kar-
ten:

Herz Bube;

Kreuz As, 9, 8;

Pik 10, 7;

Herz As, Kénig, 7;
Karo As, 10, Kénig.

Er drickt Pik 10 und 7 und sagi ein
Herzspiel an. — War das richtig?

Anschrift des Verbandes: Deutscher Skatverband e. V., 48 Bielefeld, Postfach 2102
Schriftleitung: Johannes Fabian, 4801 Milse Nr. 341, ob. Bielefeld I
Druck: Wilhelm Kramer Bielefeld, Gneisenaustrafle 6 - Postscheckkonto des Verbandes: Fred Siegener,
Kassenstelle des Deutschen Skatverbandes, 48 Bislefeld, Voltmannsir. 189, Konto Hannover Nr. 1792 43
Einsendeschiuf fiir Verdffentlichungen bis zum 20. des vorhergehenden Monats



Internationales Grenzlandturnier
am 6. Oktober 1963 in Kehl am Rhein, Stadthalie

Ausrichter: Verbandsgruppe Mittelbaden im DSkV.
Einzelmeisterschaft fiir Damen und Herren
2 Serien zu je 48 Spielen.
Beginn der 1. Serie um 10 Uhr, der 2. Serie um 14 Uhr
Teilnahmeberechtigt sind clle Skatspielerinnen und Skatspieler
Startgeld: 5— DM

1. Preis ein vierzehntdgiger Ferienaufenthalt fiir 2 Personen
im schénen Schwarzwald
sowie viele wertvolle Sachpreise und Urkunden.

Jeder 50. Teilnehmer wird mit einer besonderen Ehrengabe bedacht.

Meldungen sind bis zum 1. Oktober 1963 zu richten an
Skatfreund Josef Matt, 7601 Langhurst b, Offenburg,

unter gleichzeitiger Einzahlung des Startge!des. Die Meldungen
missen Namen, Vornamen und Klubzugehérigkeit enthalten.

Gewinschte Ubernachtungen sind mit der Anmeldung anzumelden.

1. Wanne-Eickeler Herbstturnier

am Sonntag, dem 20. Oktober 1963, in Wanne-Eickel,
Velkshaus Rohlinghausen

Ausrichter: die dem DSkV. angeschlossenen Skatklubs von Wanne-Eickel

unter der Schirmherrschaft von Oberbirgermeister Edmund Weber.
Einzel- und Mannschaftspreise fiilr Damen und Herren

Hauptpreis:

Preis der Stadt Wanne-Fickel fiir Einzel- und Mannschaftssieger

weitere Preise: 1. Preis 300 DM, 2. Preis 200 DM, 3. Preis 100 DM
und iber 1000 DM Sachpreise

2 Serien zu je 48 Spielen.
Beginn der 1. Serie um 10 Uhr, der 2. Serie um 14.30 Uhr.

Die Startkarten sind bis spétestens 9.30 Uhr abzuholen.
Teilnahmeberechtigt sind alle Skatspielerinnen und Skatspieler.

Anmeldungen sind bis zum 10. Oktober 1963 zu richten an

Walter Alers, 468 Wanne-Eickel, Eickeler Bruch 105,
unter gleichzeitiger Einzahlung des Startgeldes. — Die Meldungen
missen Name, Klubzugehérigkeit und Mannschaftsaufsteliung enthalten.

Der Weg zum Volkshaus Réhlinghausen ist in ganz Wanne-Eickel beschilderi,




8. Deutsche Skatmeisterschaft
im Einzelkampf 1963

Die Endrunde

um unsere Skatmeisterschaft im Einzelkampf

findet am 12. und 13. Oktober 1963 in Milse bei Bielefeld,
Gaststéatte Mihlenweg (Tel. Bielefeld 53029) statt.

Die Meldungen der teilnahmeberechtigten Spicler, die sich in den
vorgeschriebenen Vor- und Zwischenrunden qualifiziert haben missen,
sind bis zum 30. September 1963 zu richten an

Skfr. Johannes Fabian, 4801 Milse Nr. 341,
Die im ,Skatfreund” Ausgabe Marz 1963 unter der Uberschrift
~Wissenswertes iiber die Deutsche Meisterschaft im Einzelkampft”
veréffentlichten Bestimmungen sind genau zu beachten.

Die Meldungen missen enthalten:

Name, Vorname, Geburtsdatum und Klubzugehérigkeit.

Quartierbedarf ist gleichzeitig anzumelden unter Angabe,
ob Anreise mit der Bundesbahn oder mit Fahrzeug erfolgt.

Der Weg zum Austragungslokal ist von der Einfahrt ,Milser Krug” an der
Bundesstrafie 61 zwischen Bielefeld und Herford deutlich gekennzeichnet.

Fahrtverbindung mit Bundesbahn-Autobus, Abfahrtstelle Herforder Strafie
schrég gegeniber Einmindung Missundestrafie (in unmittelbarer Né&he
des Hauptbahnhofs Bielefeld) um 11.30, 12.30 und 13.30 Uhr.

Sechs Serien zu 48 Spielen am Vier-Mann-Tisch.

Teilnahme an samtlichen Serien ist Pflicht.

Beginn: 12. Oktober 1963, ganz pinktlich um 14.30 Uhr.

Verspatetes Eintreffen schliefit von der Teilnahme unwiderruflich aus.



