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Wie es zum I. Deutschen Skatkongrefi kam

Am 1. September 1962 findet in Bielefeld der XVII. Deutsche Skatkongref3 statt. Aus
diesem AnlaB wollen wir unseren Lesern kurz berichten, wie es Uberhaupt zum
l. Deutschen SkatkongreB kam, der vom 7. bis 9. August 1886 in Altenburg, der da-
maligen Residenzstadt des Herzogtums Sachsen-Altenburg, abgehalten wurde.

Wie bei allen KongreBveranstaltungen, ist auch bei den Skatkongressen das Erfor-
dernis die Triebfeder des Handelns. Man muB beriicksichtigen, daB in den achtziger
Jahren des vorigen Jahrhunderts das Skatspiel etwa 60 Jahr alt war. In einem ein-
maligen Siegeszug hatte es sich in fast allen deutschen Gauen als das deutsche Kar-
tenspiel durchgesetzt. Jedoch Regeliosigkeit und verschiedenartige Spielgebrduche
kennzeichneten die damalige Spielwsise; sie forderten dringend zu einer Aus-
sprache am Kongreftisch heraus, um diese Mif3sténde zu beseitigen.

Unter diesen Umstéinden ist es zum mindesten seltsam, dafl der Gedanke fir den
ersten Skatkongrel von einem Nichtskater stammt, dessen Name heute jedoch
nicht mehr zu ermitteln ist. In Altenburg sollte 1886 eine Landesaustellung durch-
gefthrt werden.- Um dessen Besucherzahl und Einnahmen zu erhéhen, dazu sollte
der Skatkongref3 dienen. Wenn ein KeglerkongreB méglich sei, hief es damals,
lieffe sich auch ein Skaterkongref ins Leben rufen. Man setzte sich mit dem Ver-
leger der damaligen Skat- und Keglerzeitung, Licht (Leipzig), in Verbindung, der die
Aufmerksamkeit auf Amtsrichter Buhle {Leipzig), den Verfasser des damals an-
erkannt besten Skatlehrbuches, lenkte, und als Dritter trat Regierungsrat Kihn (Al-
tenburg) dem Bunde bei.

Die Drei verstanden es, dem zundchst nur im Inferesse einer Landes-Indusiriequs-
stellung gefafBiten Plan eines Skatkongresses auch einen praktischen und fiir das
Skatspiel selbst nitzlichen Inhalt zu geben. Man plante eine allgemeine deutsche
Skaterdnung anstelle der bisherigen grenzenlosen Zerfahrenheit in den Spielgesetzen
und in der angestrebten Beseitigung der vielen Mif3bréuche und Irrtomer, die sich in
das Skatspiel eingeschlichen hatten. Weiterhin bedbsichtigie man die értlichen Skat-
vereine und Klubs, die sich damals schon vielenorts gebildet haiten, durch die Grin-
dung des Deutschen Skatverbandes zu gleichem Streben zusammenzuschlieBen. Die
Verbandsgriindung lieB sich allerdings erst dreizehn Jahre spéiter in Halle verwirk-
lichen, nachdem dies auch der zweite deutsche Skatkongref in Leipzig nicht er-
reichen konnfe,

Wie es auch heute noch zutrifft, erkannte man schon 1886, daf3, wirde der Skat
auf diesem Kongre$ lediglich theoretisch behandelt, erértert und in feste Regeln ge-
bracht, die Teilnehmerzahl nur sehr gering bleiben wirde. Auf Vorschlag Buhles
sollte daher ein groBes Skatturnier den Skatspielern Anreiz zur Teilnahme an dem

Kongrefi geben. Gleich wie im Schach sollte auch der Skai seine Wettkédmpfe in
offentlichen Turnieren austragen.
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Nochdem der einmal gefafite Gedanke klare Gestalt angenommen, in allen Gesell-
schafisschichten der Skatstadt Altenburg Anklang und Zustimmung gefunden hatte,
konnte eine Auswahl von etwa filnfzig Herren fir einen Arbeitsausschufl gewonnen
werden, an deren Spitze Regierungsrat Kihn trat. Hier erkannte man bald, daf
die Uberlasteten Ausschiisse fir die Landesausstellung einen in den Rahmen dieser
Veranstaltung eingefiigten Sketkongref3 nur als Mittel zum Zweck ansehen konn-
ten. Daher erfolgte eine Trennung beider Planungen in dem Sinne, daf3 jede als
véllig selbsttéindiges Unternehmen durchgefhrt wurde.

Der Entwurf einer Skatordnung und der Plan fir ein groBes Turnier wurden von
Buhle bearbeitet, vom Arbeitsausschuf geprift und beraten. Danach trat man mit
nachfolgendem Aufruf an die Skater heran, der iiberall ein lautes Echo fand:

Avufruf zum ersten deutschen ScatcongreB zu Altenburg i. S.-A.

Als von auvswiéirfs her durch Zeitungsnachrichien in die gute Stadt Altenburg die
frohe Kunde getragen wurde, daBl der in ihren Mavern tagende Altenburger Land-
tag in gerschter und weiser Wirdigung der tiefgreifenden Bedeutung des edlen
Scatspieles eine sich in ungezdhlte Tausende Mark belaufende Summe zur Abhal-
tung eines Scatcongresses im Anschluf an die projectierte allgemeine Landesaus-
stellung zu dem léblichen Zwecke bewilligt habe, daf3 hiermit alle Spielverluste ge-
deckt wiirden, welche bei dem mit solechem Congrefl naturgemdf zu verbindenden
Riesen-Fest-Scat einzelne Teilnehmer etwa treffen wiirden, da waren es die Gefihle
angenehmer Uberraschung und tiefer Befriedigung, welche in den Herzen aller von
ewigem Pech hemigesuchten Scatspieler um deswillen Uppig emporzukeimen be-
gannen, weil ihnen endlich einmal die Aussicht eréffnet wurde, sich an einem so-
liden Scate ohne &ngstliche und sorgenvolle Ricksicht auf die capitalistische Trag-
kraft ihrer Geldbdrse hingeben zu kénnen. Indessen vielen, die die Botschaft horten,
fehlte auch diesmal der Glaube. Und wie schliefilich die traurige GewiBheit sich
Bahn zu brechen begann, daB jene Botschaft nur eine fromme Sage und es ledig-
lich das unendliche Nichts sei, welches die Bewilligung des Altenburger Landtags
for den ScatkongreB umfasse, da war es nur die unsterbliche und unvertilgbare
Idee, welche Uiber die beiden Extremen, der guten Hoffnung und ihrer grindlichen Ver-
nichtung, in wandelloser Klarheit weiter strahlie, die ldee eines deutschen Scat-
congresses. Diese |dee ist's, die uns durchdringt und begeistert, und welche mit Eurer
werkthdtigen Hilfe, lhr deutschen Scatspieler, Fleisch und Blut gewinnen soll. —

Das deutsche Scatspiel, das mit der Kraft eines nationalen Spieles von einem klei-
nen Mittelpunkt des gemeinsamen Vaterlandes aus seinen Siegeszug in alle deut-
schen Gaue gehalten hat, das ebenso richtig von deutschen Ansiedlern auf moos-
bewachsenem Boden der Urwdlder ferner Welttheile als in den Prunkgemdchern
deutscher Firstenhéfe gespielt wird, in dessen Geheimnisse die studirende Jugend
griindlicher als die Professoren und Doctoren und Lehrlinge nicht selten besser als
ihre Lehrherren eingeweiht sind, welche vielen gebildeten und ungebildeten Deut-
schen schon zu einer seBBhaften Lebens- und Leibes-Gewohnheit geworden ist, wel-
ches die Nacht Uberwindet und den Tag nicht scheut und in welchem viel gesiindigt
und viel vergeben wird — verdient es, daff ihm endlich, wie andern edlen Spielen,
zu seinem guten Rechte verholfen werde, dem Rechie eines Congresses. Die Ehre
desselben gebihrt inerster Linie der Stadt Altenburg. Dort ist das Scatspiel zwar
nicht erfunden, aber im ersten Jahrzehnt des laufenden Jahrhunderts von einem
Dorfe des erzgebirgischen Kreises her, wo es unter dem Namen ,Schafskopf” ge-
spielt und von einem Altenburger beobachtet wurde, eingefihrt, mit seinem jetzigen
von dem Tarokspiele hergenommenen Namen ,Scat” getauft, gepflegt, veredelt
und in der Weise ausgebaut worden, wie es im wesenilichen noch jefzt von allen
gerechten Scatspielern gespielt wird. In dieser Stadt, dem Sitze eines geheimen
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Scatgerichts, dessen Sentenzen bislang in Fallen scathafter Noth und Zweifel von
der deutschen Scatwelt mit besonderer Vorligbe erbeten und mit ungeheurer Heiter-
keit aufgenommen worden sind, wird der erste deutsche Scatkongrefl in der Zeit
vom 7. bis 9. August dieses Jahres abgehalten werden. Derselbe wird zundchst vor
allem die Aufgabe verfolgen, durch Berathung und Feststellung eines einheitlichen
Scatreglements eine Beseitigung der verschiedenartigen Spielmethoden und Spiel-
cusdriicke sowie Anhéngsel und Irrthimer, welche sich in der Zeiten Laufe beim
Scat eingeschlichen haben, herbeizufihren und die Annahme einer einheitlichen
deutschen Scatkarte anzubahnen. Dabei soll ein grofles Scatfurnei allen grofien und
kleinen Scatspielern Gelegenheit geben, im gegenseitigen Wettkampfe ihre Kréfte
zu messen und spielend ein Vermégen zu gewinnen oder zu verlieren. Durch Fest-
commers, Festbanquett, sonstige festliche Zusammenkiinfte, Besichtigung alles Se-
henswerthen in und um Altenburg und Ausflige wird in ausgiebigem Mafle fir Er-
holung und Erheiterung aller Teilnehmer gesorgt werden. —

Deutsche Scatspieler! Jetzt ist es an Euch, Farbe zu bekennen und die Gelegenheit
nicht zu verpassen, die Euch geboten wird, zum guten Gelingen des grofien Werkes
beizutragen. Wie in den Vorzeiten die Angehérigen aller griechischen Stdmme im
heiligen Monat zur Sommerszeit zu den Olympischen Spielen zusammenstrémten,
so eilt in Schaaren herbei zur Betheiligung an dem Scatkongrefl in den Tagen des
kommenden Augustmonds, kommt Solo oder teizt Eure Ehefraven zur Gefolgschaft,
die wie lhr, wenn sie nicht gerade bdse Sieben sind, einer herzlichen Aufnahme
sicher sein kénnen, bringt Eure Buben mit, oder was Euch sonst lieb und werth ist;
der Abstecher, den lhr nach Altenburg macht, wird sich sicherlich als kein falscher
erweisen. Wer fern bleibt, hat verspielt und wird zur Zeit des grofien Scatgerichts
als eine Null befunden werden.

Die Verdffentlichung des speziellen Festprogramms bleibt vorbehalten!

Das Comité fiir den ersten deutschen ScatcongreB zu Altenburg.

Wissenswertes iiber die Deutsthe Meisterschaft
im Einzelkampf am 29. und 30. Septemhber 1962 in Milse

Ein besonderer Reiz des Skatspiels liegt darin, dafl der Spielausgang nicht nur vom
Kénnen der daran beteiligten Spieler abhéngt, sondern zum erheblichen Teil vom
Kartengliick. Erst bei einer besonders grofien Zahl von Spielen werden sich gute und
schlechte Karten, ginstiger und ungiinstiger Kartenstand ausgleichen, so dafi auf die
Daver das Kénnen den Ausschlag gibt. Die Gegner im Schneider zu lassen, wenn der
schwache Spieler nur einfach gewinnt, statt eines Spieles mit Skataufnahme ein
Handspiel zu machen, ohne besonderes Risiko einen Grand zu spielen, wo der
schwache Spieler nur ein Farbspiel wagt, das sind einige der Gelegenheiten, wo der
gute Spieler die Punkte herholt, die er am Ende einer langen Serie von Spielen
schwécheren Gegnern voraus ist.

Will man also den. besten Skatspieler ermitteln, so muf3 man den Bewerbern Ge-
legenheit geben, in einer Vielzahl von Spielen gegen qualifizierte Gegner ihr Kénnen
unter Beweis zu stellen.

Das waren die Gedanken, von denen sich der Deutsche Skatverband leiten lief3, als
er erstmalig 1956 die Deutschen Meisterschaften im Klubkampf austragen lieB. Es
darf dabei nicht unerwdahnt bleiben, daf3 unser Alimeister, Skfr. P. A. Héfges, Kéln,
hervorragenden Anteil an der Verwirklichung dieser Idee hatte.
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Aus der bisherigen Bezeichnung ,Deutsche Skatmeisterschaft im Klubkampf” konn-
ten Nichteingeweihte den taisachlichen Wert dieser Meisterschaft nicht ermessen,
zumai bei der ohne Qualifikation durchgefiihrten ,Deutschen Skatmeisterschaft” der
Titel ,Deutscher Skatmeister” jahrlich noch einmal vergeben wurde. Der Verbands-
beirat hat daher 1960 beschlossen, die ,Deutsche Skatmeisterschaft im Klubkampf”
umzubenennen in ,Deutsche Skatmeisterschaf tim Einzelkampf”. Die ,Deutsche Skat-
meisterschaft” fhrt nunmehr die Bezeichnung ,,Deutsche Skatmeisterschaft im Mann-
schaftskampf”. Dabei erhdlt wohl der Spieler mit dem héchsten Einzelergebnis einen
Preis, einen Titel kann er jedoch nicht gewinnen, Denn jeder gute Skatspieler weif3,
daf} bei einer Beteiligung von 1400 Spielern 96 Spiele nicht ausreichen, um den Besten
zu ermitteln.

Um an der Endrunde der ,Deufschen Meisterschaft im Einzelkempf” teilnehmen zu
kdnnen, miissen die Bewerber die vorgeschriebenen Vorkémpfe Uberstehen. Die
Vorrunde wird innerhalb der Klubs ausgetragen. Aus gutem Grund hat der Deut-
sche Skatverband bisher keine Vorschriften zur Ermittlung der Klubmeister erlassen.
Bei jedem Klub sind andere Voraussetzungen gegeben; es wiirde eine unnétige und
kostspielige Organisation erfordern, um die ordentliche Durchfiihrung solcher Vor-
schriften zu Giberwachen. Andererseits kann man daven ausgehen, daf3 jeder Klub
bemiiht ist, von seinen besten Spielern vertreten zu werden. Im allgemeinen ermit-
teln die dem Deutschen Skatverband angeschlossenen Klubs ihre Meister aus den
Durchschnittsergebnissen eines ganzen Jahres. Diese Form der Bewertung gilt als
sicher und einwandfrei.

Erst bei der Zwischenrunde schaltet sich der Verband mit richtunggebenden
und einschrénkenden Bestimmungen ein. Sie wird innerhalb jeder Verbandsgruppe
ausgeiragen. Die angeschlossenen Klubs diirfen entsprechend ihrer Mitgliederstarke
eine beschrénkte Zahl von Teilnehmern entsenden, und zwar fiir je angefangene
finf Mitglieder einen Teilnehmer. Die Teilnehmerzahl errechnet sich nach den dem
Verband am 1. April des laufenden Jahres gemeldeten Klubmitgliedern, fisr die auch
Beifréige entrichtet sind. Als Mindestzahl sind 240 Spiele vorgeschrieben. Wo es &ri-
lich durchfihrbar ist, empfiehlt sich aus den bereits genannten Grinden eine héhere
Anzahl von Spielen. Die Verbandsgruppe Bielefeld zum Beispiel, bei der ginstige
rdumliche Verhdltnisse vorliegen, hat fir ihre diesjdhrige Zwischenrunde wiederum
640 Spiele angeseizt.

An der Endrunde sind teilnahmeberechiigt 10 v. H. der zur Zwischenrunde zu-
gelassenen Spieler (siehe vorstehenden Absatz). Beispiel: Eine Verbandsgruppe hat
36 fir die Zwischenrunde teilnahmeberechtigte Spieler, davon 10% = 3,6, aufzu-
runden auf 4. In dieser Verbandsgruppe qualifizieren sich mithin die vier Spieler
fiir die Endrunde, die mit den héchsten Gesamtergebnissen aus der Zwischenrunde
hervorgegangen sind, ohne Riicksicht quf ihre Klubzugehérigkeit. Es kann somit der
Fall eintreten, daf3 einer Verbandsgruppe zehn Klubs angehdren, sie aber von den
Angehérigen nur eines Klubs vertreten wird. Ohne Ausscheidungskémpfe nehmen
an der Endrunde 1962 teil: Der vorjdhrige Sieger der Einzelmeisterschaft, die Teil-
nehmer mit dem besten und zweitbesten Ergebnis der deutschen Meisterschaft im
Mannschaftskampf 1961 und 1962 und jeweils der Teilnehmer mit dem héchsten
Einzelergebnis bei den west-, nord- und siddeutschen Skatmeisterschaften im Mann-
schaftskampf 1962.

Die Endrunde wird alljéhrlich von der Verbandsleitung in Bielefeld ausgerichtet. Sie
findet auch in diesem Johr wieder in Milse bei Bielefeld statt, und zwar am 29.
und 30. September im grofien Saal der Gastwirtschaft Muihlenweg. Laut Verbands-
beschlufl werden 288 Spiele in sechs Runden zu je 48 Spielen durchgefiihrt, und
zwar je drei am Sonnabend und Sonntag. Es wird erneut darauf hingewiesen, daf3
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bei dieser Veranstaltung der festgesetzte Anfangstermin auf die Minute eingehal-
ten wird, und daf} jeder zu spéat erscheinende Teilnehmer ohne Riicksicht auf die
Entfernung vom Austragungsort und den Grund seiner Verspatung seine Teilnahme-
berechtigung verwirkt hat.

Von den enistehenden Unkosten der Teilnahme an der Endrunde tibernimmt der
Verband die Reisekosten (bis zur Hohe der Kosten fir eine Riickfahrkarte zweiter
Klasse zwischen Wohnort innerhalb der Verbandsgruppe und Austragungsort). Die
weiteren Kosten fir Unterbringung, Verpflegung usw. sind von den Teilnehmern
selbst zu tragen. Ein Stari- und Kartengeld wird nicht erhoben. Jeder Teilnehmer
an der Endrunde erhélt nach AbschluB eine Urkunde iiber seine Teilnahme, aus der
auch die erreichte Punktzdhl und Platzziffer ersichtlich ist. Fiir etwa 109% der Teil-
nehmer stellt der Verband Ehrenpreise zur Verfiigung, die zwar geldlich keinen be-
sonders hohen Wert darstellen, vielmehr als bleibende Erinnerung an die Meister-
schaft gedacht sind.

Anschliefiend sei noch erwdhnt, daf3 die Teilnohme an der Endrunde hesonders
hohes spielerisches Kénnen erfordert, daneben aber auch rein kérperlich eine grofie
Belastung bedeutet. Sechs Serien zu je 48 Spielen stellen an die Teilnehmer sowohl
geistig als auch physisch so hohe Anforderungen, die nur der auf sich nehmen sollte,
der sie tatsdchlich auch erfillen kann.

Kampf den Spielabreizern

Dieses Thema ist im ,Skatfreund” schon recht oft behandelt worden; die maf-
gebenden Versffentlichungen befinden sich in den Ausgaben 11/1959, 6/1960, 11/1961,
12/1961. Um auch die Skatfreunde zu unterrichten, die sich in der Zwischenzeit dem
Verband angeschlossen haben, sei hier noch einmal das Grundsétzliche wiederholt:

Es gibt eine Anzahl| Spieler, die ihre Karte weit Uber deren Wert reizen und damit
bewuflte, Uberlegte Spieler nicht zum Zuge kommen lassen. Sie missen ihren Wage-
mut meistens mit dem Verlust des Spieles bezahlen und den entsprechenden Geld-
wert an die Gegenspieler entrichten. Durch den finanziellen Verlust wird sich eine
solche Spielweise beim Geldskat und auch beim Rundenskat von selbst verbieten.

Ganz anders sieht es jedoch bei Meisterschaften und Turnierskats aus. Hier ist zu-
néchst einmal der Einsatz beschrénkt, so dafl auch bei einer gréBeren Anzahl ver-
lorener Spiele der Geldverlust selten einmal schwerwiegend sein diirfre. Wesent-
licher ist jedoch, daf3 im allgemeinen dabei die verlorenen Spiele der Gegner bei
weitem nicht so sehr interessieren wie die eigenen gewonnenen. Sie allein bringen
ndmlich die zum Turniersieg bzw. zur Meisterschaft erforderlichen Punkte. Ist ein
Spieler durch Abreizen nicht an sein sicheres Spiel gekommen, so sind die ihm wich-
tigen Punkie verloren, selbst wenn der Gegner sein Spiel verliert. Diesem, aber nur
diesem allein, gegeniiber erringt er zwar einen erheblichen Punktegewinn, gegen-
Uber allen anderen Teilnehmern der Veranstaltung gerét er aber um die ihm ent-
gangenen Pluspunkie in Nachteil.

Um diesen offensichilichen Mangel zu beseitigen, habe ich vorgeschlagen, daf3 der
Alleinspieler bei Verlust seines Spieles den durch die Skatordnung festgesetzten
Spielwert abgeschrieben bekommt, die Gegenspieler jedoch, um sie fir den ent-
gangenen Punktegewinn zu entschédigen, eine Punkigutschrift bekommen, die gene-
rell festzusetzen ist und sich nicht nach der Héhe des verlorenen Spieles richtet.
Nach meinem Vorschlag sollte die Punkigutschriff am Dreierfisch 40 Punkte, am
Vierertisch (quch fiir den am Spiel unbeteiligten Kartengeber) 30 Punkte betragen.
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Nach den bisher gesammelten Erfahrungen kann daven ausgegangen werden, dafl
dieses neue System allgemein Anerkennung findet. Grund zu Diskussionen und Mai-
nungsverschiedenheiten gibt aber immer wieder die verschiedenartige Hohe der
Gutschrift fir den Dreier- und Vierertisch. Die grundsatzlichen Meinungen dariber
sind im ,Skatfreund” 11/61 und 12/61 durch Skfr. Miller, Vaihingen/Enz, und Skfr.
Hellmonds, Nérdlingen, veréffentlicht worden.

Nachdem geniigend Zeit versirichen ist, so dafl jeder an der Lésung dieser Frage
Inferessierte die Méglichkeit hatte, sich unbeeinfluBt eine eigene Meinung zu bilden,
méchte ich meine persénliche Stellungnahme &uflern und dazu von vornherein be-
merken, daf} sie keineswegs den Anspruch auf unbedingte Richtigkeit erhebt.

Skfr. Miller will die Gutschrift am Dreier-Tisch auf 45 Punkte erhéht wissen. Trotz
aller angefiihrten Argumente, trotz der vielen Zahl der Beispiele bin ich von der
Notwendigkeit nicht Uberzeugt.

Die im leizten Satz der Verdffentlichung angezogene Geldabrechnung ist fehl am
Platze, weil es sich um eine reine Punktgutschrift handelt, die bei der Geldabrech-
nung nicht berticksichtigt wird.

Grundsétzlich ist davon auszugehen, dafl es sich um eine Wertung handelt, bei der
nur die Gegenspieler, gleichgiltig ob am Dreier- oder Vierer-Tisch, die Méoglich-
keit erhalten missen, die gleiche Punktgutschrift zu erlangen. Es darf keiner gegen-
Uber stimtlichen anderen Teilnehmer einen Nachteil haben. Nach meiner Methode
betréigt das Verhdlinis der Punktgutschriffen am Vierer-Tisch zum Dreier-Tisch 360
Punkte zu 240 Punkie oder 3 zu 2, wdhrend das Verhaltnis der Teilnehmer 4 zu 3
lautet. Wer sagt aber, daB das Verhdltnis der Teilnehmer mit dem Verhélinis der
Punktgutschriften Gbereinstimmen muB2 Ist es nicht richtig, dafl das Verhdltnis der
Gegenspieler dem der Punkitgutschriften zu entsprechen hat? Bei den Teilnehmern
ist ja jeweils der Alleinspieler inbegriffen, der von der Gutschrift nicht betroffen
wird; aus diesem Grunde besteht m. E. kein Grund, ihn bei dieser Verhaltnisrech-
nung zu bericksichtigen.

Vereinfacht und auf eine einzige Runde bezogen kann man es auch so ausdriicken:
Am Vierer-Tisch entspricht ein Spiel = 144-Spiel am Dreier-Tisch. Wenn also die Gut-
schrift da 30 Punkte betrégt, muf} sie dort 124 von 30, also 40 Punkte betragen. Man
setzt dabei von vornherein voraus, daf3 bei einem verlorenen Spiel am Dreiertisch
das darauf entfallende Drittel-Spiel des nicht vorhandenen spielfreien Kartengebers
ebenfalls verloren ist und beriicksichtigt das dementsprechend bei der Wertung. Da-
bei ist keineswegs gesagt, dafl es tatsdchlich verloren wére, kann aber ebenso-
wenig sagen, ob der nicht vorhandene, aber beriicksichtigte Spieler nicht eine ver-
héilinismé&Big héhere Zahl von Spielen verioren hétte. Man kann aus diesem Grunde
nur den Durchschnittswert hinzurechnen, und der betrégt nicht mehr als ain Drittel.
Wenn man von dieser Berechnungsart ausgeht, dann kommt man auch bei dem im
vorletzten Absatz angszogenen Beispiel zu einem anderen Ergebnis: In einer nor-
malen Serie verliert jeder der Beteiliglen zwei Spiele. Am Vierer-Tisch erhé&lt
jeder dieser Spieler 3x2 = 6x 30 Punkte = 180 Punkte, am Dreier-Tisch aber nach
meiner Rechnung 2x (2 x 14) = 5% x 30 = 160 Punkte. Tatsache ist, dafl bei einer
Punktgutschrift von 45 Punkten am Dreier-Tisch ein Spieler in einer Runde 135 Punkte,
in einer Serie von 36 Spielen 1620 Punkte erreichen kann, am Vierer-Tisch jedoch
in keinem Falle Uber 120 bzw. 1440 Punkte hinauskommt. Das wirde m. E. dem
Teilnehmer am Dreier-Tisch einen unberechtigten Vorteil geben.

Mit den vorstehenden Ausfohrungen habe ich meine Stellungnahme zu den Dar-
legungen von Skfr. Miller und den ersten Absétzen von Skfr. Hellmonds dargelegt.
Zu dessen eigentlichen Vorschlag habe ich folgendes zu sagen:

Zum regelrechten Skat gehdren drei Spieler, der Dreier-Tisch ist also zugegebener-
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maBen der Normalfall. Wenn der Deutsche Skatverband dem Vierer-Tisch den Vor-
zug gibt und ihn bei cllen seinen Turnieren und Meisterschaften anwendet, soweit
nicht die Teilnehmerzahl eine héchstimégliche Zahl von drei Dreiertischen erfordert,
so hat das sehr wichtige Griinde, von denen abzugehen keinerlei Veranlassung be-
steht. Diese hier ndher zu erléutern, wirde zu weit fihren, doch bin ich gern dazu
bereit, sollte es gewiinscht werden. Da die beabsichtigte Punktgutschrift kein neuer
Bestandteil der Skatordnung werden soll, sondern lediglich die Skatwettspielord-
nung betrifft und bei Skatwettspielen des DSkV nach Méglichkeit am Vierer-Tisch
gespielt wird, muf3 sich der DSkVY auch mit dem Vierer-Tisch befassen.

Ich gebe gern zu, daf die vorgeschlagene Gutschrift von 30 Punkten fir den Dreier-
und Vierer-Tisch (ohne Beriicksichtigung des Kartengebers) eine durchaus gerechte
Lésung darstellt, tber die sich nach meiner Ansicht jede weitere Diskussion er-
ibrigen wiirde, wenn ... Nun kommt wieder das bekannte Wenn:

Jede Anderung der Skatordnung muf3 zwei Voraussetzungen erfillen, sie muBl sach-
lich richtig und ohne Schwierigkeit in die Praxis umzusetzen sein. Sachlich richtig ist
der neue Yorschlag, doch wie sieht es mit dem zweiten Erfordernis aus? Wenn der
Alleinspieler am Vierer-Tisch ein Spiel verloren hat, erhalten die zwei am Spiel be-
teiligten Gegenspieler in ihre Namens- oder Starinummer-Rubrik einen Markierungs-
strich eingetragen, der jeweilige Kartengeber wird ausgelassen. Die Gesamtzahl
der eingefragenen Markierungszeichen x 30 ergeben bei den einzelnen Spielern
die gutzuschreibenden Abreizpunkte.

Dies klingt so einfach und wére auch ohne weiteres durchfthrbar, wenn man immer
mit einwandfreier Listenfiihrung rechnen dirfte. Leider lehrt die Erfahrung etwas
anderes. Ich habe im Laufe der Jahre Tausende von Spiellisten tberprift und bis
in die letzte Zeit feststellen missen, daf} jede finfte Liste fehlerhaft ausgefullt ist.
Rechenfehler stehen dabei an erster Stelle, aber auch offensichtlich falsche Spiel-
eintragungen, fehlende Bemerkungen Uber Handspiele, Anzahl der Spitzen usw.usw.
sind an der Tagesordnung. Diesem Ubelstand wére schlagartig abgeholfen, wenn
sich jeder Skaispieler befleifligen wirde, einwandfrei eine Liste zu fihren, und wenn
er als Nichtlistenfihrer jedes Mal, wenn er als Kartengeber am Spiel beteiligt ist,
die letzten vier Eintragungen auf ihre Richtigkeit Uberprifen wiirde. Unsere viel-
fachen Bitten und Ermahnungen in dieser Hinsicht sind ungehért geblieben, und ich
kann mir nicht vorstellen, mit welchen Mitieln man diesem Ubel abhelfen kénnte.

An dieser Tatsache kann man leider nicht vorbeisehen, und sie ist es, die mich ver-
anlaBt, von dem sonst so guten Vorschlag von Skfr. Hellmonds abzuraten. Es muf
damit gerechnet werden, daf} bei der nach dieser Methode erforderlichen Sorgfalt
der Eintragungen eine grofie Zahl von Fehlern auftritt, die méglicherweise den Wett-
spielausgang mafigeblich beeinflussen kénnte. In einem Skatklub mit verhéltnis-
méfBig kleiner Mitgliederzahl kann man diese Fehlerquelle ohne Schwierigkeit aus-
schlieBBen, bei den groBen Meisterschaften und Turnieren wéren sie ein notwend-
digerweise in Kauf zu nehmendes Ubel. Bei dem bisherigen Vorschlag ergeben sich
die gutzuschreibenden Abreizpunkte aus der aus der Spielliste zu ersehenden Zahl
der verlorenen Spiele, ohne dafl zuséizliche Eintragungen erforderlich und neue
Fehler méglich sind.

Bei dem kommenden XVIII. Skatkongrefl wird Uber dieses Thema als Antrag zur
Anderung der Skatwettspielordnung beraten werden. Um bei der grofien Zahl der
zu besprechenden Punkte nicht unnétige Zeit zu vergeuden, wére es erfreulich, wenn
sich die als Delegierte am Skatkongref} teilnehmenden Skatfreunde eingehend mit
dieser Frage beschéftigen wirden, damit ein rascher Beschluf3 gefafit werden kann.

J. Fabian
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Berichtigung

Im ,,Skatfreund” 2/62 ist bei dem Bericht
iber die Skatmeisterschaft von Nirnberg
ein bedauerlicher Fehler unterlaufen, den
wir zu entschuldigen bitten:

Mit 3633 Punkten errang der 49jdhrige
Angestellte Wilhelm Kihndelt die Wirde
eines Nirnberger Skatmeisters. Zweiter
wurde mit 3568 Punkte der 54jchrige An-
gestellte Alfred Schantz.

Skataufgabe Nr. 40

Vorhand spielt mit folgenden Karten
Grand Hand:
Kreuz, Pik, Herz und Karo Bube;
Kreuz As, Kénig, 9;
Herz 10, Kénig, 9.

Mittelhand hat:
Pik As, 10, 9, 8;
Herz As, Dame, 8, 7;
Karo Kénig, Dame;

Hinterhand hat:
Kreuz 10, Dame, 8, 7;
Pik 7;
Karo As, 10, 9, 8, 7.
Im Skailliegen Pik Kénig und Dame.

Vorhand erreicht bei richtigem Spiel die
héchstmégliche Augenzchl, kann aber
nicht gewinnen, weil ihm die Gegner
keine Chance lassen. Wie ist der Spiel-
verlauf und wieviel Augen erreicht der
Spieler?

* Die Skataufgaben dorfen nur mit Erlaubnis der

Verbandsleitung abgedruckt werden,

Auflisung der Skataufgabe Nr. 39

Spielverlauf:
1. V. Herz Dame, M. Herz 10,

H. Pik As — 24 Augen
2. H. Kreuz 7, V. Kreuz 8,
M. Pik 10 + 10 Augen

3. M. Karo Bube, H. Kreuz As,
V. Herz Bube — 15 Augen
4. V. Kreuz Dame, M. Herz 8,

H. Kreuz Kénig — 7 Augen

Den fiinften Stich muB der Alleinspieler
einstechen, und beim 6. Stich bekommen
die Gegenspieler noch ~ — 15 Augen,
womit sie das Spiel fir sich entschieden
haben.

Der Gewinn des Spieles war davon ab-
héngig, dafi Vorhand sofort Herz Dame
anzog. Ohne diese drei Augen hatte die
Gegenpartei nie gewinnen kénnen.

Der Alleinspieler hatte dann noch die
Partie fiir sich entschieden, wenn er auf
den zweiten Stich, bei dem ihm doch
kein Auge angeboten wurde, Herz 8 ab-
geworfen hdatte. Aus dem bisherigen
Spielverlauf wuflte er doch schon, daf3
er Herz 8 abgeben mufite und die Gegen-
spieler wahrscheinlich darauf Herz Kénig
mit Wimmlung bekommen wirden. Was
hétte es dann noch am Spielausgéng ge-
&ndert, wenn Vorhand Herz Kénig aus-
gespielt und Hinterhand ihm dann noch
Herz As weggestochen hétte? Voraus-
setzung fur den Spielverlust war dann,
daf3 Hinterhand nur Pik 9, Vorhand je-
doch die beiden Buben fihrte, auf die
Hinterhand noch zwei volle Karten (As
oder 10) brocken konnte. DasRisiko wdire
auf diese Weise viel geringer geworden.
Ubrigens war mit der Méglichkeit, daf3
Hinterhand alle vier Gegentrimpfe in
der Hand hatte, schon nach dem ersten
Stich nicht mehr zu rechnen. Er hétte ja
dann nicht mit Pik As, sondern mit Pik 9
eingestochen, da er mit Kreuz und Herz
Bube und Pik As noch drei weitere
sichere Trumpfstiche machte.
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Norddeutsche Skatmeisterschaft 1962
im Mannschaftskampf

am 3. Juni 1962 in Licbenau/Weser, ,Schweizerlust”.

Ausrichter: Skatklub Liebenau von 1950.

Mannschaftsmeisterschaften fiir Damen und Herren

Einzelpreise fiir Damen, Herren und Junioren, letztere jedoch nur
bei geniigender Befeiligung von Junioren unter 25 Jahren.
2 Serien zu je 48 Spielen.

Beginn der 1. Serie um 9.30 Uhr, der 2. Serie um 14.30 Uhr.

Teilnahmeberechtigt sind alle Skatspielerinnen und Skatspieler.
Startgeld: DM 5,— fir Mitglieder, DM 6,— fiir Nichtmitglieder.

Pokale, Urkunden, Sachpreise.

Meldungern sind bis spatestens 25. Mai 1962 zu richten an Skfr. Dietrich
Hilimeinn in Liebenau 121 (Postleitzahl 3073). Das Startgeld ist gieichzeitig
auf das Konto 437 von Skfr. Fritz Prelle, Liebenau, bei der

Kreissparkasse Liebenau einzuzahlen.

Bei den Meldungen sind folgende Angaben unbedingt erforderlich:

Name, Vorname, Klubzugehérigkeit und bel Junioren Geburtsdatum.

Miitagessen bitte sofort mitzubestellen.

Verspéatet eingehende Meldungen kénnen leider nicht bericksichtigt

werden,



Westfalenmeisterschaft 1962

Am 13. Mai 1962 findet in Witten an der Ruhr, im Parkhaus

Hohenstein, erstmalig die

Westfalenmeisterschaft
statt.

Ausrichter und Yeranstalter ist

die Verbandsgruppe Witten/Ruhr im Deutschen Skatverband.

Mannschaftsmeisterschaften fiir Damen und Herren

Einzelpreise fir Damen und Herren
2 Serien zu je 48 Spielen.

Beginn der 1. Serie um 10 Uhr, der 2. Serie um 14.30 Uhr.
Teilnahmeberechtigt sind alle Skatspielerinnen und Skatspieler.
Startgeld: DM 5,— fir Mitglieder, DM 6,— fiir Nichtmitglieder.

Viele wertvoile Ehren- und Sachpreise werden ausgespielt.
Anmeldungen sind bis spatestens 5. Mai 1962 unter gleichzeitiger

Zahlung des Startgeldes zu richten an

Skatfreupd Josef Hagenschulte,
(581) Witten/Ruhr, Im Ledderken 25c.



