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Rekordbeteiligung bei der Siiddeutschen
am 3. Juli 1960 in Boblingen

Nach den bisherigen Erfahrungen konnte
man bei den siiddeutschen Meisterschaften
mit etwa 200—300 Teilnehmern rechnen,
auf die sich der Skatklub ,,Pik 777, Béh-
lingen auch einrichtete, als er die Vor-
bereitungen der ihm zur Durchfithrung
iibertragenen Meisterschaften begann. Die
Skatfreunde Kimmle und Bierbrauer, die
fuhrenden Kopfe der Verbandsgruppe
Nord-Wiirttemberg, hatten jedoch in den
letzten Monaten die Werbetrommel zu er-
folgreich gerihrt. Die Mitgliederzahl der
Verbandsgruppe hat sich dadurch so er-
héht, daf sie heut mit Oberhausen und
Bremen zusammen an der Spitze des Ver-
bandes liegt. Somit mufite sich auch die
Zahl der Teilnehmer an den Meister-
schaften entsprechend erhéhen. Unter die-
sen Umstanden war vorauszusehen, daf
der vorgesehene Saal mit seinem beschrink-
ten Fassungsvermdgen mnicht ausreichen
wiirde. Was tun, zumal ein grifierer Saal
am Ort nicht vorhanden war? Ein Gliick,
dafy Biirgermeister Brumme dem Skatspiel
so viel Verstindnis entgegenbrachte, daf
er nicht nur die Patenschaft fiir die Ver-
anstaltung iibernommen, sondern auch die
Raumfrage gelést hat. In erster Linie ist
es seiner Unterstiitzung zu danken, daf3
fiir die Austragung die gréBte Turnhalle
der Stadt zur Verfiigung stand, die aus-
reichend Platz bot.

Damit sollen keineswegs die Verdienste
des Skatklubhs ,,Pik 77, Béblingen, des
ausrichtenden Vereins unter der Leitung
von Skir. Siebert, geschmiilert werden. Al-
lerdings konnte er die in seiner Heimat-
stadt Altenburg (Thiir.) bei Skatturnieren
gesammelten Erfahrungen bei der jetst
grundlegend gedinderten Austragungsart
nicht nutzen. Wertvoller war fiir ihn die
Hilfestellung, die ihm die Skf. Kdmmle
und Bierbrauer leisteten, die als alte Tur-
nierfiichse aller Schwierigkeiten Herr
werden.

Unter diesen Umstinden stand die or-
dentliche und reibungslose Abwicklung nie
in Frage. Als die ersten Teilnehmer ein-
trafen, waren die zahlreichen und ge-
schmackvollen Preise aufgebaut, die Ti-
sche gut gekennzeichnet und die Start-
karten schnell ausgegeben. Mit ganz ge-
ringer Verspitung konnte Skfr. Sichert
die Begriifung der Teilnehmer vornehmen,
wobei er besonders die von weither an-
reisenden Skatfrennde aus Aachen und
Bielefeld erwihnte, aber auch nicht Skfr.
Kannegiefter, Diisseldorf, unseren verdien-
ten ehemaligen Verbandskassierer, und
Skfr. Sebastian aus Wuppertal vergaf. Als
Schirmherr dee Veranstaltung hieR Biir-
germeister Brumme die Skatspicler in
Bablingen willkommen; in kurzen Worlen
wiirdigte er die wertvollen Eigenschafien
des Skatspiels. Die Grife der Verbands-
leitung entbot der stellv. Verbandsvor-
sitzende, Skfr. Fabian. Dankbar empfan-
den es alle Teilnehmer, dafl sich die drei
Redner in ihren Ausfithrungen schr kurz
fafdten.

Wihrend der Spiele fiel auf, da die
Turnierleitung verhiltnismaBig oft zur
Schlichiung von Streitfragen gerufen wur-
de. Der Grund lag darin, dafl viele Teil-
nehmer erst kurze Zeit dem Verband an-
gehdren und verstindlicherweise mit der
Skatordnung noch nicht geniigend ver-
traut sind. Es handelte sich jedoch immer
nur um leichte Fille, die sofort geklart
werden konnten, ohne dafl das Schieds-
gericht einzugreifen brauchte.

Im Herren-Einzel konnte Hans Simoni-
des aus dem benachbarten Déffingen, ein
Spieler, der bisher nicht dem Verband an-
gehort, den ersten Preis erringen. Alle
anderen ersten Preise gingen ins ,,Aus-
land”. Im Damen-Einzel belegte Frau Else
Ammon, ,,Rot Weiy”", Bielefeld, den er-
sten Platz, die auch ihrer Vereinsmann-
schaft zum Sieg verhalf. Aus dem Herren-
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Mannschaftskampf ging der Skatklub
;,Herz Bube”, Aachen als Sieger hervor,
deren Mitglieder Hompesch, Bock, Cujai
und Bauwens, so macht es fast den Ein-
druck, seit Jahren auf vordere Plitze bei
den siiddeutschen Meisterschaften abon-
niert sind.

Alles in allem gesehen eine gelungene,
erfolgreiche Veranstaltung, die dem Ver-
band hestimmt wieder eine Anzahl neuer
Mitglieder zufithren wird. Die Verbands-
gruppe Nord-Wirttemberg und dem aus-
richtenden Skatklub ,,Pik 7°°, Béblingen,
herzlichen Glickwunseh zu diesem Erfolg!

ERGEBNISSE

Herren-Einzel

1. und siiddeutscher Skatmeister
Simonides Hans, Déffingen

3196 Punkte

2. Schondel Paul, Sindelfingen 2049 =
3. Hiring Robert, ,,Skatfreunde Sersheim” 2922 -
4. Langer Werner, ,Lustige Schwaben”, Stuttgart 2914
5. Boger Alfred, ,,Rot Weily””, Bielefeld 2857 o
6. Kottucz Theo, ,,Lustige Schwaben”, Stuttgart 2796 o
7. Luxem Josef, ,,Falken™, Bietigheim : 2739 =
8. Benz Hans, ,,Pik 77, Boblingen 2703 X
9. Geisser Peter, Schwieberdingen 2653
10. Kasprik Kurt, ,,Skat-Abt. Millen™ 2614
Damen-Einzel
1. und siiddeutsche Skatmeisterin
Frau Else Ammon, ,,Rot Weify**, Bielefeld 1746 3
2. Frau Hilde Haase, Gértringen 1502 L
3. Fran Edith Burmester, ,,Rot Weill”, Bielefeld 1381 i
Herren-Mannschaft
1. Skatklub ,,Herz Bube’, Aachen 7863
Bock, Bauwens, Hompesch, Cujai
2. Skatklub ,,Rot Weifs”, Bielefeld 7782 %
Kraft, Boger, Biittner, Siegener
3. Skatklub ,,Falken”, Bietigheim 7767 B
Lippoth, Luxem, Eidenbach, Marslowski
Damen-Mannschaft
1. Skatklub ,,Rot Wei”’, Bielefeld 4301 |

Fr. Ammon, Frl. Fritzsche, Fr. Klamt, Fr. Schonau

Skatregeln in Reimen

entnommen: Alitenburger Skatkalender 1911

Dann laf3 dich ferner nicht verlocken, im Anfang heftig gleich zu brocken,
lafy erst das Spiel sich voll entfalten, sonst heifit’s: ,,Er kann's Talent nicht

halten.”

Mit Déiusern von der Farbe lang komm siets dem Spieler eines Grand, doch
halte fest ein blankes Daus, das bringst du sowieso nach Haus.

Ist es schon spit nach Mitternacht und fiirchtest du der Gattin Macht, so
sagst du an ganz unumwunden: die letzten 95 Runden.
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Skatordnung

(Fortsetzung)

e

10.

1

12.
13.
14.

Bei vier Teilnehmern erhilt der Kartengeber selbst keine Karten — er
sitzt —, bei finf oder mehr Teilnchmern spielen die beiden linken Nachbarn
des Kartengebers und der rechte.

. Wird beim Geben, sei es durch die Schuld oder blofe Mitschuld des Karten-

gebers eine Karte aufgeworfen, so mufl noch einmal gegeben werden.

- Besieht wiihrend des Kartengebens ein Spieler den Skat, so ist er vom Reizen

auszuschlieBen (X, 6).

Wurde eines oder wurden beide Skatblitter nach ordnungsmifligem Geben
aufgeworfen oder vor beendetem Reizen aufgenommen, so ist der Schuldige
ebenfalls vom Reizen auszuschliefien; auch ist keiner der anderen Mitspieler
an sein fritheres Gebot gebunden (XII).

Wurden die Karten vergeben, d.h. der Zahl nach oder sonstwie unrichtig
verteilt, so muf3 noch einmal gegeben werden, selbst wenn das Spiel bereits
begonnen hatte (vergl. aber X, 5). ; :
Jeder Teilnehmer muff nach beendetem Geben die Zahl der empfangenen
Karten priifen.

Hatte ein Teilnehmer gegeben, der nicht an der Reihe war, so ist das gege-
bene Spiel immer ungiiliig, selbst wenn es zu Ende gespielt wurde.

‘Wenn nicht genau feststellbar, welcher Kartengeber erstmalig Karten
austeilte, ohne an der Reihe zu sein, — beispielsweise wurde der Fehler erst
in der letzten Runde entdeckt, nachdem bereits Runde um Runde die fal-
schen Kartengeber gegeben hatten — so ist die im Gang befindliche Runde
ungiiltig. Sofort nach Aufdeckung des Fehlers hat dann Platz 1 zu geben.

VIL. Reizen :
1. Nachdem die Karten verteilt worden sind, muf8 zunichst durch das Reizen

2.

oder Bieten festgestellt werden, wer Alleinspieler wird.

Im Einheitsskat wird nach den Spielwerten (Punkten) gereizt. Dabei fordert
die Vorhand (der erste, der Karten erhielt) zunichst die Mittelhand (den lin-
ken Nachbarn) auf zu reizen, d.h. sie veranlaBt diese, thr zu sagen, welchen
‘Wert das Spiel hat, das sie spielen will. Entsprechend dem niedrigsten Spiel-
wert (Karo mit oder ohne eine Spitze, einfach gewonnen) beginnt dieses
Reizen in der Regel mif 18.

. Hat die Vorhand nun ein Spiel mit dem gebotenen oder einem héheren Spiel-

wert nicht selbst, so muf sie passen oder verzichten, und Mittelhand hat
sich dann von Hinterhand (dem dritten Mitspielenden) in gleicher Weise reizen
zu lassen.

. Kann jedoch Mittelhand kein Spiel wagen oder hilt Vorhand den von Mittel-

hand gebotenen Wert, so muf} letztere, wenn sie nicht héher reizen will,
ibrerseits passen, und Hinterhand reizt Vorhand weiter. ,

-Der Spieler, der zuletzt den héchsten Wert gehalten hat, ist der

Alleinspieler. Er mufl ein gleichwertiges oder ein Spiel von hdherem Punkt-
wert melden, gleichviel ob er den Skat aufnimmt oder ein Handspiel wihlt,

. Die Erklirung des Passens ist unwiderruflich, ebenso das Bieten und Halten

eines Wertes oder Ansagen eines Spieles. Wenn jedoch noch nicht (und zwar
richtig) ansgespielt wurde, kann statt des angesagten ein im Punktwerte ha-
heres Spiel gewihlt werden, auf keinen Fall ein niedrigeres.

- Will keiner der Mitspielenden ein Spiel wagen, so wird eingepaf3t und der

nichste gibt Karten. Niemals darf dann vom gleichen Kartengeber noch ein-
mal gegeben werden.

. Vorhand und auch Mittelhand sind durch die Aufforderung zum Reizen keines-

wegs zu einem Spiel verpflichtet, wie es ihnen andererseits auch nicht very
wehrt werden kann, sofort zu passen, ohne erst zum Reizen aufzufordern.

-Auch wenn der Alleinspieler sofort sein Spiel fiir verloren erklirt, sich legt

(X1, 1), muf ein bestimmtes Spiel angesagt werden, das dem gebotenen Wert
und der Zahl der Spitzen entspricht (XI, 4).



VIIL Parteistellung

i

Die drei Spielenden bilden zwei Parteien: Alleinspieler und Gegen-
spieler (Partner). Wer nach beendigtem Reizen das Spiel bestimmt hat, ist der
Alleinspieler, die beiden anderen sind die Gegenspicler und als solche mit den
iibrigen Teilnehmern seine gemeinsamen Gegner.

. Die Gegner bilden somit eine Gemeinsehaft und geniefen daher gemeinschaft-

lich den Erfolg ihres Spielens, tragen aber auch gemeinschaftlich den Mif-
erfolg und die Folgen ihrer Versehen und VerstoBe (gemeinsame Haftung).

.Der Alleinspieler bekommt delhalb nicht nur von den beiden Gegenspiclern,

sondern auch von den iibrigen Gegnern den vollen Betrag fiir sein gewonnenes
Spiel ausgezahlt, mufs ihn aber in entgegengesetztem Falle auch an alie Teil-
nehmer auszahlen.

C. GANG DES SPIELS

IX. Ausspielen

iy

4.

Das eigentliche Spiel beginnt damit, dafs Vorhand ausspielt, (anzieht). Spiter
wird stets von demjenigen ausgespielt, der den vorhergehenden Stich machte.
Ein rechimiifig ausgespieltes Blatt darf niemals zuriickgenommen werden (Was
liegt, liegt.).

.Hat jemand unberechtigt ausgespielt; so ist das Spiel fiir die den

Fehler verursachende Partei mit den bis dahin eingebrachten Stichen und Au-
gen beendef. Die andere Partei hat wenn nicht die von ihr bis zum Fehler
eingebrachten Stiche und Augen eine hohere Gewinnstufe bedingen, hochstens
einfach gewonnen. Beabsichtigt sie aber, eine soleche zu erreichen, so kann sie
verlangen, dafl weitergespielt wird. Dann gilt der Fehler als tberhaupt nicht
begangen.

Wird unberechtigtes Ausspielen erst geriigt, nachdem der Stich — die drei
Bliitter von Vor-, Mittel- und Hinterhand — bereits aufgenommen wurde, so
gilt dies als rechtmifiges Ausspielen.

. Wurde wihrend des Spiels durch ein Versehen eines Mitspielers dem Partner

eine Karte sichtbar, etwa durch Herabfallen auf den Tisech und dergleichen, ko
darf der andere Partner, wenn er rechtmifiger Ausspieler ist, die gezeigte
Farbe nur mit Genehmigung des Alleinspielers ausspielen.

Zum letzten Stich eines Spiels gibt es kein falsches Ausspielen.

X. Bedienen

1

. Ist ausgespielt worden, so hat zunichst der linke und sodann der rechte mit-

spielende Nachbar des Ausspielenden eine Karte zuzugeben. Dabei mufi stets,
soweit dies maglich ist, Farbe oder Trumpf bekannt — bedient — werden,
d. h. stets irgendein Blatt der ausgespielten Farbe, oder wenn Trumpf gezogen
— gefordert — wurde, ein Trumpfblatt, gleichviel ob héher oder niedriger,
zugegeben werden.

. Wer jedoch die ausgespielte Farbe nicht hat, kann entweder Trumpt: iugeben

— stechen — oder auch ein Blatt einer anderen Farbe abwerfen, brocken
oder wimmeln. Ebenso darf jedes beliebige Blatt zugegeben werden, wenn beim
Fordern Trumpf nicht mehr bekannt werden kann.

. Wurden vorstehende Regeln iber das Bedienen verletzt, wurde also der ge-

forderte Trumpf oder die verlangte Farbe, trotzdem es moglich war, nicht
zugegeben, mithin verleugnet, so gilt dies als falsches Bedienen. Ein
solches liegt aber nicht vor, sobald von dem Rechte des Stechens, Abwerfens
oder Wimmelns, wenn auch versehentlich, nur ein unvorteilhafter Gebrauch
gemacht wurde.

. Falsches Bedienen beendet grundsitzlich, auch wenn es withrend des Spicles

nachtriglich festgestellt wird, das Spiel fiir die schuldige Partei mit den von
ihr bis zum Begehen des Fehlers cingebrachten Stichen und Augen. Die Be-
stimmungen des Absatzes IX, 2 diber Bewertung und mégliches Weiterspiel
gelten entsprechend.

(Wird fortgesetzt)



Das schwarze Bretf

Amtliche Mitteilungen
I. Verbandsheirat,

Die niichste Sitzung des Verbandsheirats
findet am Vortage der Deutschen Skat-
meisterschaften 1960, dem 15. Oktober
1960, 16.30 Uhr in der Gaststitte ,,Em
Pott”, Wuppertal-E., Robert- Ecke Wil-
bergstrafie statt.

Tagesordnung:

1. BegriBung durch den Vorsitzenden
Berichte

Vergebung der Meisierschaften
Antrage

. Verschiedenes.

Teilnahmeberechtigt und -pflichtig sind
die Miiglieder der Verbandsleitung. des
Verbandsheirats und die Ehrenmitglieder
des Deutschen Skatverbandes.

Diese Verotfentlichung erfolgt an Stelle
besonderer Einladung.

Gk 0010

IT. Vergebung ven Meisterschaften.

Auf der Sitzung des Verbandsbeirats am
15. 10. 1960 werden die Skatmeisterschaf-

ten 1961 vergeben. Interessierte Vereine
wollen ihre Bewerbungen bis zum 25.9.
1960 bei der Verbandsleitung einreichen.
Unbedingt erforderlich ist dabei die An-
gabe, welcher Austragungsraum zur Ver-
fiigung steht, wie grofl dessen Fassungs-
vermogen ist und in welcher Entfernung
sich ausreichende Parkplitze befinden.

I11. Veransialtungsverbot.

Aus AnlaB der Deutschen Skatmeister-
schaften 1960 besteht fiir das gesamte Ver-
bandsgebiet am 15. und 16. Oktober 1960

Veranstaltungsverbot.

1V. Endrunde nm die Klubmeisterschaft

‘Wie bereits in dem Artikel ,.Kampf
den Abreizern’ (Skatfreund, Ausgabe Juni
1960) angekiindigt, hat der Verbandsbei-
rat seine Zustimmung zur Erprobung der
neuen Bewertungsart verlorener Spiele bei
der Endrunde zur Klubmeisterschaft er-
teilt. Um keine Irrtimer aufkommen zu
lassen, ist auf Seite 7 dieser Ausgabe ein
Muster des Abschlusses einer Spielliste ab-
gedruckt.

dafl unser Skatfreund

denken bewahren!

Bei den siiddeutschen Meisterschaften iiberraschte uns die traurige Nachricht.

Dr. ADOLF HOFFMANN

im Alter von 76 Jahren unerwartet schnell verstorben ist.

Dr. Hoffmann gehérte schon lange vor dem Kriege dem Deutschen Skatver-
band an und war eine seiner markantesten Erscheinungen. Seinen Haupt-
wohnsitz hatte er in Spanien, doch sechs Monate des Jahres verbrachte er
als ,,Skatferien” in Deutschland. Er fehlte auf keinem gréferen Turnier,
anf keiner Meisterschaft. Durch seine hervorragende Spiclweise holte er sich
manchen Preis und trug sich oft in die Siegerliste ein. Thm ging ‘es jedoch
weniger um den Gewinn als um das Spiel. Mit ihm zu spielen, war ein Ge-
nufl. Er gehdrte zu der viel gepriesenen Art von Spielern, die auch Verlust -
mit Anstand und Wiirde zu ertragen wissen. Neben der regen Praxis ver-
figte er iiber ein umfangreiches theoretisches Wissen, das er gern weiter-
gab, aber nur, wenn er damach gefragt wurde. Mancher lehrreicher Artikel
im ,,Skatfreund” entstammte seiner Feder.

Wie im Spiel so war er auch als Mensch stets gerade und korrekt, Sein um-
fangreiches Allgemeinwissen verschaffte ihm allseits Anerkennung und Wert-
schitzung, sein Sinn fiir Humor und sein geistvoller Witz, mit dem er spar-
sam aber treffend umzugehen wuBte, waren Grund fiir seine Beliebtheit.

In ehrlicher Trauer verneigt sich die deutsche Skaterfamilie vor dem grofen
Forderer, Theoretiker und Praktiker des Skatspiels, den der Tod viel zu
frith seinen Reihen entrissen hat. Wir werden ihm stets ein chrendes Ge-

Deutseher Skatverband e. V. Sitz Bielefeld

Die Verbandsleitung




Teilnehmer an der Endrunde
zur Klubmeisterschaft stehen fest

Verbandsgruppe Aachen. Die Zwischen-
runde zur Klubmeisterschaft wurde in 8
Serien zu 48 Spielen ausgetragen. Aus-
richter der beiden letzten Serien war erst-
malig der Skatklub ,,Pik As”, Wiirselen,
der sich dabei viel Miihe gegeben und fiir
die Tagessieger geschmaclkvolle Preise be-
schafft hatte. Aus den letzten 96 Spielen
ging Skir. Bock August vom Skatklub
,.Herz Bube’, Aachen mit 2606 Punkten
als Sieger hervor, an 2. Stelle gefolgt von
Ehlert Robert, ,,Herz Dame’’, Aachen mit
2598 und am 3. Platz Matthias Hambach
.,Schippen Kénig”’, Aachen mit 2550 Pkt.

Die hohe Punktzahl des letzten Tages
reichte fiir Bock auch, um aus der Zwi-
schenrunde als Gesamtsieger hervorzuge-
hen und im Jetzten Augenblick seinen al-
ten Rivalen Skfr. Hompesch von der Spitze
zu verdringen. Das Endergebnis der Zwi-
schenrunde lautet: 1. August Bock, Aachen
mit 9070, 2. Josef Hompesch, Aachen, 8532,
3. Josef Meisen, Aachen, 8361, 4. Wilhelm
Cujai, Aachen, 8236, 5. Franz Kirchhoff,
Richterich, 7575, 6. Karl Esser, Wiirselen,
7521, 7. Franz Karpinski, Pallenberg, 7513
Punkte.

Die Verbandsgruppe iibermittelt ihren
Spielern an dieser Stelle nochmals ihre
herzlichsten Gliickwiimsche, denen sich die
Verbandsleitung - anschlieft.

Zu der am 30. 4. 1960 einberufenen
Sitzung der Verbandsgruppe Aachen waren
26 Skatfreunde von 18 verschiedenen Skat-
kluhs erschicnen. Als besonders erwiithnens-
wert wurde festgelegt, daB fiir die Folse
bei Austragung der Zwischenrunden-Klub-
kimpfe die Spieler der Reihenfolge nach
gesetzt werden, so daB also am 1. Tisch
die 4 auf den ersten Plitzen liegenden
Spieler zusammenkommen, am 2. Tisch
die an 5. bis 8. Stelle liegenden usw.

Die nichste Sitzung der Verbandsgruppe
wurde fiir Samstag, dem 24. 9. 1960,
16 Uhr — Restaurant ,,Maus’, Aachen,
Miinsterplatz 6, festgelegt, in der die Ter-
mine fiir die niachsten Zwischenrunden der
Klubmeisterschaft bestimmt werden.

Verbandsgruppe Bielefeld. An 8 Aben-
den kimpften in 16 Serien mit insgesamt
640 Spielen 44 Skatsoieler der Verbands-
gruppe Biclefeld um die Teilnahme an der
Endrunde zur Klubmeisterschaft. Die an
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dieser Stelle mehrfach verdffentlichten
Zwischenergebnisse spiegelten die dufierst
spannenden Kampfe wider, die sich Abend
fiir Abend abspielten, bei einem Teil neue
Hofifnungen erweckend, beim anderen be-

rechtigte Aussichten vernichtend. Der
gleichzeitig durchgefithrte Mannschafts-

vergleichskampf fithrte dazu, dafl auch
die weiter zuriickgefallenen Spieler umi
jeden Punkt kimpften, um wenigstens ihrer
Mannschaft einen guten Platz zu sichern.

Der grofle Gewinner dieser Zwischen-
runde war Skatklub ,,Kiebitz”, Milse, der
zwar den ersten Platz in der Einzelwertung
Franz Berg von ,,Ich passe®, Bielefeld
iitberlassen mufdte, aber unter die ersten
sechs, die die Verbandsgruppe Bielefeld in
der Endrunde vertreten, vier seiner Spie-
ler bringen konnte, Auch die Mannschafts-
wertung konnte ,,Kiebitz’’, Milse mit ein-
deutigem Abstand vor ,,Rot Weift”® fiir
sich entscheiden. Damit diirfte ,,Kiebitz™,
Milse, der mit Johannes Fabian schon im
vorigen Jahr den Deuntschen Klubmeister
stellen konnte, in diesem Jahr der am
stirksten vertretene Klub in der Endrun-
de sein.

Ergebnisse: — Einzelwertung —

. Franz Berg, ,.Ich passe” 15 765 Punkte,
. Skoruppa Georg, ,.Kiebitz’*, Milse 15369,
. Fabian Johannes, ,,Kiebitz”’, Milse 15128,
. Welge Martin, ,,Kiebitz”, Milse 14853,
. Winter Robert, ,,Rot Weifs”’, 14782,
. Milse Heinrich, ,.Kiebitz”?, Milse 14637,
Siegener Fred, ,,Ich passe”, 14519,
. Vossen Willi, ,Rot Weif3”, 14260,
Pernow Ernst, ,,Rot Weif3"’, 14137,
10. Schonau Hans, ,,Rot Weifs??, 13829,
Mannschaftswertang:

1. ,,Kiebitz”’, Milse: Fabian, Lienenliike.
Milse, Welge, 55610 Punkte,

2., Rot Wei”’, Bielefeld: Diicker, Schmidt.
Schonau, Winter, 54 183 Punkte,

3. ,,Ich passe’”, Bielefeld: Berg, Drewen-
stedt, Pielsticker, Siegener, 51921 Pkt
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Der Skatklub ,,Herz Dame®, Wupper-
tal nahm am 18. 6. im Klublekal . Han-
sa-Eck”, erstmalig die Ehrung seines Klub-
meisters vor. Nach 20 Spielabenden hat
Skatfreund Hans Rohlen mit 17 175
Punkten den Titel errungen. Aus der Hand
des Vorsitzenden, Skir. Bartzik, erhielt
er einen Wanderpokal und eine Urkunde.



AbschluB der Spielliste nach 48 erledigten Spielen:

Name: Name: Name: Name:
Krande Hrenze Bach Ritter
Startnr. 16 Startnr. 03 Startnr. 121 _ Startnr. 189
£ 1700 T | 2+ 23 |6 | 5+ 64k ] TAL 1S SRS e 3
Gesamtzahl der
verlorenen Spiele
11
StartNr, Spiele x 50 Sart-Nr. Spiele x 50
16 gew. verl. netto 63 gew. verl. nette
T 2 5 250 ] 5 1 30
-+ Spielpunkie 176 - Spielpunkie e
- verlorene Spiele -+ verlorene Spiele
der Gegenspieler der Gegenspieler
9 %30 270 6 x 30 180
= Wertung 697 = Wertung 253
Unterschrift: Unterschrift ;
Start-er. Spiele x 50 Start-Nr. Spiele x 50
191 gew. verl. netto 189 gew. verl  netto
14 1 13 650 10 3 it 350
—+ Spielpunkte 641 -+ Spielpunkte 342
-+ verlorene Spiele - verlorene Spiele
der Gegenspieler der Gegenspieler
10x 30 200 8x30 240
= Wertung 1591 = Wertung 932
Unterschrift: Unterschrift:




Skataufgabe Nr. 20

Ein interessantes Spiel

Vorhand bewies viel Mut, als er gegen
Mittelhand anf folgende Karte 60 hielt
und damit ans Spiel kam:

Kreus As, 10, Kénig, 8, 7: Pik As, 103
Herz As; Karo 10, Dame. -

Ohne zu wissen, daft Mittelhand als Ge-
genkarte Kreuz, Pik, Herz Bube; Kreuz

Dame, 9; Herz 95 Karo As, Konig, 9, 7

fithrte und Herz Kénig und 10 im Skat
lagen, entschied er richtig und . . . Jay
was tat er nun wirklich, um fiir sich eine
Siegeschance zu schaffen?

* Die Skataulgaben diirfen nur mit Erlaubnis
der Verbandsleitung abgedruckt werden.

Auflgsung der Skataufgabe Nr. 19

Spielverlauf:
1. V. Pik 7, M. Pik As, H; Pik Konig
-+ 15 Augen
9. M. Herz 7, H. Herz As, V. Karo Bube
! — 13 Augen
3. V. Pik 8, M. Pik 10, H. Herz 10
— 20 Augen
4, H. Kreuz 7, V. Kreuz Kénig, M.
Kreuz As -+ 15 Augen
5. M. Herz 8, H. Herz Konig, V. Herz
Bube — 6 Augen
6. V. Pik Bube, M. Herz 9, H. Kreuz
Dame — 5 Augen

7. V. Pik 9, M. Karo Dame, H. Karo 8

— 3 Augen -

8. V. Karo 9, M. Karo As, H. Karo 7
-+ 11 Aungen
9. M. Kreuz 10, H. Kreuz 8, V. Kreuz

Bube — 12 Augen
10. V. Karo 10, M. Herz Dame, H.
Kreuz 9 -+ 13 Augen

womit Mittelhand als Alleinspieler ein-
schlieBlich Skat (7 Augen) tatsiichlich 61
Augen erreicht hat.

Wenn in diesem Fall der Alleinspieler
sein Spiel auch gewonnen hat, trotzdem
auf beiden Seiten keine Fehler vorgekom-
men sind (Vorhand konnte nicht wissen,

da®, erofinete er das Spiel mit Karo 9,
sein Gegner auf keinen Fall schneiden
durfte), so sollte man im allgemeinen vor
solchen Spielen warnen, War es nicht
Gliick, dafl zwei Bilder im Skat lagen, daf
bei den Gegenspielern alle Farben ver-
treten waren, daft nicht ein héherer
Trumpf im Skat lag, womit sich der Al-
leinspieler @iberreizt hitte? Konnte Vor-
hand, der nach dem Reizen sicher 4 Bu-
ben hatte, mnicht mnoch einen weiteren
Trumpf haben, der das Spiel entscheidend

andert hitte? So schon und interessant
ein solches Spiel ist, so sollte man doch,
wenn einer der Gegner mehr als 46 halt
und damit eine ungiinstige Kartenver-
teilung voraussehbar ist, auf das Spiel
verzichten.

Das Deutsche Skatgericht

16 WUPPERTAL

Anfrage: Vorhand hat nach Skataufnah-
me so gute Karten, dafy er Grand, Schnei-
der, Schwarz spielen kann und sagt einen
Grand ouvert an. Ist es richtig, wenn ein
Mitspieler darauf besteht, dafll der ange-
meldete Grand ouvert durch die Aufnahme
des Skats verloren sei?

Entscheid: Die Ansage eines Grand ouvert
nach Skataufnahme ist nicht moglich, der
Alleinspieler kann nur einen gewohnlichen
Grand anmelden.

Begriindung: Voraussetzung fiir einen
Grand ouvert ist, daf® der Skat noch nicht
aufgenommen ist; diese war im vorliegen-
den Falle nicht mehr gegeben, so dafs auch
nur moch ein Grand gespielt werden konn-
te. Genau so wie nach Skataufnahme die
Ansage von Schneider und Schwarz beim
Spielwert nicht mehr beriicksichtigt wird,
genau so ist nach Skataufnahme die An-
sage eines offenen Spiels nicht mehr még-
lich. Mit dieser Ansage geht der Spieler
lediglich die Verpflichtung ein, die von
ihm angesagte Gewinnstufe zu erreichen
bzw. das Spiel offen, ohme Abgabe eines
Stiches zu gewinnen, erhdht damit aber
nicht den Spielwert. Die Forderung des
Mitspielers auf Spielverlust kann man fast
als Haarspalterei bezeichnen, die in ein
faires Skatspiel nicht hineingehort.

Schriftleitung: Johannes Fabian, Milse Nr. 341, iib. Bielefeld 11 - Druck: Sievert & Sieveking, Bielefeld, Oststrade 6b -

Anschrift des Verbandes: Deutscher Skatverband, Bielefeld, Priefiallee 37, Telefon Bielefeld 67151 - Postscheckkonto des

Verbandes: Fred Siegener, Kassenstelle des Deutschen Skatverbandes, Bielefeld, VoltmannstraBe 189, Konto Hannove:
Nr. 179243 - Einsendungen fiir Verdffentlicdhungen bis zum 20. des vorhergehenden Monats



Deutsche Skatmeisterschaften 1960

am 16. Oktober in Wuppertal-Elberfeld

in den Festsilen der Zoo-Gaststatten
Hubertus-Allee 30

Ausrichter: Verbandsgruppe Wuppertal
(Vorsitzender: Skfr. Alfred Plétzer)

Einzelmeisterschaften fiir Damen, Herren und Junioren
Mannschaftsmeisterschaften fiir Dumen und Herren

2 Serien zu je 48 Spielen
Beginn der 1. Serie um 10 Uhr
Die Startkarten sind bis 9.30 Uhr sp&testens abzuholen
Startgeld fir beide Serien 5— DM

Teilnahmeberechtigt sind nur Mitglieder des Deutschen Skatverbandes,
daher Mitgliedskarten nicht vergessen.

Meldungen sind bis spatestens 10. Oktober einzureichen an Skat-
freund Paul Henke, Wuppertal-Elberfeld, Kieler Str. 28 unter gleich-
zeitiger Einzahlung des Startgeldes an dieselbe Anschrift,
Postscheckkonto: Essen 1417 24.

Verspdtete Meldungen kénnen nicht beriicksichtight werden
Die Meldungen miissen enthalten: Name, Vorname, Klubzugehérig-
keit, bei Junioren auch Geburtsdatum. — Deutliche Schrift erbeten —
Alie Meldungen werden sofort nach Eingang des Startgeldes unter

Angabe der Startnummer schriftlich bestétigt.

Gewiinschte Ubernachtungen sind auf der den Klubs zugegangenen
Bestellkarte nur beim Verkehrsverein der Stadt Wuppertal,
Déppersberg 70 (82 bis spétestens Mitte September klubweise auf-
zugeben. Die Zuteilung der Quartiere erfolgt nur durch den Ver-
kehrsverein der Stadt Wuppertal.

Treffpunkt aller am Samstag in Wuppertal eintreffenden Skat-
freunde: Ab 14 Uhr Geschaftsstelle des Verkehrsvereins, Déppers-
berg70/82 und ab 11 Uhr Gaststétte ,,Em Pott” Wuppertal-Elberfeld,
Wilberg- Ecke Roberstr. Skatfreunde der Verbandsgruppe Wuppertal
werden an beiden Stellen die ankommenden Géste in Empfang nehmen.




Deutsche Skatmeisterschaft im Klubkampf 1960

Die Endrunde

um unsere Skatmeisterschaft im Klubkampf findet am

3. und 4. September 1960 in Milse bei Biclefeld,
Gaststiitte Milser Krug, statt.

Die Meldungen der teilnahmeberechtigten Spieler, die sich
in den vorgeschriebenen Yorrunden der Verbandsgruppen
bzw. selbstdndigen Skatklubs qualifiziert haben mussen,

sind bis zum
14. August 1960 an Skfr. Johannes Fabian, Milse i. Bielefeld 2, einzureichen.

Die Meldung muf} enthalten: Name, Vorname, Geburis-
datum und Klubzugehérigkeit.

Quartierbedarf ist gleichzeitig anzumelden unter Angabe,
ob Anreise mit der Bundeshahn oder mit Fahrzeug
erfolgt.

Das Austragungslokal liegt unmittelbar an der Bundesstr. 61
zwischen Bielefeld und Herford.

Fahrtverbindung mit Bundesbahnbus von Hauptbahnhof
Bielefeld ab 13.10 und 14.15 Uhr.

Sechs Serien zu je 48 Spielen am 4-Mann-Tisch.

Teilnahme an allen Serien ist Pflicht.

Beginn: 3. September 1960, piinktlich um 14.45 Uhr.




